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»Misje poboczne, 
kabarety, koloseum, 
klucze i wiele wi^cej; 
tutaj znajdziesz 
wszystko. 



»Byly Mistrz Euro- 
py, Esiek, nauczy | 
Ci^ jak grac w nowe 
wcielenie kultowej 
pitki Konami. 
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UTTLEBIGPLANET 



»Z tym tytulem sp^dzilismy juz blisko 300 godzin, 
a zdobytym doswiadczeniem dzielimy si$ z Tob^. 
studio developerskie w Twoim domu! 






93 



fc: 



FALLOUT 3 

>> Przygotuj si^ na przy- 
szlosc juz dzisiaj. Tylko u 
nas opis przejscia Fallout 3 
w polskiej wersji j^zykowej. 
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TOMB RAIDER 
UNDERWORLD 



»Pi^kna pani Croft 
powraca, proponuj$c Ci 
now^ przygodQ. W razie 
problemow mozesz 
liczyc na nasz^ pomoc. 



FABLE 2 



»Chcesz 



wiedziec jak 
schudnqc, gdzie 
podziaty si^ 
zbroje i brori 
rodem z legend? 
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Zax: Fallout 3, 
wbrew temu co 
mowiq ortodoksyjni 
fanatycy serii, to 
godny kontynuator 
cyklu zapocz^tkowa- 
nego przez Black Isle 
Studios oraz najlep- 
szy tytul w dorobku 
Bethesdy od czasow 
TESII: Daggerfall. 
Sporz^dzajac porad- 
nik do F3 stan^lem 
przed olbrzymim 
wyzwaniem. Samo 
narysowanie mapy 
catych Pustkowi 
(ktora zawiera 
wszystkie lokacje 
w grze, wl^cznie z 
ukrytymi!) zabrato 
mi prawie 4 dni. 
Polecam ten material. 



TVaczyk: Stworzenie 
petnego opisu do 
serii Yakuza to nie 
lada wyzwanie. 

Nie dose, ze gry te 
maj^ mas^ atrakcji 
pobocznych, to 
jeszcze zaliczenie ich 
wymaga sporo czasu 
i samozaparcia. Jesli 
dolozymy do tego 
typowo ekstremalne 
problemy techniczne 
i ScierQ wrzeszcz^- 
cego, ze nie ma 
miejsca w numerze, 
to otrzymamy 
zadanie prawie 
niemozliwe. Ale si? 
udato! Na dokladk? 
made jeszcze Lego 
Indy i God of War: 
CoO. Enjoy! 



Torba: 300 godzin, 
powiadasz? Sam nie 
liczylem, ale prawd^ 
jest, ze ostatnio kazd^ 
woln^ chwil? sp?dzam 
z LBP. Ta gra ma w 
sobie magnetyzm 
powoduj^cy, ze nie 
mog? przestac myslec 
o tym, co dzisiaj 
znajd? wsrod opubli- 
kowanych projektow. 
M@jk: Wl^czam gr? 
rano i zanim si? obej- 
rz?, jest juz wieezor. 

A gdy ktad? si? spac, 
pod r?k^ mam zawsze 
kartk? i dlugopis, 
bo przeciez przed 
zasni?ciem czlowieko- 
wi przyehodz^ ciekawe 
mysli do glowy, ktore 
nast?pnego dnia 
mozna realizowac. 



»Dzie1o Elektrc 
nikow okrzykni$ 
I nowym krolem 
survival horroru 
Wycisn?lismy z 
niego wszystko, 




POOSTAWY STREAMINGU 
GAME ROOM 
PLAYSTATION 3 POD LUPA 
PORADNIA 
TIPSY 8 TRIKI 
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PltKA W GRZE 
W IMADLE: SILENT HILL 
WIMADLE TOMB RAIDER 
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DS zawias 

„Mam duzy probi 
niezbyt pi?knegc 
otworzylem... i z 
ten z diodami. ta 
wczeSnlej zauwj 
raeze. -Jbarr o Sv 
USA i ma prawie 
nie ma mowy. SI 
cipzko. Pomy$la- 
- widzialem w In 
znaiazlem nawe' 
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obudow? do czyi 

dooryginalu? Cl 

mam mied pewn 

10 samo? Z wym 

PS3 

DEAD SPACE 

FALLOUT 3 



SILENT HILL ORIGINS 
YAKUZA 
YAKUZA 2 



m nawet odp< 
W sn.ewski] 



LEGO INDIANA JONES TOA 

UTTLEBIGPLANET 

PRO EVOLUTION SOCCER 2009 . 

RATCHET 8 CLANK TOD 

SILENT HILL HOMECOMING 

SOULCALIBUR IV 

TOMB RAIDER UNDERWORLD . 



X360 

BANJO-KAZOOIE NUTS 8 BOLTS . 
DEAD SPACE 

FABLE 2 

FALLOUT 3 

LEGO INDIANA JONES TOA 
NINJA GAIDEN II 

PRO EVOLUTION SOCCER 2009 . 

SILENT HILL HOMECOMING 

SOULCALIBUR IV 

TOMB RAIDER UNDERWORLO 



► Nie tylko Cle 
Nie wiem. e jes 
wad'iwei serii DS 
konsoie (w szcz« 
problomy z zawi, 
Niniendo. k’6re r 
obudow? Zreszt 
zauwazyla to nic 
naprawiad usterl 
niece konstrukcj- 
mieisc w nowsz> 
one wizualnie id 
jiegajq uszkodz' 
Naiczasc ej prot 
cz?4C obudowy | 
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LEGO INDIANA JONES: TOA.... 
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PSP 

CRISIS CORE FINAL FANTASY VII 
GOD OF WAR CHAINS OF OLYMPUS 
LEGO INDIANA JONES TOA 
SILENT HILL ORIGINS 



prawym zawiasi 
zapewniajacy oc 
roziozorej kona 
w lamtym miejsc 
_ zaeznie si? ono 
si? na sitach, m 
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p?kni?tq cz?dd ; 
Glue. Musisz oc 



Druk: drukamia Tolek, Mikofow 
Malernty zawarte w aosopiSmie nie mogq ulu ®' MUSISZ oc 
byi w (Moid lub we fraqinentoch kopiowane, (najlepiej za por 
folokopiownne reprodukowone, Humoaone ani . polecam chust 
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"Kto pyta, nie btqdzi" - to motto Poradni, w ktorej zawsze staramy si§ w jak najdoktadniejszy sposob odpowiedziec na nurtuj^ce 
Was pytania. Jest ich coraz mniej, bo wi^kszosb problembw rozwiqzaliSmy juz w poprzednich numerach. Jezeli i Ty nie 
potrafisz poradzic sobie z grq, chcesz czysto technicznej porady albo masz inny problem zwi^zany ze dwiatem konsol, nie wahaj 
si$ napisab e-maila. Sprawy zwi^zane z grami - poradnik@extreme.pl albo sciera@psxextreme.pl, natomiast problemy 
techniczne - kilu@psxextreme.pl. Na pytania odpowiada KILu. 



DS zawias 

■ _Mam duzy problem z DS Lite. Pewiego 
I rdezbyt pi?knego dnia wyj?tem go z piecaka 
I otworzylem i zamarlerr ■ prawy zawias. 

I ten z diodaml, tak po prostu oderwal si?! Juz 

I wczedniej zauwazylem, ze si? on „giba", chod 

I raczej dbam o swoje zabawki. Konsola jest z 

1 USA i ma prawie dwa lata, wi?c o gwarancji 

I nie ma mowy. Skleic to pewnie b?dzie 
I ci?zko. Pomydlalem o wymianie obudowy 
I - widzialem w Internecie rdzne obudowy. 

I znalazlem nawet test porbwnuj?cy je (chyba 
''1 w serwisie gbatemp.net). Czy miales z tak? 

1 obudow? do czynienia? Moze warto doptacic 

I do oryginatu? Chociaz skoro m6j p?kl, to skad 

‘ 'I mam miefi pewnosd, ze z nowym nie stanie si? 

I to samo? Z wymian? pewnie dam sobie rad?, 

I mam nawet odpowiedni drubokr?t.' - [Patryk 
i Wisniewski] 

►Nie tylko Ciebie spotkata taka przygoda. 
'"I Nie wiem, ile jest prawdy w historiach o 

1 wadliwej serii DS Lite, ale faktem jest, ze 

| konsole (w szczegdlnosci biate) miewaj? 

'1 problemy z zawiasami. Cz?dciowo jest to wina 

I Nintendo, ktbre niedostatecznie wzmocnito 

1 obudow?. Zreszt? po jakimd czasie firma 

| zauwazyta to niedopatrzenie i postanowila 

I naprawiad usterk? za darmo, zmienita tez 
1 nieco konstrukcj? narazonych na uszkodzenie 
] mlejsc w nowszych modelach konsoli - choc s? 
1 one wizualnie identyczne, znacznie rzadziej 
* ulegaja uszkodzeniu. 

I Najcz?dciej problemy sprawia stanowiaca 
cz?sd obudowy plastikowa „obejma" przy 




i i ogkiszeh. 
owionych 
i i skraconia 



I prawym zaw as e na ktprej ooiera si? element 
1 zapewniajacy odpowiedii? sztywnodc 
1 roztoionej konsoli Jedli zauwazysz p?kn ?oe 
I w tamtym miejscu, mozesz byd pewien, ze 
1 zacznle sip ono pogtpbiac - jesli czujesz 
I si? na sitach, mozesz sprbbowac skleic 
I p?kni?ta cz?sc za pomoca kleju typu Super 
■ Glue. Musisz oczyscic ten fragment obudowy 
I (najlepiej za pomoca alkoholu izopropylowego 
I - polecam chusteczki do dezynfekcji dostppne 
J w aptekach, sprawdzaja si? doskonale), 
zaaplikowad odrobin? kleju za pomoca np. igty 
(nigdy nie probuj aplikowad kleju bezpodrednio 
z tubkil), po czym docisnad klejona cz?dd. 
Proste i skuteczne. 



Zreszta w podobny sposdb mozna sobie 
radzid z oplsanym przez Ciebie p?kni?ciem, 
tyle ze wymaga to rozkr?cenia konsoli i 
duzo wi?kszej uwagi, bardzo wskazane jest 




rdwniez wzmocnienie sklejonej czpsci od 
wewnatrz. Alternatywa dla tych zabiegdw 
jest wymiana obudowy na nowa, ale moim 
zdaniem jest to ostatecznodb. Jednym z 
powodow jest bardzo kiepska jakosd zamien- 
nik6w. Sklepy internetowe sprzedaja rdzne 
obudowy - wszystkie prezentuja si? dobrze 
na zdj?ciach, ale tylko niektdre nadaja si? do 
czegokolwiek. Zreszta nawet te najlepsze nie 
sa wykonane idealnie (a juz na pewno nie 
umywaja si? do oryginatu), a uzyte tworzywo 
ma gorsza jakodc. Chyba nie chcesz, by 
Twoja konsola wygladata jak chibska zabaw- 
ka i trzeszczala podczas grania? Oryginalne 
obudowy sa praktycznie niedost?pne 

- doskonala wipkszodd tych sprzedawanych 
jako produkt Nintendo to podrdbki. Tylko 
raz trafitem na oryginat, prawdopodobnie 
przeznaczony dla autoryzowanych serwisdw 

- byt on zapakowany w biaty kartonik bez 
zadnych napisdw, a w zestawie nie bylo 
drubek ani szybki ochronnej na wydwietlacz, 
co jest typowe dla podrdbek, 

Jesli juz zdecydujesz si? na samodzielna 
wymian? (mimo wszystko odradzam), 



pami?taj, ze nie jest to zadanie proste, nawet 




O Jeden z trudniejszych momentdw 
- przekladanie tadmy od LCD. 

jedli zdarzalo Ci si? wczedniej rozkr?cac 
(i z powodzeniem skladad) elektroniczne 
gadzety. Najtrudniejsza cz?dd to przelozenie 
gdrnego LCD. Po pierwsze jest on wklejony 
do obudowy za pomoca samoprzylepnej 
podkladki (ktdra dodatkowo przytrzymuje 
szybk? ochronn?) i odklejaj?c go mozna 
cod uszkodzid. Po drugie, z ekranem zinte- 
growana jest tadma sygnalowa biegn?ca 
w lewym zawiasie. Jej przelozenie to 
najtrudniejsza cz?dd zadania - bardzo tatwo 
j? uszkodzid przy samym przekladaniu, przy 
montazu gbrnej czpsci obudowy i podczas 
podl?czania tadmy do pfyty gldwnej. 

Dodam, ze w przypadku uszkodzenia tadmy 
musisz wymienid caty LCD (na szczgscie 
kosztuj?ce kilkadziesi?t zt zamlenniki 
maj? calkiem przyzwoit? jakodd - obraz w 
zasadzie nie rdzni si? od ekranu fabrycznie 
montowanego w DS Lite, chod niektdre 
konsole maj? wydwietlacz o nieco innym 
odcieniu). Uwazac musisz rdwniez na drubki 
(maj? one rbzn? dlugodd - jedli je zamienisz, 
mozesz nimi podziurawid obudow?) oraz na 



suwak odpowiedzialny za wl?czanie konsoli 
(jedli przesunie si? on w gbr? przy skfadaniu 
obudowy, nieodwracalnie uszkodzisz wt?cz- 
nik). I oczywidcie na elektrycznodd statyczn?, 
zabbjcz? dla elektroniki. Uff... Nie mydl, ze 
chc? Ci? zniech?cid - po prostu dobrze zdawad 
sobie spraw? z czekaj?cych trudnodci. Warto 
tez obejrzed filmy pokazuj?ce proces wymiany 
obudowy - znajdziesz ich sporo na YouTube 
wpisuj?c w wyszukiwarce "DS Lite shell 
replacement", [kilu] 

HDD dla 360 

„Witam, mam takie pytanie - czy jak kupi? dysk 
2,5 cala, taki wolnostoj?cy, i podla.cz? go do 
Xboxa 360, to czy jest mozliwodc zgrywania 
gier za pomoc? dashborda na ten dysk? 

Chodzi mi o to, czy bez zakupu wigkszego 
oryginalnego dysku do X-a mog? zgrywad gry 
na jakid inny nodnik? Dyski pecetowe s? duio 
tartsze." [hubert] 

► Nie ma takiej 
mozliwodci. Do 
przechowywania i 
uruchamiania gier 
mozna uzyd jedynie 
oryginalnego dysku 
do Xboxa 360. 
Zewn?trzny dysk co 
prawda b?dzie dziatad 
z konsol?, ale b?dziesz mbgf go wykorzystad 
jedynie do przechowywania wybranych 
multimedibw. Nie s?dz?, by miafo si? to 
zmienid w przysztodci - pozostaje cieszyd 
si?, ze Microsoft wraz z now?, wydan? pod 
koniec listopada wersj? dashboardu pozwolil 
na zrzucanie gier na oryglnalny dysk, Co 
prawda do grania wci?z potrzebujemy plyty 
z danym tytulem, ale przynajmniej znacznie 
ograniczono hafas wydobywaj?cy si? z 
czytnika. [kilu] 

PSP do TV 

„Czy z nowym firmwarem mog? podt?czyd 
stare PSP do TV? I czy jest sposdb, zeby do 
PSP podl?czyd pada od PS2?” [Marek] 

► Wyjdcie telewizyjne posiadaj? Jedynie 
modele z serii PSP-2000 I PSP-3000 i 

nowy firmware nie jest w stanie tego zmienid, 
gdyz nie jest to kwestia oprogramowania, 
lecz sprz?tu. Dodatkowo model 3000 pozwala 
na granie na TV takze za pomoc? zwyklego 
kabla composite, ktore posiada kazdy TV. 
Podl?czenie pada od PS2 do PSP nie jest 
mozliwe, za to Sony zapowiedziato pierwsze 
gry, ktbre umozliwi? sprz?zenie PSP z PS3 





O Ten obrazek to nie fotomontaz - podobne 
przerbbki s? mozliwe, czego dowodzi 
ten mod, wykonany przez uzdolnionego 
uzytkownika forum www.acidmods.com 



i granie w tytuty z PSP na TV i z uzyciem 
Dual Shocka. Pierwsz? z takich gier b?dzie 
Resistance: Retribution, [kilu] 



Ekranik do PSP 

..Znalazlem w Necie sklep sprzedaj?cy cz?Sci 
do konsol i byty tarn tez wydwietlacze dla PSP. 
Czy mog? kupid wydwietlacz dla PSP-3000 i 
przelozyd go do mojego PSP-2000? Denerwuje 
mnie, ze na dworze nie da si? grad, a podobno 
w PSP-3000 to poprawiono." [andrl ] 

► Kazda z trzech wersji PSP posiada 
zupetnie inny wydwietlacz, wi?c nie jest 
mozliwe stosowanie ich zamiennie. Na 
pocieszenie powiem Ci, ze lepsza czytelnodd 
wydwietlacza PSP-3000 w dwietle slonecznym 
to dciema. Na dworze ekran najnowszego 
modelu rdwniez staje si? ciemny i nieczytelny, 
a jego najwi?ksza zaleta - wi?kszy zakres 
barw i kontrast - jest rbwnowazona przez efekt 
uboczny, objawiaj?cy si? w postaci cienkich, 
poziomych linii, widocznych w szczegblnodci w 
dynamicznych scenach. Na chwil? obecn? nie 
wiadomo, czy efekt zostanie wyeliminowany z 
nowszych egzemplarzy konsoli (w chwili, gdy 
pisz? te slowa, od premlery PSP-3000 min?ty 
raptem 2 miesi?ce). [kilu] 

Wii Shop 

„Siema KILu! Jestem dwiezo upieczonym, 
szcz?dliwym posiadaczem Wii graj?cym w 
Super Mario Galaxy. Bylbym jeszcze szczpdliw- 
szy mog?c pograd w gry dost?pne (nie u nas) 
w Wii Shop. Wiem, ze jest to mozliwe, dlatego 
prositbym Ci? o wytlumaczenie laikowi, jak si? 
za to zabrad. Korzystam w domu z WiFi, wi?c t? 
kwesti? mozesz pomin?d;)." [Staty Czytelnik] 

► Przede wszystkim musisz wyrzec si? 
swojego pochodzenia i powiedzied Nintendo, 
ze mieszkasz w bardziej cywilizowanym miejscu 

- np. w Wielkiej Brytanii lub w strefie euro. 
Wybieraj?c te miejsca w ustawieniach konsoli 
zapewniasz sobie dost?p do ustug sieciowych 
oferowanych przez Nintendo - dopiero wowczas 
mozesz odwiedzic Wii Shop Channel, Aby 
dodad punkty Nintendo z poziomu konsoli, 
musisz dysponowad kart? platnicz? pozwalaj?c? 
na przeprowadzenie transakcji internetowych 

- moze to byd eKarta albo Visa Elektron 




O Lost Winds to jedna z wielu dwietnych 
gier dost?pnych dzi?ki Wiiware. 



z Inteligo. Przy doladowywaniu punktbw 
podajesz dane z karty, po czym z konta znika 
Ci odpowiednia kwota (100 punktbw Nintendo 
kosztuje 1 euro, przy takich transakcjach nie 
s? pobierane dodatkowe optaty, a waluta jest 
przeliczana wg aktualnego kursu), a Ty mozesz 
swobodnie dysponowad zakupionymi punktami, 
wymieniaj?c je na gry z oferty WiiWare i Virtual 
Console. W razle gdybyb zapelnil cal? pami?d 
konsoli, nie musisz si? przejmowad - mozesz 
przeniebc nieuzywane gry na kart? SD lub po 
prostu je skasowad, a w przysztodci pobrad 
ponownie na swoj? konsol? za darmo (w kohcu 
juz je kupited). Satoru Iwata obiecal, ze za 
jakid czas bpdzie mozliwe uruchamianie gier z 
karty SD, wi?c problem braku miejsca straci na 
znaczeniu. Milego grania! [kilu] 
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czyli wszystko o czym nie wiesz, ale boisz sip zapytac 



plsz na adres kilu@psxextre 



Porysowany 

"Ostatnio duzo gratem w Elite Beat Agents 
i chyba popsulem konsolp przez tp gtupig 
grp. Mianowicie cos jest nie tak z dotykowym 
ekranem - niby dziala, ale w jednym miejscu 
nastppuje .przesunipcie", np. gry rysujg linip w 
PictoChat, nie jest ona prosta, tyiko nastppuje 
nagty przeskok, chod nie odrywam rysika od 
ekranu. Co sip stato?" [Ratal Kamecki] 

► Moze popsuted, a moie nie. Przeda 
wszystkim sprobuj uzyd opcji kalibracji w 
menu konsoli, chod to pewnie nie pomoze. 
Upewnij sip, ze mipdzy powierzchnig ekranu 
dotykowego nie ma zadnych cial obcych, 
a jedli uzywasz folii ochronnej - oderwij jg, 
moze to ona sprawia problemy. Jedli to nie 
pomoze, najprawdopodobniej czeka Cip 

CNdz 
- niezbpdne 
narzpdzie przy 
wymianie touch- 
screena w DS. 




wymiana touch-screena. Na szczpdcie obec- 
nie takg czpdd mozna kupid bez wipkszych 
problemdw (w chiiiskim sklepie Dealextreme 
tpuch-screen kosztuje raptem trzy dolary, 
a wysytka do Polski jest za darmo - to nie 
pomylkal). Co prawda chiriski zamiennik nie 
jest idealny - wymaga on nieco wipkszej sity 
nacisku i oteruje mniejszg precyzjp - ale i tak 
nie masz aiternatywy, bo oryginalne czpsci 
zamienne nie sg dostppne. Jedyny problem 
stanowi wymiana, podczas ktdrej konieczne 
jest odklejenie przykiejonego specjalng, 
samoprzylepng tadmg dwustronng starego 
touch-screena (ma on postad przezroczystej 
.szybki" z wgskg tadmg podtgczang do ptyty 
gtdwnej) od wydwietlacza - musisz bardzo 
uwazad, by nie wygigd LCD, bo mozesz 
go niechcgcy ztamad. Musisz tez odkleid 
ramkp znajdujgcg sip wokdt powierzchni 
dotykowej (na kortcu nakleisz jg na nowy 
touch-screen). Nowy touch-screen po zdjpciu 
tolii ochronnych wktadasz do obudowy i 
naktadasz na niego wyswietlacz (z nakle- 
jong tasmg samoprzylepng, ktdra spoi obie 
czpsci), uwazajgc by do drodka nie dostal sip 
kurz. Tak dopasowane czpsci sg gotowe do 
ponownego montazu w konsoli. [kilu] 

Wii+monitor 

-Jakie mam mozliwodci chcgc podtgczyd Wii 
do monitora? Mam maty TV i duzy monitor 
panoramiczny - fajnie by byto ozenid go z 
Wii." [anonim] 

► Domydlam sip, ze Twdj monitor posiada 
jedynie zlgcze D-Sub (standardowe VGA) 
i ewentualnie DVI. To ostatnie nam sip nie 
przyda. Aby podtgczyd Wii do VGA, potrze- 
bujesz dwdch rzeczy: kabla komponentowego 
(najlepiej o w miarp przyzwoitej jakodci) oraz 
przystawki VGA Box obstugujgcej sygnal 
komponentowy (koszt takiej przystawki w 




O Jeden z taiiszych VGA Boksdw z wejdciem 
component. 

Polsce to ok. 150-200 zt, kupujgc zagranicg 
zaplacisz trzykrotnie mniej). JeSli VGA Box 
bpdzie obstugiwad sygnal z przeplotem 
(interlace), to jedyng rzeczg pozostanie 
zmiana w menu konsoli trybu wySwietlania 
obrazu z 576i na 480p - progressive scan 
zapewni Ci wyrainie wyzszg jakoSd obrazu. 
Gorzej, jedli tratisz na VGA Box pozbawiony 



tego udogodnienia. W6wczas aby zobaczyd 
obraz na monitorze (ktory przeciez nie 
obsluguje przeplotu), bpdziesz musiat albo 
wybrad sip do kolegi posiadajgcego TV 
z wejsciem component (i u niego wybrad 
tryb 480p), albo operowad .na czuja”: 
podtgczyd Wii do zwyklego TV, wejdc w 
menu Screen, przytrzymad kursor po prawej 
stronie opcji .TV type", po czym - uwaga 
- nie ruszajgc Wiilotem poprosid kogos, by 
zamienit w konsoli zwykty kabel na kabel 
komponentowy, wcisngd na Wiilocie A 
(wejdziesz wowczas w menu TV Type), deli- 
katnie skierowad kontroler nieco w ddl, az 
ustyszysz w gtodnikach dzwipk i poczujesz 
wibracjp, ponownie wcisngc A (zmienisz 
tryb na 480p), zndw zjechad odrobinp w ddl 
i wcisngd A (zatwierdzisz zmiany). W tym 
momencie na ekranie monitora powinien 
pojawid sip obraz. Operowanie Wiilotem 
na dlepo nie jest trudne jesli wiesz, jak 
wyglgda menu - mi opisana sztuczka 
udata sip za pierwszym razem. Zresztg 
wykonujesz jg jednorazowo - w przyszlodci 
konsola sama wlgczy wlasciwy tryb po 
zmianie kabla. Obraz na monitorze jest 
zaskakujgco dobry - nie powiedziatbyd, 
ze ma on rozdzielczodd raptem 640x480. 
Dodatkowo dzipki trybowi progressive 
scan gry sprawiajg wrazenie ptynniejszych 
i .ostrzejszych". Slowem - polecam takie 
rozwigzanie. [kilu] 

Przejscidwki do kart 

.Kupilem ostatnio kartp MemoryStick. 
Okazala sip wadliwa, sprzedawca nie 
uznat reklamacji. W sklepach takie karty 
sg drogie. Tak sobie mydlp, a gdyby 
zamiast MemorySticka uzyd taniej karty 
MicroSD? Pewnie potrzebowalbym jakiejd 
przejdcidwki." [LOLeq] 

* Dwa-trzy lata temu naplsatbym Ci, ie 
cod takiego nie wchodzi w grp, bowiem 
odpowiednie przejdcidwki (a w istocie 
ztozone konwertery wyposazone w szybki 
mikroprocesor) nie istniaty. Jednak chirtscy 
inzynierowie uznali, ze cod takiego bardzo 
by sip przydato i obecnie oprocz masowo 
podrabianych kart flash (wtadnie na takg 
podrdbkp trafites - sg one sprzedawane w 



User Capacity 3840 MB 
Free Space 3839 MB 
MagicGate™ Unknown 



O Brak wsparcia dla Magic Gate? Na 
100% podrdbkal 



ogromnych ilodciach nie tyiko na aukcjach 
intemetowych, ale i w wielu matych 
sklepach z elektronikg) zaczpli wytwarzad 
konwertery pozwalajgce na stosowanie 
w PSP kart MicroSD i MicroSDHC. Tego 
typu urzgdzeh jest wiele, rdznig sip one 
jakodcig wykonania, niezawodnodcig (nie 
sg to urzgdzenia zbyt pewne - zawsze 
istnieje ryzyko utraty danych) i szybkodcig 
dzialania (tyiko niektdre konwertery 
pozwalajg na osiggnipcie prpdkodci odczytu 
rzpdu 1 0MB/s, co w zupelnodci wystarczy). 
Sg nawet konwertery pozwalajgce na 
korzystanie z dwdch kart jednoczednie 
i sumujgce ich pojemnodd. Ceny takich 
wynalazkdw zaczynajg sip od kilkunastu zt, 
kortczg na kilkudziesipciu (przy czym taniej 
nie zawsze oznacza gorzej). [kilu] 

Problemy z dzwi$kiem 

.Problem jest taki - do tej pory mialem starg 
wersjp Xboxa 360, podlgczong do monitora 
kablem VGA, a do amplitunera optykiem. 
Obecnie w moje rpce wpadta konsola z 
HDMI. Chcp uzyd przejdcidwki HDMI-DVI, 
faktycznie to dziala, ale... jak u licha 



podlgczyd dzwipk dwiatlowodem? Kabel VGA 
z wyjdciem optycznym nie miedci sip obok 
HDMI." [anonim] 

► W zestawie z oryginalnym kablem HDMI 

Microsoftu powiniened dostac przejdcidwkp 
wyposazong w dwa wyjdcia audio: analogowe 
i cyfrowe TOSLink (dla dwiattowodu). Jedli 
nie dostated jej w zestawie z konsolg i nie 
udmiechajg Ci sip dodatkowe wydatki, mozesz 




O Takg przejdcidwkp otrzymu]esz w 
oryginalnym kablem HDMI Microsoltu. 



zastosowad pewien trik i przerobid, a mdwigc 
doktadniej pozbawic plastikowej ostonki wtycz- 
kp posiadanego (lub kupionego specjalnie 
na tp okazjp) kabla composite/component lub 
RGB, wyposazonego w wyjscie optyczne - tak 
przerobiona wtyczka powinna zmiedcid sip do 
konsoli razem z kablem HDMI. [kilu] 

Zona £pi 

.Mam duzy problem z... zong. Otdz grad mogp 
tyiko w nocy, gdy zona dpi. I tu jest kontlikt, 
bo granie = tubudu dochodzgce z glosnikdw. 
Mydlatem o sluchawkach, ale czy za kilka- 
dziesigt zt da sip kupid dobre sluchawki 5.1? 
Moze byd i stereo, ale skoro ceny sg podobne, 
to wolp minimalnie doplacic i slyszed za sobg 
miniptych przeciwnikow." [anonim] 

► Pewnie gdy kupisz sluchawki, zona 
zacznie narzekad na szum wydawany 
przez samg konsolp;). Ale i tak postaram 
sip Ci pomdc. Przede wszystkim zapomnij 

0 sluchawkach 5.1 za kilkadziesigt zt. Po 
pierwsze nie takiej jakosci oczekujesz, po 
drugie takie urzgdzenia wymagajg zrddla 
dajgcego analogowy sygnal pipciokanatowy, 
ktorego z konsoli nie uzyskasz (chyba ze 
posiadasz osobny dekoder albo amplituner 
z wyjdciem liniowym 5.1). Na rynku jest kilka 
modeli stuchawek wyposazonych w .magiczne 
pudetko", pod Wore podtgczasz dzwipk stereo, 
a na wyjdciu masz .dzwipk przestrzenny" 

- problem w tym, ze to nie do korica prawda. 

Ty potrzebujesz stuchawek z dekoderem 5.1, a 
takie (dostppne u nas) modele mozna policzyd 
na palcach jednej rpki. Jednym z prostszych 

1 tahszych jest Sharkoon X-Tatic 5.1 Dolby 
Surround (i podobne z tej serii) - posiadajg one 
dekoder Dolby Digital, do Worego podtgczasz 
dwiatlowdd z konsoli i ktory pozwala na 
uzyskanie prawdziwego diwipku przestrzen- 
nego, odtwarzanego przez 8 glosnikow, po 

4 w kazdej siuchawce. Zniechpca jedynie 
cena - ok. 400 zt. Ciekawe sluchawki miata 




O Bezprzewodowe sluchawki Sony, 
obstugujgce standard Dolby Headphones. 



rdwniez w ofercie (irma Creative. Mowa o 
modelu HQ-2300D, wyposazonym w dekoder 
Dolby Digital oraz... zaledwie dwa gtodniki (po 
jednym w kazdej siuchawce). Mimo to dzipki 
technologii Dolby Headphones uzyskiwany 
efeW jest doskonaly - faktycznie masz wraze- 



nie, ze wybrane dzwipki docierajg z tytu, 
dodatkowym atutem jest bardzo dobra jako 
dzwipku. Niestety, obecnie trudno znaleZd i 
ten model w sklepach. Jedli jested gotow na I 
wipkszy wydatek, mozesz tez rzucid okiem n| 
bezprzewodowe modele Sony MDR-DS300fl| 
i Pioneer SE-DIR800C - tyle ze to juz wyzs 
potka (Pioneer kosztuje ok. 1500 zt, Sony ok 
900 zt). [kilu] 

TV obcina obraz 

.Mam TV Philips 32”, panoramiczny. Jest to I 
TV z kineskopem z wejdciem HDMI, podob 
przystosowany do trybu HD Ready. Gry z 
X360 wyglgdajg super, ale jakiego trybu 
wydwietlania bym nie wybrat, obraz jest albo 
sptaszczony, albo obcipty, albo jedno i drugi 
Jedynie na kablu composite wszystko jest 
OK, ale nie po to mam telewizor HD, by graft 
w niskiej rozdzialce.” (Andrzej Andrzejewicz 

*■ Duze telewizory kineskopowe. More 
pojawity sip zanim nastgpit wysyp tanich 
LCD, idealnie nadajg sip do oglgdania 
filmdw na dVd albo telewizji kablowej. Z 
podtgczeniem konsol jest nieco gorzej - tak I 
naprawdp taki TV mimo akceptacji sygnaiow 
HD wydwietla obraz przeskalowany do 680 I 
linii. Tymczasem HD to 720 lub 1080 linii. 
Najwyrazniej algorytmy skalowania nie 
sg doskonate, dlatego obraz jest obcipty, 
sptaszczony, posiada po bokach czarne 
pasy albo wszystko to naraz, w zaleznosci oi 
wybranego trybu. Obawiam sip, ze musisz si 
do tego przyzwyczaift - i cieszyd sip, ze obral 
jest pozbawiony wszelkich wad typowych dla| 
plazm i LCD. [kilu] 

Za mato wejsc HDMI 

.Fakty: mam dwie konsole z HDMI, 
nagrywarkp DVD, a telewizor z jednym 
gniazdem HDMI. Jak to wszystko podtgczycfl 
Nie udmiecha mi sip przektadanie kabli, a 
rozgatpziaczom nie ufam, bo kiedyd miaten 
jeden taki dla kabli Euro i nie zdawal on 
egzaminu, bo pogarszat jakodc. Ale podobnd 
w HDMI jakodd kabla nie ma znaczenia...". [■ 

► Rzeczywidcie, w przypadku HDMI 
jakodft samego kabla nie wpiywa na jakod| 

obrazu (pomijajgc przypadki ekstremalne 
w rodzaju kabli majgcych kilkanadcie 
metrdw dtugodci), a ceny w marketach, 
czpsto zaczynajgce sip od kilkudziesipciu 
zt za zwykty kabel, to spora przesada, bo 
talk samo sprawdzi sip najtariszy przewod 
HDMI. Z rozgalpziaczami (lub poprawniej: 
elektronicznymi przelgcznikami. w oryginalel 



O Taki wynalazek to wydatek rzpdu 250 
dolarbw. Nie znaczy to, ze kilkakrotnie 

tarisze modele oferujg gorszg jakosc obraz il 



HDMI selector albo HDMI switch) sprawa 
wyglgda podobnie - mimo relatywnej prostotJ 
tych urzgdzeh nieWorzy producenci sprzedajB 
takie wynalazki za 1000-2000 zt (I). Najtartsa^ 
modele elektroniczne kosztujg ok. 200 zt - 1 
roznig sip one od drozszych jakodcig obrazu I 
(nawet jedli producent sip tym chwali). moggB 
za to oferowac mniejszg ilosc gniazd, gorzej I 
wyglgdac albo nie posiadaC pilota. Chyba 
najtartszym na naszym rynku przetgcznikieml 
jest posiadajgcy dwa wejdcia produM firmy I 
Thomson, kosztujgcy niespetna 30 zt. 

Korzysta on z przetgcznika mechanicznego, fl 
nie elektronicznego. [kilu] 
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z problem? ■ pisz na adres sentlnel@psxextreme.pl 



Podstawy streamingu 

Filmy na konsoli w dowolnym formacie z polskTmi napisami? 



Aktualnie dominuj^ce na rynku konsole z dnia na dzieri coraz lepiej radzg sobie z obsjugq najrdzniejszych mediow 
oraz formatbw, zmieniajqc si? w prawdziwe centra rozrywki multimedialnej. W dobie szerokopasmowego Internetu oraz 
popularyzacji matych sieci domowych, Swietnie sprawdzajg si? takze w roli extenderow, czyli urzgdzeri odtwarzajgcych 
media przesytane z dedykowanego serwera. Poza drogimi i wyspecjalizowanymi sprz?tami, rol? takiego wspbtpracujq- 
cego z konsolq serwera moze pefnib podpi?ty do naszej domowej sieci komputer. 



Jeszcze jakis czas temu uprzywilejowani mogli 
czuc si? wlasciciele Xboxbw 360, zsieciowa- 
nych z „uzbrojonym” w Windows Media Center 
pecetem - po instalacji dodatkowego oprogra- 
mowania i wtabciwej konfiguracji cieszyb mogli 
si? m.in. odtwarzaniem popularnych divixbw (z 
napisami). Z uptywem czasu sytuacja ulegta 
jednak zmianie, a w programach ulatwiajgcych 
przesytanie do roznych konsol filmbw, muzyki 
czy zdj?c mozna aktualnie przebierac. 



MEDIA SERWER? 

Ten krbtki poradnik pomoze Warn w szybkim 
uruchomieniu streamingu podstawowych 
medibw (wl?czaj?c filmy z polskimi napisami) 
na sprz?tach obecnej generacji. Powstat 
on w oparciu o aplikac]? TVersity - w moim 
przekonaniu najlepsze darmowe rozwigzanie, 
umozliwiajgce przesytanie popularnych 
mediow do roznych konsol (Xbox 360, PS3). 
Proponowana konfiguracja ma charakter 
neutralny, dostosowany do wi?kszo$ci sprz?- 
t6w oraz typbw sieci domowych, moze zatem 
w pewnych specyficznych warunkach nie 
dziatac prawidtowo (problemy z konfiguracj? 
systemu, tirewalla, routera, kodekbw etc.) 

- pozostaje wbwczas sprawdzib wszystko 
dokladnie i dostosowaC poszczegblne opcje do 
naszej konfiguracji sprz?towo-programowej. 



Ponizsze ustawienia umozliwiaj? odtwarzanie 
niemalze dowolnych plikbw filmowych (wraz z 
polskoj?zycznymi napisami) dzi?ki wykorzy- 
staniu opcji transcodingu - czyli bezpobredniej 
konwersji danego typu plikow na obstugiwany 
przez konsol? format. Zaznaczam, iz rozsgdna 
konfiguracja sprz?towa (zapewniajgca komfor- 
towe funkcjonowanie media serwera) obejmuje 
peceta z 2.5 GHz prockiem (jezeli myblimy o 
transkodowaniu filmbw w rozdzielczoSciach 
HD), rozsgdn? ilobci? RAM-u (minimum 512 
MB) oraz sprawnym, zdrowym, prawidtowo 
skonfigurowanym i zaktualizowanym systemem 
(Windows XP / 2000 / 2003 / Vista). 



INSTALACJA 



Po pobraniu z Sieci (stosowne linki na kortcu 
tekstu) niezb?dnych plikow, instalujemy 
TVersity, w kreatorze konfiguracji zaznaczajgc 
wszystkie widoczne opcje. Uwaga - jezeli 
naszym systemem nie jest Windows Vista, 
odznaczamy zakreblon? na czerwono opcj? 
.Disable Windows SSDP Discovery service". 
Instalujemy rbwniez zatgczony do TVersity 
zestaw kodekbw ffdshow (mozna je cyklicznie 
aktualizowab, pobierajgc z Sieci najnowsze 




odnajdujemy format „AC3” i w kolumnie 
.Decoder" wybieramy opcj? .disabled", 
wyl?czaj?c tym samym obstug? AC3 przez 
fddshow (zajmie si? tym AC3Filter, ktbrego 
jeszcze nie instalujemy). 



To takze dobry moment, by wtgczyb w 
fddshow wybwietlanie napisbw (Video deco- 
der configuration), zaznaczajgc .Subtitles" 
w oknie po lewej stronie oraz zakreblone 
na czerwono opcje: .Accept embedded 
subtitles", .Accept SSA, ASS and ASS 
subtitles” oraz .Decode closed captions". W 
tym samym oknie, za pomoc? widocznych 
suwakbw, mozemy takze regulowab 
pozycj? napisbw, gdy z jakichS powodbw nie 
mieszcz? si? one na ekranie. 
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Nast?pnie instalujemy Haali Media Splitter, 
Real Alternative oraz - na samym kortcu 
- pobrany AC3Filter. Jezeli po restarcie 
systemu i uruchomieniu TVersity ujrzymy 
okno aplikacji, mozemy przejbb do konfigura- 
cji samego programu. 



KONFIGURACJA 

Wszystkich zmian dokonujemy na zaktadce 
.Settings", przel?czaj?c si? pomi?dzy 
stosownymi sekcjami za pomoc? widocz- 
nych po lewej stronie ikon. Wymagajgce 
konfiguracji opcje zostaly obramowane i 
ponumerowane, co powinno maksymalnie 
uprobcic caty proces. 



Files"), ktore potrafi? zaj?c sporo miejsca na 
dysku. 

4. Opcje sieciowe pozwalajgce ograniczyb 
wspbldzielenie mediow do wybranej karty 
sieciowej b?dz potgczenia oraz zmienib 
uzywany przez serwer port. Zaawansowane 
ustawienia dla zorientowanych w temacie 

- zostawiamy w stanie niezmienionym. 

5. Zaznaczamy opcj? w sekcji .HTTP Proxy”, 
zwi?kszaj?c w ten sposob kompatybilnosc z 
nietypowymi odtwarzaczami i ulatwlajgc im 
odtwarzanie mediow przesytanych bezpobred- 
nio z Internetu. W oknie .Maximum timeshift 
period" okreblamy czas, przez jaki program ma 
przechowywad pobrane z Internetu media (np. 
filmy z YouTube), pozwalajgc na ich pauzowa- 
nie, przewijanie oraz ponowne odtwarzanie 
bez koniecznobci powtbrnego pobierania. 



Media Library Settings 

X 



Media Library Settings: 

1 . Decydujemy o sposobie wybwietlania 
udost?pnionych zasobdw na konsoli - poza 
domyblnym podzialem na kategorie mozemy 
wybrab wyswietlanie wylgcznie udost?pnio- 
nych katalogbw i plikbw b?dZ stworzyb wtasny 
schemaL 

2. OkreSlamy godzin? oraz cz?stotliwosi 
odswiezania zawartortci udost?pnionych 
foiderrtw. 

3. Opcje dotycz?ce sortowania I czytelnosd 
nazw udost?pnianych plikow. Od gdry 

- poprawa czytelnosci nazw poprzez 
usuni?cie zb?dnych znakbw, dodanie prefixu 
z nazw? folderu, sortowanie plikbw wg nazw, 
wyswietlanie tagbw z opisanych nimi plikbw w 
formacie „.avi”. 

4. Zresetowanie i odtworzenie biblioteki plikbw 

- przydatne w razle problembw z zagubionymi 




General Settings: 

. Opcj? odpowiedzialn? za rozpoznawanie 
rodzaju i modelu odtwarzacza zostawiamy 
ustawion? na autodetekcj?. 

2. Decydujemy, czy nasz Media Serwer 
- jako dziataj?ca w tie ustuga systemowa, 
nie zas widoczna na ekranie aplikacja - ma 
startowab razem z systemem (.Automatically 
Start Sharing..." - zaznaczamy). Mozemy 
tez manualnie uruchomib, zatrzymab i 
zrestartowab uslug? w razie jakichkolwiek 
problembw. 



W ustawieniach audio zainstalowanego 
razem z TVersity pakietu fddshow (Menu 
Start -> Programy -> fddshow -> Audio 
decoder configuration) na zaktadce .Codecs” 


1 3. Tu ustawiamy ilobc przestrzeni, jak? 

1 program zarezerwuje na dysku peceta na 
1 przetwarzane pliki (.Minimum disk space 
l to use”), podejrzymy (.View Files") oraz 
1 usuniemy pliki tymczasowe (.Delete All 


1 wanych przez konsol? formatbw, 
l .Decrease the bitrate..." pozwoli j 

1 uptynnib streaming kosztem jakobci j 
1 obrazu, jezeli obcigzenie naszej i 

1 sieci jest zbyt wysokie. 
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Transcoder Settings: 

1 . Wybieramy opcj? .Always", wymuszaj?c tym 
samym transkodowanie nawet obslugiwanych 
(I) przez konsol? formatbw wideo - dzi?ki temu 
ujrzymy na ekranie dol?czone do filmu napisy. 
Jezeli napisy s? zb?dne, zaznaczamy opcj? 
.Only when needed", co ograniczy proces 
transkodowania wyt?cznie do nieobslugi- 



2. Maksymalng rozdzielczoSb przesytanego I 
obrazu wideo ustawiamy oczywiScie w zalezna 
od parametrow naszego telewizora/monitora. ■ 
wi?kszosci przypadkbw wystarczy 1280x720, J 
jezeli dysponujemy wyjgtkowo mocnym sprzm 
mozemy j? zwi?kszyb nawet do 1920x1080. 
OczywiScie nizsza rozdzielczobc przyspieszal 
proces i zapewnia bezproblemowe odtwarza* 
Maksymaln? rozdzielczosc dla zdj?c i obrazcJ 
(.Image resolution") mozemy ustawib na najwy| 
obstugiwan? przez wySwietlacz. 

3. Wersj? kodeka WMV (nowsza zapewnia w 
kompatybilnosc, starsza mniejsze obcigzenie | 
procesora) mozemy wybrab w przypadku 
korzystania z DirectShow (zalecane). 

4. Optymalizacja ustawiamy na .Quality", .Spel 
przyspieszy nieco operacj?, ale zauwazymy ulj 



5. Rodzaj, pr?dkosc oraz jakobb potgczenia 
deklarujemy zgodnie ze stanem faktycznym 

- zazwyczaj b?dzie to .Wired (100 Mbps)" i .HI 
w przypadku sieci bezprzewodowej wybieramyj 
oczywiscie .Wireless". 

6. Poziom kompresji ustawiamy na .Minimum^ 
posiadacze wolniejszych sieci bezprzewodowjl 
mog? zwi?kszyb poziom kompresji (kosztem | 
wi?kszego obcigzenia procesora). 

7. Opcja przyspiesza nieco przesytanie filmbJ 
moze byb przyczyn? problembw z kompatybilnj 
(wylgczyc w razie klopotbw). 



OBSLUGA 

Obsluga TVersity jest banalnie prosta - n; 
ce .Libary", za pomoc? opcji ..Add Item", dodajj 
do biblioteki udost?pnianych medibw filmy, m 
czy zdj?cia. Pami?tab tylko nalezy, by wczesnil 
wybrab z menu po lewej stronie wlabciw? katefl 
- ulatwi to pbzniejsze odnalezienie interesujgcB 
nas medibw z poziomu interfejsu konsoli. TVeJ 
obsluguje takze rbzne zrodla internetowe (Yojl 
be, Flickr, Google, podkasty i stacje radiowe), | 
ktbrych cz?sb promowana jest na zaktadce 
.Guide" w glbwnym oknie programu - ich dodsf 
ogranicza si? do kllkni?cia ikonki z plusem. 



Napisy do filmbw powinny byb w formacie \srtl 
(Sub-Rip) - mozna je pobrab z kazdego dobregl 
serwisu z napisami lub skorzystab z dowolnegl 
programu do ich konwersji. Oczywiscie musza 
znajdowab si? w folderze z filmem i posiadac | 
tak? sam? jak on nazw?. Napisy mozna tez 
.zakodowab" w pliku z filmem (tzw. Hard-Sub), I 
dzi?ki czemu nie musimy transkodowab filmu <1 
obstugiwanym przez konsole formacie. Nalezyl 
wbwczas .wkleib" do filmu za pomoc? jednegol 
dost?pnych w sieci programow (np. AVIAddXSI 
lub Sub2Divx, ktory w przeciwiertstwie do wiell 
innych nie dekompresuje i kompresuje ponowi* 
catego filmu, a jedynie integruje z nim napisy,! 
podobnej jak w filmach DVD zasadzie - rr 
wybrab kilka wersji napisbw, rodzajbw i kolorbtl 
czcionek, by pbzniej przelgczab si? pomi?dzyB 
podczas projekcji). 



Zarbwno Xbox 360, jak i PS3 automatycznie 
wykryj? aktywny TVersity Media Server i \ 
stosownych sekcjach nasz media serwer pojavl 
jako zrbdto zdj?c, filmbw i muzyki. W przeciwni 
wypadku na PS3 nalezy uruchomic wyszukiwai 
media serwerbw, a na X360 za pomoc? przyci* 
“X" wybrab TVersity jako *rbdlo medibw. W 
przypadku problembw pami?tajcie o poprawne 
konfiguracji systemu, sieci oraz wszelkich aplikfl 
ktbre mog? blokowab lub utrudniab komunikacf 
drodze Internet - komputer - konsola. Powodzej 
□ [sentinel] 



; Linkownia 

j TVersity: httpy/tversity.com/download/ 

Haali Media Splitter (MatroskaSplitter): http://haali.cs.msu.il 
! Real Alternative: http://www.codecguide.com/download_real I ■ ■ pr 
I AC3Fllter: http://ac3filter.net/projects/ac3filter 
■ Sub2DlvX: http://userxp.tripod.com/sub2divx.htm 
j^^^^^uteMittpj^w^alcitap^on^WIAd^fSub^hp 







-Jk. czyli wszystko o czy m nie wies z, a le boisz si^ zapytac 



PLAYSTATION 3 pod lupai 

— Hi przegl^d nowych funkcji konsoli wraz z poradami» 



, . i , W dzisiejszych czasach dobrze jest bye 

\^j' Graczem. Producenci pieszczg nas z 
0 kazdej strony i stajg na gtowie, aby bye 
^ ciggle o krok przed konkurenejg. A my 
mozemy tylko zacierac rgee, bo dzigki temu nasze 
maleristwa pigkniejg (vide nowy dashboard X360), 
zyskuja nowe mozliwobci i sg w stanie rywalizowac juz 
nie tylko z innymi konsolami, ale takze z urzgdzeniami 
sfuzgcymi do innych celow niz granie. Z drugiej 
jednak strony w czasach, kiedy konsole przeksztatcajg 
sig w centra domowej rozrywki, nie ma w tym nic 
dziwnego. Natomiast maszynkg, ktbra poszla najdalej 
w tym kierunku, jest zdecydowanie PS3, oferujgca w 
zasadzie wszystko. czego tan multimediow mbglby 
sobie zazyezyb. Ba, na konsoli tej - jak wiemy 
- mozemy w petni oficjalnie zainstalowac sobie system 
operacyjny, by przeksztalcic jg w pelnowartosciowy 
komputer osobisty. Rbwniez to konsola Sony od dnia 
premiery rozwingla sig najbardziej - doszto cate 
multum nowych funkcji, opeji, mozliwobci i wlasnie 
na nich chciatbym sig w tym tekscie skoncentrowab, 
bo od dnia jej premiery zmienito sig bardzo wiele i 
system PS3 zyskal wiele na atrakcyjnosci. Ponadto w 
tekscie znajdziecie rbwniez krbtki opis, o ktory juz od 
dluzszego czasu prosicie w listach - tj. w jaki sposob 
wymienib w PlayStation 3 dysk twardy i co zrobib, 
by nie stracib pobcigganych dotychczas danych. Na 
koniec dodam jeszcze tylko, ze w artykule tym bazujg 
na najnowszej obecnie wersji systemu - 2,52, zas 
naszym punktem odniesienia jest soft w wersji 1.10, 
ktory byt przedmiotem poprzedniego opisu (sprzed 
prawie 2 lat). Zdecydowatem sig takze nie opisywac 
kazdej funkcji, tylko te, ktore sg faktyeznie istotne i 
mogg okazab sig przydatne. Tak wige, do boju! □ 

[Ural] 



» Wyt^czanie konsoli 



po prostu wybrab zgodnie ze swoimi preferer 



Przyszlo nieco czekac na dosb oczywiste 
ulatwienia zwigzane z obstugg PS3, ale w kortcu 
tych najwazniejszych sig doczekalismy. Jednym 
z takich ulatwien jest automatyezne wylgezanie 
konsoli. Co za tym idzie, wytgczajgc jg za pomoeg 
ikonki w XMB mamy mozliwosc zaznaezenia, ze 
konsola wytgczy sig automatyeznie po tym, gdy 
wszystkie sciggane pliki w tie znajdg sig na dysku 
twardym. Jest to funkeja niezwykle przydatna, bo 
w ten sposbb mozemy sobie ustawib listg plikow 
do beiggnigeia i ibb spokojnie spab wiedzgc, ze 
konsola nie bgdzie ciggngc nam niepotrzebnie 
prgdu do samego rana. 



gdyz niektorym obraz przy tej opeji ustawionej 



Czyli odbija sit 
to prakiyezn 



^*381 tO | 

^jgble 



moewyk 



» Menu ustawiert (Settings) 



Game Settings 

Najwigkszej liezby zmian doczekalibmy sig w 
menu ustawieri, ktore stanowi swoiste centrum 
dowodzenia naszej konsoli. Pierwszg rzeczg, 
ktora powinna ucieszyb fanow retro-grania, bgdg 
opeje w menu .Game Settings". Znajdziemy tarn 
ustawienia obrazu odnoszgee sig do emulowanych 
przez konsolg gier z PSone i PS2 (jebli ta ostatnia 
jest przez naszg wersjg maszynki emulowana). 
Najwazniejszy jest tutaj upscaler, ktory pozwala 
na dostosowanie rozdzielczosci gier poprzedniej 
generaeji do dzisiejszych realiow. Proponujg 
ustawib tg opejg na .Normal”, gdyz .Full Screen" 
ma to do siebie, ze czgsto rozeigga obraz na caty 
ekran, ale tylko w poziomie, co sprawia, ze staje 
sig on nienaturalny. Drugg opejg jest PS/PS2 
Smoothing, ktora ma za zadanie wygladzab obraz z 
gier poprzedniej generaeji. W tym przypadku radzg 



.On" brednio odpowiada (sprawia wrazenie barcl |.Hertzowym a 
rozmytego), dlatego jest to sprawa indywidualna^ ^ si? 2abieri 

... . „. k lego nie wyke 

Video Settings 

Jesli ktos mial wgtpliwosci, czy Sony faktyeznie! 
na wygranie wojny formatbw (Blu-ray vs. HD-DVT 
dzigki PS3, to po wejbciu do tej zakladki powinie^jj,^ to podr 
je stracib. Opeji zwigzanych z pfytami BD i DVD^ ma ^ sj dzi 
cate multum, a niektore z nich zastrzezone P^^portowania pty 
byty tylko dla odtwarzaczy Blu-ray najwyzszej na j- Q 

Warto tutaj nadmienic, ze konsola Sony uchodzij^g^g,,^ pt , 
za bardzo dobr^go playera BD, moggeego smia^,^ ^ 
rywalizowac z odtwarzaczami staejonamymi. I lt^ su v 

pomimo tego. ze dekodowanie obrazu spoczywa 
calosci na Cellu, czyli odbywa sig software'owof g. 

przeciwiehstwie do stacjonamych odtwarzaczy),,^ z ciekaws - 
obraz generowany przez konsolg jest najwyzszg, tugi V q D D | v ^ 
jakobci. A co znajdziemy w tym menu? Na P'en* )a j dz j ern y w 



ogieri opeje jgzykowe. .BD Menu Language" 



ikbw typu WM^ 



sugemjg ustawib sobie na ..Polish" (trzeba w tyo’atpienia najwaz 
celu rozwingc listg, bo polski jest ukryty w se'e^isanych ng ^ 
..Language Options"), „BD Audio Language" na ^ hwNi ^ zde 
English, a .BD Subtitle Language" na .Polish". Vfc| at na stronje 
sposob zapewnimy naszym filmom odtwarzanie 
w sposbb typowo kinowy, aezkolwiek jak ktos we 
miec polskiego lektora, to w .Audio” moze ustaw zjwne ze (ak d , 
polski, przy czym takie rzeezy i tak mozna zmier todcu si _ ^ 
dowolnie podezas odtwarzania filmu, wige nie ^g przydat 



czy jest sens. Poza tym radzg pamigtac o jednej. 



iylgczanie kons 



rzeezy - bardzo czgsto wersja dzwigkowa z polsyggjg , 0 
lektorem jest gorsza niz angielska! Chodzi po (Xt^omatyczne wy 
o system, ktory w takiej wersji jest stosowany (z^ mozijwog,; £ 
przy lektorze mozemy zapomniec o Dolby Trueh^, n | e pigp,^ 
izu wylgczyb ni 



Wymiana dysku twardego 



^uzej (no, nieco 



At 



aj znajdziemy 



Przede wszystkim musimy kupic dysk odpowiedniego typu - 2.5 cala 
(czyli typowy dla notebookow), 5400 RPM (bo tyle obrotbw ma oryginalny). 
Wprawdzie nie ma wigkszych przeszkbd by wrzucic szybszy dysk (7200 RPM), 
ale po pierwsze nie bgdzie to miato duzego wptywu na prgdkobc odczytu 
danych (moze kwestia kontrolera konsoli), a po drugie dysk taki sig bardziej 
nagrzewa, co owocuje silniejszq, a zatem i gtosniejszg pracq wentylatora. 

W zasadzie kazdy dysk o wymienionej powyzej specyfikacji powinien 
bezproblemowo z konsolg wspbtpracowac, a wyjgtki jebli sg, to bardzo rzadkie. 



» Miejsca nigdy za wiele. 

Wiedzg cob o tym posiadaeze 
PS3 - w koncu konsola ta oferuje 
mozliwobb zakupu online petnych 
wersji gier, takich jak Burnout 
Paradise, GT5: Prologue, Wipeout 
HD czy Warhawk oraz contentu 
filmowego (tylko USA niestety). 
Jebli do tego sciggnie sig parg 
demek, jakies trailery, wrzuci nieco 
pi ikbw multimedialnych i jeszcze 
zainstaluje Linuxa, to okaze sig, 
ze niewiele wolnych zasobbw 
pozostato. Na szczgbcie jest na 
to prosta rada, i to dostgpna w 
pefni oficjalnie - wymiana dysku 
twardego. Sony postanowito tego 
nie utrudniac i nie wpadto na 
idiotyezny pomyst sprzedawania 
dedykowanych dysk6w, tak jak ma 
to miejsce w przypadku konsoli 
Microsoftu. PS3 z 300-gigowym 
twardzielem? A czemu by nie? 
Zatem, jak powinna przebiegac 
cata procedura wymiany dysku? 



Sama procedura wymiany jest bardzo prosta, ale jebli chcemy zachowac 
nasze wszystkie dane, to potrzebujemy jeszcze jednej rzeezy - dysku twardego 
na USB (mozna takie wciggngb juz za nieco ponad 1 00 PLN) o pojemnosci 
przynajmniej tak duzej, jak nasz dysk z PS3 (w wigkszobci przypadkow 80 GB 
da radg). Odpalamy konsolg. podpinamy do niej nasz dysk USB, wchodzimy 
do .System Settings", wybieramy .Backup Utility" i cafg zawartosc kopiujemy 
na nasz dysk USB (nalezy pamigtab. by dysk byt sformatowany wczebniej w 
systemie FAT32I). Teraz wytgczamy konsolg (rbwniez przelgcznikiem z tylu 
obudowy) i wykonujemy nastgpujgce kroki: 




Odwracamy konsolg dofem 
do gory i wyciggamy zaslepkg 
(patrz strzalka). Mozna to 
zrobib nozykiem albo nawet 
paznokeiem. bo wychodzi ona 
bez najmniejszego problemu 
(nie ma ryzyka ztamania jej 
itp). 




Naslgpnym krokiem ( n P- wlgcze 
jest podniesienie ‘zgdzert Blueto< 

metalowego uchwyciku l V sz y l ^P r ^ cz ,e 
oznaezonego zbttg strzaf kowe 9° P°siac 
i przeciggnigcie przy jeoP 01 ™ 1 ”• No ' sw 
pomocy dysku w prawo.i TIO * llwia i3 ca m 
pozwoli na jego wyjgcie^ 2iem 7 brzmi< 
spina;), Bardzo 



Teraz za pomoeg srubokrgta 
krzyzykowego odkrgcamy 
niebieskg srubkg, co umozliwi 
nam wyjgcie dysku. 



IEME01 
duty zbior 

Po wyjgciu dysku odkrgcamy srubki po obu stronach ostony dysku (Igczni^^ /t»tx. 

4), po czym w miejsce starego dysku wktadamy nowy, przykrgcamy z .. , ' 

powrotem cztery srubki. wktadamy dysk do obudowy PS3. przykrgcamy ; ’ 
niebieskg srubkg i zakladamy z powrotem zaslepkg. 

yli listy 

I Podtgczamy kable do zw^zujgce 
I PS3, wlgczamy konsole. §kSZ0SC 
I Pojawi sig komunikat o aszyeh 
konieeznobei sforrnatowaoblembw, 
nowego dysku - oczywistakie 
sig zgadzamy. Teraz y bardzo 
wystarezy tylko podpige )ktadne 
jeszcze raz do konsoli 5palciado 

I HucU I IQR nna\6i r ' Hr, ' 

.tkken 4, Virtua 
,f0 ghter 4 oraz 
nal Fantasy X. 



If you formal, all data on the hard dlsk.wlll be deleted. 
This data cannot be restored. 

Are you sure you want to continue? 



dysk USB, przejsc do 
.Backup Utility" i przywnx™ 
wszystkie dane. Jebli 
' wszystko zrobilibmy 



prawidtowo, bgdziemy mogli sig cieszyb nowym, znaeznie pojemniejszyni 



dyskiem twardym! 



umery Poradr 




Masz problem sprz?towy? - pisz na adres ural@psxextreme.pl 



potefflnm 



«t 

ami 



preterencjami 
stawionej na ' 

azenie bardzii 24-Hertzowym, a z tym bywa roznie. Dlalego lez jak si? ma wybor, to nie 
ivwiHnalnn 1 ■ i. _ , . n : 



>ny uchodzi 
icego smialo 
lamymi. I to 
:u spoczywa * 
ftware'owo (w 
twarzaczy), to 
I najwyzszej 
j? Na pierwsz] 



-zeba wtym 



i .Polish". W te 
tdlwarzanie id 
ijakktos woli 
moze ustawic 
lozna zmienia 
, wi?c nie wiei 
tac o jednej 
polskii 



DTS-HD), wi?c jak komuS na jakosci dzwi?ku zalezy, to zdecydowanie 
polecam wariant .angielski". Pomigdzy wieloma opcjami dotycz?cymi 
obrazu i d*wi?ku znajdziemy rdwniez jedn? niezmiemie istotn?, ktdra z 
pewnosci? powinna spodobac si? wszystkim fanom high-endu, Chodzi 
mianowicie o funkcj?, ktora wf?cza odtwarzanie filmow BD w trybie 24Hz. 
Co to oznacza? Ze przesylany obraz 1080p posiada nie 50 b?di 60, ale 
24 klatki na sekund?. Dlaczego rozwi?zanie to jest lepsze? Bo wi?kszosd 
filmow kinowych jest wlaSnie kr?conych w systemie 24-klatkowym, wipe 
gdy je odtwarzamy w normalnym trybie (60 lub 50Hz), to sprowadza si? to 
do tego, ze czpSc klatek bpdzie wyswietlana przez 2 klatki, a czpSd przez 
3. Czyli odbija si? to negatywnie na ptynnosci obrazu, choc umowmy si? 

- jest to praktycznie niezauwazalne. Niemniej aby mozliwosci tej funkcji 
ogdle m6c wykorzystac, nasz telewizor musi moc pracowac w trybie 



Printer Settings 

Mato kto wie, ze do konsoli Sony mozna bezproblemowo 
podt?czyc drukark?. OczywiScie nie nastr?cza to zadnych 
problemow pod Linuxem (pod warunkiem, ze mamy 
odpowiednie sterowniki), ale w tym przypadku mowa o 
mozliwosci drukowania bezpoSrednio z systemu konsoli. 
Wystarczy tylko wybrac swoj? drukark? z poziomu ..Printer 
Selection". Standardowo obstugiwane s? drukarki Epsona, 
Canona i HP oraz wszystkie inne zgodne z tzw. "Network 



» Life with PlayStation 

Z menu ..Network” znikn?to „Folding@Home", a w 
jego miejsce pojawito si? „Life with PlayStation". 

W rzeczywistosci jest to aplikacja przypominaj?ca 
mocno kanaty z Wii, przy czym aktualnie dost?pne s? 
tylko dwa - ..Live Channel" wyswietlaj?cy informacje o 



ma co si? zabierad za zakup telewizora 1 00-Hertzowego (bo pewnie i 
tak tego nie wykorzystamy), tylko lepiej zainwestowac w taki, ktory jest w 
stanie wySwietlac obraz w 24 klatkach na sekund?. 

Music Settings 

Jak dot?d to podmenu nie doczekato si? wi?kszych zmian i w sumie 
ma co si? dziwic. Mamy wi?c kilka opcji dotycz?cych odtwarzania i 
importowania plyt CD (formaty dost?pne to AAC, MP3 i ATRAC, z czego 



faktycznie 
vs. HD-DVD) 
idki powinien 
i BD i DVD jes 
ezone dot?d 

iwyzszej klasy oczywiScie najgorszym jest MP3). Niestety, nie ma opcji zwi?zanych z 



odtwarzaniem ptyt Super-Audio CD, ale nowsze wersje konsoli sa tej 
mozliwoSci pozbawione. wi?c pewnie samo Sony stwierdzito, ze nie m 
sensu dodawac w tej materii nowych funkcji. 



System Settings 

Jedn? z ciekawszych opcji. ktore tutaj doszly, jest mozliwoSc rejestracji 
uslugi VOD DivX'a - aby si? zarejestrowad, wystarczy podad kod, ktdry 
znajdziemy w tym menu. Warto takze wl?czyd obslug? ATRAC-a i 
plikdw typu WMA (pytanie, czemu defaultowo nie s? one wl?czone). Bez 
w?tpienia najwazniejsza jest jednak mozliwodd zrobienia backupa danych 
yty w selekton zap j san y C h na konsoli (..Backup Utility"), ktora b?dzie bardzo przydatna 
w chwili, gdy zdecydujemy si? na wymian? dysku konsoli (szerzej na ten 
temat na stronie obok). 

Power Save Settings 

Dziwne. ze tak dlugo przyszlo nam czekac na t? kategori?, ale wazne, ze 
w koiicu si? pojawila Znajdziemy w niej wprawdzie tylko dwa ustawienia, 
ale jakze przydatne. Pierwsze to ..System Auto-Off, czyli automatyczne 
wyf?czanie konsoli po dtuzszym stanie nieaktywnodci (1-5 godzin). 

Drugie to ..Controller Auto-Off. czyli dzialaj?ce na podobnej zasadzie 
hodzi po pros! automatyczne wytpczanie kontrolera, tyle ze po uptywie 10 minut. O 
Dsowany (zwyt ^ mozliwosc az si? prosilo, bo bez niej pad potrafil si? roztadowywad 
zupelnie niepotrzebnie. Przy okazji taka mala uwaga - jedli chcemy od 
razu wylgczyd naszego gamepada, to wystarczy na nim przytrzymad 

W dluzej (no, nieco za dlugo) przycisk „PS". 

I 



<rokiem 

ienie 

uchwyciku 
o zolt? strzafk 
?cie przy jego 
<u w prawo, co 
3go wyj?cie. 



Accessory Settings 

'utaj znajdziemy cal? mas? opcji zwi?zanych z ustawieniami naszego 
pada (np. wl?czenie/wyt?czenie wibry), kamery PlayStation Eye, 
urz?dzeri Bluetooth (np. zestawu sluchawkowego), czy klawiatury i 
myszy. Oprdcz tego b?dziemy mogli zarejestrowad pilota do konsoli Qesll 
takowego posiadamy) poprzez wybranie opcji ..Register BD Remote 
Control". No i swoista wisienka na torcie, czyli ..Voice Changer" - funkcja 
umozliwiaj?ca modulowania naszego glosu (dla przykladu przy „+5” 
b?dziemy brzmied niczym Wall=E, a przy ,.-5" jak obecny Batman, gdy si? 
napina;). Bardzo fajna rzecz do rozgrywek sieciowych! 



Remote Play 

0 wspolpracy PSP i PS3 mowilo si? od dawna i Sony 
faktycznie mocno powi?zato ze sob? obie konsolki. Wyraz 
tego znajdziemy wfasnie w tym menu, gdzie mozemy 
powi?zab ze sob? obie konsole (poprzez wpisanie na PS3 
adresu MAC PSP-ka, gdyz konsole l?cz? si? mi?dzy sob? 
przez WiFi). Rowniez tutaj mozemy cal? funkcj? uruchomid 
(Remote Start), dzi?ki czemu na PSP bpdziemy mogli 
ogl?dad filmy, sluchad muzyki z PS3, czy nawet pograc w 
niektore gry (np. Lair, czy Lego Batman - z zastrzezeniem 
jednak, ze PSP ma mniej przyciskow, wi?c zabawa 

moze byd czasem nieco utrudniona, co nie znaczy, ze 
niemozliwa). 

Network Settings 

Jedli o t? kategori? chodzi, to szczegolnej uwagi wymaga 
opcja ..Media Server Connection". Po ustawieniu jej 
na ..Enabled" b?dziemy mogli i?czyc si? z naszym 
pecetem, a co za tym idzie uzyskamy dost?p do jego 
plikow multimedialnych. Jak to dziata? Bardzo prosto. W 
Windowsie (opis dla Visty, ale pod XP dziata to podobnie) 
uruchamiamy .Windows Media Playera", klikamy na 
strzaik? wyswietlon? pod opcj? .Library" i wybieramy 
.Media Sharing...". Jedli nasz? Sied w domu mamy 
ustawion? na .Public", to musimy zmienid to ustawienie 
na .Private” w .Network and Sharing CenterTCustomize”. 
Potem juz z powrotem w .Media Sharing..." zaznaczamy 
.Find media that others are sharing" i .Share my media", 
po czym klikamy „OK”. Pojawi si? lista urz?dzen, z ktdrymi 
mozemy si? pof?czyc - PS3 wyst?pi na niej najpewniej 
jako .Unknown Device". Teraz wystarczy tylko zatwierdzic 

1 juz z poziomu konsoli b?dziemy mied dost?p do naszych 
multimediow z PC - wystarczy, ze najedziemy na zaktadk? 
.Music", czy .Video”, a na liscie b?dzie widnial nasz pecet, 
z ktorego zasobow b?dziemy mogli korzystad. 

»Trofea 

Przyszlo na nie nieco poczekac, ale w kortcu si? pojawity 
- trofea, czyli swoista .zrzynka" z achievementdw z X360. 
Mozemy sobie je przejrzec w menu .GameTTrophy 
Collection" oraz na liscie kontaktow poprzez wybranie 
wtasnej osoby. W tym pierwszym przypadku otrzymamy 
doktadny spis trofedw, ktore udato nam si? odblokowac 
(podziat wedlug gier), zas w drugim uzyskamy informacj? 
o catkowitej liczbie zdobytych przez nas trofedw, naszym 
.poziomie" Gracza itp. Nie zbraklo tez mozliwosci 
porownywania si? z innymi, a jak! 




danym rejonie swiata (wiadomosci, pogod?, kamer? 
z podgl?dem na zywo itp.) oraz kanat „Folding@ 
Home", ktorego zasada dziatania jest identyczna, jak 
kiedys - tj. nasza konsola prowadzi wyliczenia rdznych 
struktur biatkowych i wyniki przesyta na Uniwersytet 
Standforda. 

» Information Board 

W tym przypadku chodzi o pasek, ktdry wyswietlany 
jest w menu gtdwnym konsoli i na ktorym scrollowane 
s? newsy zwi?zane ze swiatem PlayStation 
(ustawienia dotycz?ce paska znajdziemy w menu 
.Network"). Catkiem fajna rzecz, dzi?ki ktorej zawsze 
b?dziemy na biez?co z nowymi funkcjami zarowno 
PS3, jak i PSP (np. niedawno pasek informowal, 
ze ruszyla ustuga GOIView na PSP, umozliwiaj?ca 
sci?ganie na mat? konsol? filmow czy muzyki). 

» Players Met 

Przydatna rzecz, ktor? znajdziemy w dziale .Friends". 
Jest to lista osob, ktdre spotkalismy w ostatnim czasie 
podczas naszych potyczek online, dzi?ki czemu nie 
b?dzie problemu chociazby z dodaniem kogos takiego 
do znajomych, 

» Start New Chat 

To nic innego jak rozpocz?cie rozmowy gtosowej z 
innym Graczem. Niestety, dziata to rdznie i potrafi 
przylagowac. 




NUMERY ARCHIWALNE 

CENA lOzt 



Numery archiwalne mozna zamdwid na blankiecie dol?czonym do blizniaczego miesi?cznika PSX Extreme, 

za poSrednictwem sklepu online - www.sklep.psxextreme.pl - dziat "Magazyny" 

lub telefonicznie dzwoni?c pod numer Sklepu PSX Extreme (032 2041098. 0501 219700). 








P*ORADNIK 


W PORADNIKU 


W PORADNIKU 


Soul Calibur2 to 


W PORADNIKU 


W PORADNIKU 


W PORADNIKU EXTREME 




KXTREME 01 


EXTREME 02 


EXTREME 03 m.in. 


temat przewodni 


EXTREME 05 


EXTREME 08 znajdziesz 


09 znajdziesz opisy: Black, 


dysku (l?cznia 


[toduzy zbidr 


znajdziesz m.in. 


solucje wraz z 


PORADNIKA 


znajdziesz opisy: 


opisy: Burnout Revenge; 


Daxter, Dreamfall: 


I tipsow (T&T); 


opisy: GTA Vice 


mapami i poradami 


EXTREME 04. 


Beyond Good & Evil, 


Call of Cthulhu; Conker: 


The Longest Journey, Driver: 


?udmy i j 


[komiksy; 


City, Splinter Cell, 


m.in. do: Legend 


Ponadto opisy do: 


Broken Sword: TSD, 


Live & Reloaded; 


Parallel Lines, GTA: Liberty 




IPoradnia, 


PES2, Mortal 


of Zelda: WW, 


Final Fantasy Tactics 


Castlevania (PS2), Final 


Dragon Quest 8; 


City Stories, Gun, Hitman: 




Iczyli listy 


Kombat DA, 


Primal, Pokemon 


Adv.. Metroid Prime, 


Fantasy X-2, Gladius, 


Fahrenheit; GTA: Liberty 


Blood Money, Kingdom 




Irozwiqzujace 


The Gelaway, 


Ruby/Sapphire, Enter 


Star Wars: KotOR, 


Mario & Luigi: SS, 


City Stories; Half-Life 


Hearts 2, Metroid Prime 2: 




j wi?kszosc 


Ratchet & Clank 


the Matrix. Silent Hill 3, 


Harvest Moon: BttN 


Prince of Persia: tSoT, 


2; Prince of Persia: The 


Echoes, Onimusha: Dawn of 


omunikat o 


IWaszych 


i wiele innych. 


Tomb Raider: AoD, 


(PSone), Harvest 


Ratchet & Clank 2, 


Two Thrones; Project 


Dreams, Suikoden V, 


:i sformatowarf 


j problemow. 


Obszerny 


dwoch "Residentow" 


Moon: StH (PS2), 


T. Hawk's Underground, 


Zero 3 (Fatal Frame 3); 


The Elder Scrolls IV: Oblivion, 


ku - oczywiscil 


| a takze 


poradnik kierowcy 


(Code Veronica i 


Freedom Fighters, 


True Crime: SoLA. 


Resident Evil 4; Shadow 


Tekken 5, Tomb Raider 


ly. Teraz 


Itrzy bardzo 


konsolowego, 


Zero). Poradnia, Tipsy 


Colin McRae Rally 04, 


Oraz: Ale jaja (Bugi 


of Colossus; Soul 


Legend Oraz: Kurs pisania 


Iko podpi?6 


[dokladne 


Historia Konami 


i sporo publicystyki 


Simpsons: Hit & Run 


w grach), Tipsy, 


Calibur 3; Tekken 5; 


gier nagba.W Imadle -Seria 


do konsoli 


Iwsparcia do 


czy wywiad z 


(konsolowy Ring, 


i inne, a takze 


Encyklopedia gier 


Total Overdose. 


Metroid, Poradnia, Wszystko 




iTekken 4, Virtua 


Holkiem to tylko 


growe gadzety, 


porady, felietony i 


na PS2 (1000 


Ponadto: Encyklopedia 


co musisz wiedziec o 


ane. Jesli 
DbiliSmy 
ojemniejszym 


| Fighter 4 oraz 
[Final Fantasy X. 


niektbre z alrakcji. 


Jak kupowac przez 
Internet?). 


plakaty postaci z Soul 
Calibur 2. 


tytutow), Vademecum 
Konsolomaniaka (opis 
WSZYSTKICH konsol). 


gier PS2, Xbox, 
Gamecube; Tipsy & 
Triki; Ale jaja; sporo 


TURNIEJACH, Pockety bez 
tajemnic, Dreamcastjako 
kameleon, Tipsy & Triki, 


, Numery Poradnikow. ktorych naklad zostat wyczerpany: 6, 7, 10. 




publicystyki. 


Ale Jaja. 



foS 

WPORADNIKU EXTREME 
1 1 znajdziesz opisy: 
BioShock, FIFA 08, God of 
War 2, Lumines, Lumines 
Plus, Lumines 2, Manhunt 2, 
Mass Effect, Metal Gear 
Solid: Portable Ops, Rogue 
Galaxy, Skate, Tom Clancy’s 
Rainbow Six: Vegas, Tomb 
Raider Anniversary, Tony 
Hawk’s Project 8, Tony 
Hawk’s Proving Ground, 
Uncharted: Drake's Fortune, 
Valkyrie Profile 2: Silmeria 
Oraz: Ale jaja, Halo Story, 
Poradnia - pytania i 
odpowiedzi, Tipsy & Triki, 
TOP 10 Gier "MUST HAVE”, 
W Imadle: Castlevania. 






POR ADNIK EXTREME 12 13 





PG&mnm 



Masz pytania? - pisz na adres ural@psxe| 



[efili’jH ;{•!•] i 
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■ ■ TELEWIZOR 

Zakup odpowiedniego telewizora to czynnosd podstawowa w 
dobie konsol b?d?cych w stanie generowad obraz HD. Wprawdzie 
inaczej ma si? sprawa w przypadku Wii, ktdre jak wiadomo z HD 
ma niewiele wspolnego, ale i tutaj s? rzeczy, na ktdre trzeba zwrdcic 
uwag? przy doborze nowego .odbiornika". Ogolnie rzecz bior?c 
dobieraj?c TV musimy zadad sobie na pocz?tek kilka prostych pytar'i: 
ktor? konsol? posiadamy albo chcemy posiadad, czy telewizor b?dzie 
nam stuzyt przede wszystkim jako wydwietlacz do gier, czy tez moze 
chcemy z niego korzystad na co dzieii do ogl?dania filmdw czy 
telewizji. Musimy takze wiedzied, czy planujemy dokupid do niego 
amplituner, czy tez jednak d*wi?k b?dzie ptyn?i z jego wbudowanych 
gtosnlkdw. Jedli nasza konsol? jest Nintendo Wii, to nie ma sensu 
inwestowad w duzego LCD, bo obraz na nim b?dzie wygl?dat niezbyt 
korzystnie, uwydatniaj?c najpewniej wszelkie jakodciowe braki 
sygnatu SD. Lepszym wyborem wydaje si? w tym przypadku plazma, 
ktdra nie tylko i tak wyst?puje zwykle w nizszych rozdzielczosciach 
ekranu, ale przede wszystkim oferuje znacznie lepszy kontrast i 
radzi sobie doskonale z sygnaiami SD, nawet analogowymi, co 
sprawla ze plazmie znacznie blizej do telewizordw kineskopowych. 

Z druglej jednak strony plazmy nie wystppuj? z niskimi przek?tnymi 
ekranu, co w przypadku obrazu SD stanowi jednak spory problem. I 
tak jedli chodzi o konsolk? Nintendo, to nie ma si? co oszukiwad - w 
jej przypadku wci?z najlepszym wyborem pozostaje stary, poczciwy 
„kineskop". O takie w sklepach dzid trudno (prawd? powiedziawszy 
natrafienie na nowy „kineskop" graniczy z niemozliwodci?, bo nikt na 
rynki rozwini?te takich telewizordw juz nie produkuje), ale Jampiaka" 
powinien mied kazdy z nas w domu. Jedli jednak takowego nie 
mamy, to juz sami musimy sobie odpowiedzied, czy wolimy LCD 
(dost?pne mniejsze przek?tne ekranu maskuj?ce risk? rozdzielczodd 
sygnatu), czy plazm? (wi?ksze przek?tne, ale lepiej radz?ce sobie ze 
stabym sygnatem). 



Zupetnie inaczej ma si? sprawa, gdy chcemy zakupid telewizor 
pod X360 czy PS3. W tym przypadku telewizordw kineskopowych 
nawet nie ma co rozwazad, bo po prostu w grach si? one nie 
sprawdzaj? (kiepska jakodd obrazu i problemy z wielkosci? 
niektdrych napisow, ktdre staj? si? nieczytelne). Nie ma takze 



co mydled o rozwi?zaniach .zast?pczych”. Wprawdzie 
jeszcze 2 lata temu populamym rozwi?zaniem (w 
przypadku X360) byto podpinanie konsoli do ptaskiego 
monitora komputerowego, ale przy dzisiejszych cenach 
telewizordw taka zabawa jest pozbawiona jakiegokolwiek 
sensu. Czym zatem si? kierowac? Przede wszystkim 
rozdzielczodd? ekranu. Jedli planujemy zakup telewizora 
wi?kszego niz 32 cale, to kupujmy tylko telewizory Full HD. 
Obecnie zreszt? zdecydowana wi?kszosc odbiomikdw 
oferuje tryb 1080p, ale warto wci?z zwracad na to uwag? 

- zwtaszcza na roznego rodzaju wyprzedazach. Natomiast 
jedli chodzi o telewizory z 32-calowymi przekgtnymi 
ekranu (i mniejszymi), mozemy spokojnle poprzestad na 
telewizorach z rozdzielczodd? 720p, bo w ich przypadku 
rdznica pomi?dzy trybami 1080p a 720p b?dzie tak 
bardzo znikoma, ze wr?cz niezauwazalna. Pami?tajmy 
tez o jednym - matryce s? tak naprawd? produkowane 
tylko w kilku fabrykach na dwiecie, ktdre nalez? do takich 
producentdw, jak Samsung, Sony, Sharp czy LG, w dodatku 
cz?sto s? to inwestycje typu kooperacyjnego (np. wspdlne 
fabryki Sony i Samsunga). Co to oznacza w praktyce? 

Ze nawet kupuj?c telewizor Manta mozemy mied w nim 
matryc? Samsunga, tak jak np. Sony PSP posiada matryce 
Sharpa. A zatem gdy wypatrzymy sobie ofert? sprzedazy 
bezfirmowego telewizora, w ktdrej opisie b?dzie adnotacja, 
ze jest on wyposazony w matryc? powazanego producenta, 
to pewnie uznamy, ze taki TV b?dzie oferowal rdwnie dobr? 
jakosd obrazu, co np. Sharpy. Niestety, nic z tych rzeczy. 
Matryca oczywidcie ma znaczenie, ale mimo wszystko 
drugorz?dne. Liczy si? cafa reszta, tj, poddwietlenie i 
wynikaj?cy z niego kontrast, jakosc podzespotdw stuz?cych 
odpowiedniej modulacji obrazu, jakodd procesora obrazu, 
filtrdw grzebieniowych (o He s? obecne) itd. Siowem, tani 
telewizor b?dzie nie tylko posiadad tanie, a co za tym 
idzie kiepskie poddwietlenie, ale przede wszystkim b?dzie 
pozbawiony catej masy technologicznych rozwi?zart 
maj?cych sluzyd poprawie jakodci obrazu 
(o filtrach grzebieniowych czy efektywnych procesorach 



obrazu mozemy w takich telewizorach zapomnied). d 
zakupie odbiornika zwracajmy zatem uwag? ni 
kontrast matrycy, k?ty, ale takze na to, w jakie systeJ 
poprawy obrazu dany telewizor jest wyposazony (by) 
byly to .systemy" tylko z nazwy). Natomiast w przypaJ 
wspomnianego kontrastu zwrodmy uwag? na jedn?b| 
istotn? rzecz - czy producent podaje kontrast dynamlf 
czy statyczny. Jest to o tyle istotne, ze kontrast dynaifl 
jest zawsze wi?kszy i tatwo wprowadza konsumen 

ktdry pordwnuj?c na papierze telewizor o nieco ni 

kontrascie statycznym uznaje, ze oferuje on gorsz?j<cam n, 
obrazu niz telewizor, w przypadku ktorego wymienlotj 
kontrast dynamiczny (oczywidcie w opisie widnieje t*_ 
slowo .kontrast" - o wyrazie „dynamiczny" producent ■ 
urz?dzenia zwykle ,/apomina") - a zwykle jest doklafT 

na odwrot. Za to zamieszanie mozemy podzi?kowadl 

Samsungowi, ktdry od pocz?tku w charakterystyce llW® 



firmy odfc 



» O mozliwodciach naszych konsol nikogo przekonywac nie trzeba. W przypadku jednych s? one wi?ksze, w przypadku 
drugich mniejsze, ale niezaleznie od tego, kt6r? (lub ktdre) z nich posiadamy, cz?sto mozliwodci te traktujemy po macoszemu. 
Wprawdzie nie zawsze wynika to z naszych ch?ci i bywa ograniczane finansami, niemniej krok po kroku mozna skompletowad 
taki sprz?t i akcesoria, ktdre pozwol? nam na docenienie naszych maszynek w jeszcze wi?kszym stopniu. My z kolei b?dziemy 
radzi podzielid si? z Wami swoimi dodwiadczeniami i spostrzezeniami, ktdre mote okaz? si? dla Was pomocne przy wyborze 
urz?dzen maj?cych wspotpracowac z Waszymi pociechami. A zatem - napiszemy o tym, na co trzeba zwracad uwag? przy 
zakupie telewizora, czy warto zainwestowac w dobry amplituner i niezte nagtodnienie, czym si? kierowac przy zakupie kabli itp. 
Aby byto to dla Was wygodne, wszystko zostato podzielone na odpowiednie dziaty tematyczne. No to jedziemy I □ [Ural] 



swoich telewizordw podaje kontrast dynamiczny wlasMch 
i niestety mozna w ostatnim czasie zaobserwowac, 
i inni producenci zacz?li przedstawiad zwykle kont 
dynamiczny. No ale w takiej sytuacji trudno si? 
tak na dzid za minimalny wspotczynnik kontrastu 
uznad odpowiednio 1300:1 dla kontrastu statyczm 
przynajmniej 7000:1 dla dynamicznego, natomias 
chodzi o plazmy, w przypadku ktdrych mamy do 
tylko z kontrastem statycznym, za wartosd minimum 
mozemy uznac wspdlczynnik na poziomie 4000:1 . 
Oczywidcie im wyzsze b?d? te wartodci, tym lepiej. 
natomiast chodzi o poddwietlenie Gasnodd), to 
ta powinna wynosid obecnie minimum 500 cd/m2 ( 
telewizordw LCD i 1500 cd/m2 dla plazm. Wazne jt 
takze, by matryca byfa rdwnomiemie poddwietlona 
powierzchni, ale tego niestety bez specjalistycznegc 
raczej nie sprawdzimy. 




Inn? rzecz?, na ktdr? bezapelacyjnie trzeba patrzed.j 
zgodnodd telewizora ze standardem HDCP. Obecnie 




wi?kszosc telewizordw HD nie ma z tym problemu, awj? juz rc 
spocy pol?cze 



lepiej si? upewnic, bo potem moze bye duza niespody pol?czeniu 
gdy b?dziemy chcieli sobie do telewizora podt?czyd irzystniejszyr 
jak?d platform? cyfrow? z kanatami w High DefinitionVypalania na 
- po prostu po HDMI nie b?d? one dziatad! Warto za'^entow obraz 
spytad o zgodnosc z tym standardem (w zatozeniu ju«entu (potem 
sama etykietka „HD Ready" na telewizorze oznacza, ^ znowu i w t 1 
standard HDCP jest przez telewizor spetniany, naton® jui tak zU 
w przypadku telewizordw Full HD w zasadzie kazdy z| 



zafozenia je spefnia). Problem ten dotyezy zwlaszczaasonikiem. F 
sytuacji, w ktdrych kupujemy uzywany telewizor albo ' 

nabywamy odbiomik w dziwnie atrakcyjnej ci 
si? tutaj wystrzegad zwtaszcza Panasonicdw, ktdra toil 
miata w swojej ofercie kilka modeli telewizordw HD, « 
przez brak zgodnodci ze standardem HDCP do koricaf 
nie byfy. Ogdlnie wdrdd ludzi siedz?cych w tej tematyJ 
panuje przekonanie, ze najbezpieczniejszymi zakupa 
s? telewizory LCD takich firm jak Sharp, Sony czy JVd 
faktyeznie jest to prawda, bo nie tylko oferuj? one barrd 
dobry obraz (nawet w przypadku tanich modeli), ale ta?tu port ten si 
spetniaj? wszystkie standardy i nie ma potem zaskoc#beh go wyk 
Radz? natomiast zwrdcid szczegoln? uwag? na Samsiu platform? < 
w przypadku ktdrych cz?sto czerrt bardziej wygl?da jal 
fiolet - zatem przed zakupem odbiornika tej firmy wartt 
si? wydwietlanemu przezert obrazowi dobrze przyjrzt 




llZakup telewizora bez wejScia HDMI mija si 
z celem. Powoli zegnajmy si? z wejSciami typu I 
Component, czy tym bardziej Euro.,, 








ural@psxext 



acz 



pomniec). Pr 



natomiast rozwazenie zakupu telewizora Philipsa, 
to flrmy odbiorniki oferujp naprawdp bardzo dobrp 
:a stosunkowo niskp cenp. A jesli chodzi o innych 
ntow, lo najlepiej sprawdzic dany TV w akcji (nie 
ie go w ciemno przez Internet!). Pamiptajcie jednak o 
rzeczach - w centrach handlowych potowa sprzedawcow 
Wia nikte pojpcie o oferowanym sprzpcie, telewizory czpsto sp 
niczny wtasniej* ,akich miejscach niewlabciwie skonfigurowane (o ile w ogole 
erwowac, ze kto 6 sip pokusil o ich konfiguracjp), czpsto takze podtpcza sip 
ykle kontrast J® * rbznych zrbdet obrazu (czasem celowo). Niektore bpdp 
io sip im dziwilwdtpczone poprzez ztpcze HDMI, inne przez Component, 
mtrastu mozenPl®szcze inne przez Euro. W dodatku niektorzy producenci 
itatycznego i pf a ®3 za 1°. aby ich produkt byt lepiej wyeksponowany, 
atomiast jesli 233 sprzedawcy uczestniczp czpsto w programach, ktore 
my do czynien apewniajp im specjalne bonusy, jesli sprzedadzp sporo 
minimum irzpdzeri danej firmy. Jednym slowem trzeba uwazac i nie do 
3 4000:1 . foortca ufac roznej masci ..konsultantom". 
ym lepiej. Jebli | 

5), to wartosd P ar ? slow wypada jeszcze napisac o plazmach. Ich 

0 cd/m2 dla lajwipkszymi plusami sp bez wptpienia jakosc obrazu 
Wazne jest ora2 stosunkowo niska cena przy duzej przekptnej ekranu. 
iwietlona na c< dusimy jednak pamiptac o kilku rzeczach - plazmy nie tylko 
istycznego spr 6ip9 n 4 sporo prpdu, ale przede wszystkim oterowane sp w 

ilzszych rozdzielczosciach niz telewizory LCD. Co prawda 
jnie przeklada sip to bezpobrednio na jakosc obrazu, bo sama 
1a patrzec, jestp aslosowana w ich przypadku technologia niezle to maskuje. 

= Obecnie ale telewizory LCD tak bardzo poszly do przodu, ze obecnie 
roblemu, ale oferujp juz rownie dobry kontrast, co telewizory plazmowe, 
za niespodziaif 0 w polpczeniu z lepszp rozdzielczoscip stawia je jednak 
podlpczyc p korzystniejszym swietle. Do tego plazmy majp tendencjp 

1 Definition to wypalania na ekranie roznych czpsto wyswietlanych 

! Warto zatem Nementow obrazu, np. loga stacji czy innego statycznego 
atozeniu juz Blementu (potem laki .duszek” bpdzie cafy czas widoczny), 

3 oznacza, ze choc znowu i w tym przypadku poszlo to mocno do przodu i 
iany, natomias *1® j®sf juz tak zle. Niemniej jednak zdecydowana wipkszosc 
zie kazdy z xoducentbw porzucila inwestowanie w tp technologip i poza 
1 zwtaszcza “anasonikiem, Pioneerem i LG mato kto jeszcze plazmy 
wizor albo * ogble oferuje. Dlatego tez bpdpc posiadaczem X360 czy 
j cenie. Radzp *S3 sktaniatbym sip ku odbiomikom LCD, a w przypadku tej 
6w, ktora to fin/ostatniej ku telewizorom z matrycami 1080p, bo sporo gier tryb 
orow HD, ktbrt I®® wykorzystuje. 

P do korica HI 

i tej tematyce I na koniec pamiptajmy jeszcze e jednym • o zwroceniu uwagp 
rmi zakupaml 13 oterowane przez dany odbiornik porty. Dwa wejscia HDMI 
ony czy JVC. dwa wejscia Component to obecnie absolutne minimum, 
ijp one bardzo Ijeszcze lepiej gdyby wejsc HDMI byty 3 lub nawet 4. Po 
xJeli), ale takii *°stu port ten staje sip powoli standardem i coraz wipcej 
em zaskoczer ffzqdzeri go wykorzystuje. Wyobrazmy sobie, ze mamy w 
jp na Samsun tomu platformp cyfrowp HD, odtwarzacz DVD z upscalerem i 
wyglpda jak wyjsciem HDMI. PS3 i X360 (ten ostatni w wersji z HDMI) i juz 
j firmy warto nozemy miec problem. Oczywibcie wszystkie te urzpdzenia 
lodepniemy katrfem Component, ale po pierwsze Component 
litp rzeczy nie obsfuguje standardu HDCP, a po drugie lepiej 
cyfrowe przesytac cyfrowo, a nie analogowo (choc 
mice w przypadku sygnatu nie wymagajpcego HDCP sp 

znikome). Inna sprawa, ze ilosc zlpcz i tak bpdzie 
liala drugorzpdne znaczenie, jesli zamierzamy podpipc cafy 
elektroniczny arsenal do amplitunera... 

AMPUTUNER I NAGLOSNIENIE 

tym, jak duzy wptyw na wrazenia z gry ma dzwipk, nie 
teba przekonywac nikogo. kto miaf mozliwosc grania w 
:esne tytuly np. w standardzie Dolby Digital 5.1 . 
w porbwnaniu do stereo jest przeogromna i nie do 
isania. Dlatego tez warto w naszych planach rozwazyc 
ip dobrego amplitunera z zestawem nieztych kolumn. I 
dajmy sip tutaj zwiesc opisom roznych telewizorow, ktore 
obsfuguje dzwipk przestrzenny. Owszem, w high- 



ze przyjrzed. 



CGranie na konsoll nie jest tanim i 
hobby - wystarczy spojrzec na ceny 
gier. W dodatku nasza pociecha lubi 
miec towarzystwo, by m6c pokazac 
petnip swoich mozliwosci. 



Z notatnika HD freaka 






endowych odbiornikach faktycznie da sip 
taki dzwipk do pewnego stopnia symulowac, 
ale wymagatoby to nie tylko grubej kieszeni 
na sam taki odbiornik, ale przede wszystkim 
pomieszczenia o odpowiedniej kubaturze. 
umozliwiajacego optymalne odbijanie sip 
dzwipku od scian. Slowem, nawet jesli 
wydamy naprawdp spore pieni^dze, to i 
tak otrzymamy tylko potsrodek i mocno 
tani amplituner spokojnie tego rodzaju 
rozwigzania przebije. 

A zatem, amplituner i gtobniki. Co kupic? 
Jak zwykle, wszystko zalezy tylko i 
wytqcznie od zasobnosci naszego portfela 
oraz oczekiwan. O ile w przypadku X360 i 
Wii wystarczq proste i tanie rozwi^zania, o 
tyle juz jesli chodzi o PS3 sporo do myblenia 
bpdq mieli audiofile, gdyz konsola Sony 
faktycznie jest w stanie sporo zaoferowab 
nawet fanom dzwipkowego high-endu. 
Sprzpt ten w przypadku niektorych modeli 
obsfuguje bowiem ..audiofilskie" plyty 
CD formatu Super Audio CD, co wymaga 
odpowiednich - posiadanych przez PS3 
- przetwornikbw. Z kolei zastosowanie pfyt 
Blu-ray umozliwifo wrzucanie dzwipku 
o niespotykanej dotqd w grach jakosci, 
obsfugp systembw zarezerwowanych 
dotqd dla sal kinowych, w tym bezstratnego 
DTS-HD Master Audio (odpowiadajqcego 
co do bitu wersji ..matce” dostppnej w studio 
nagraniowym!) czy Dolby TrueHD, bpd^cego 
jego konkurencyjnym odpowiednikiem. 
Efekt? czpstotliwosc probkowania do 192 
kHz wlqcznie, rozdzielczosc do 24 bitow 
na probkp i nawet kilkanascie kanatow 
dzwipkowych (dla porownania Audio CD 
to odpowiednio 44.1 kHz i 16 bitow). Ale 
zostawmy techniczne bzdury - zmierzam 
tylko do tego, ze wokot naszych konsol 
mozna sobie zbudowac studio odstuchowe 
godne Kilara. W praktyce jednak tak zle 
nie jest. Dla wymagajgcych uzytkownikow 



podfpczyc konsolp, telewizor, odtwarzacz, antenp... I jeszcze mozna by tak wymieniac... 



» Pierwszy TV LCD nabytem 2,5 roku temu - aktualnie przesiadfem sip 
z 32 cali na 47, co ma niebagatelne znaczenie, jezeli chcemy uzyskac 
petnip wrazen wizualnych z filmow Blu-ray czy HD DVD, standardowo oferujpcych 
obraz w 1080p (full HD). Jak stusznie zaznaczyl Ural, wielkosc TV warto dobrac 
do zrodel, jakie bpdziemy na nim wyswietlali - wipkszo§6 gier zawsze bpdzie 
wyglpdac dobrze nawet na duzych przekptnych, ale juz DVD niekoniecznie (nie 
wspominajpc o sygnale telewizyjnym - analogowa kablowka to tragedia). Rbznica 
jakosciowa pomipdzy filmami moze bye znaezna I niech Was tu nie zwiodp proste 
.ulepszaeze obrazu" dostppne w tanich odtwarzaczach DVD (czpsto reklamujpce 
podbicie rozdzialki nawet do 1080p) - jakosci .prawdziwego", .natywnego" full 
HD nigdy w tak prosty sposob nie da sip uzyskab. Innymi stowy: odpowiednio 
obrobiony cyfrowo, przygotowany i oryginalnie nagrany w sygnale 1080p film np. z 
plyty Blu-ray zawsze bpdzie wyglpdal lepiej na duzym HDTV, niz „co$" przerabiane 
z 576p przy pomocy tanich, chirtskich uktadow scalonych naszego odtwarzacza 
DVD. OczywiScie i od tego sp pewne wyjptki, ale DVD-playery za kilka tysi, z 
profesjonalnymi upscallerami na pokfadzie, nie sp raezej pierwszp potrzebp 
Gracza. Warto przy okazji dodab. ze w temacie upscallingu niezle radzi sobie 
PS3, ale oczekujpc cudbw pamiptajeie o swiptej zasadzie - ,z g*'na lodow nie 
ukrpcisz”, czyli jakosc materiatu zrodtowego ma podstawowe znaczenie (czasami 
jest znaczpca roznica w jakosci obrazu pomipdzy filmem kupionym z gazetp za 5 
zf, a tym samym, ale w normalnym wydaniu). Dlatego. wracajpc do tematu, jebli 
posiadacie pokaznp bibliotekp filmow DVD i lubicie je oglpdac, nie ma co szaleb 
z kinowymi ekranami - optymalna wielkosc to 32-40 cali. OczywiPcie wiele zalezy 
jeszcze od dwoch czynnikow: Waszych mozliwosci finansowych i lokalowych, 
co trzeba wzipc pod uwagp przy planowaniu zakupow. Z dobwiadezenia wiem 
takze jednak, ze subiektywne odczucia towarzyszpce nam podezas poszukiwania 
TV zostajp bolesnie zweryfikowane, gdy wymarzony zakup stanie w naszym 
domu. Gtbwnie mowa tu o wielkobci - to co podpowiada nam logika (a czpsto 
takze kieszert), czpsto okazuje sip dziwnie „inne" w realiach domowych. Majpc 
32" na szafee okazuje sip po kilku tygodniach, ze 40" wcale nie byfoby za duze 
- i odwrotnie: nawet 42" moze okazac sip kolosem w naszym pokoiku, mimo ze 
oglpdane w skiepie wcale na takie nie wyglpdalo (tyle ze tarn bylo otoezone przez 
.Skrzynki - ' 46" czy 52", co daje zfudne wrazenia dla mniejszych odbiornikow:). 
Podsumowujpc: warto pobiegac trochp z miarkp po pokoju i ostateeznie, biorpe 
pod uwagp wszystkie czynniki (czyli poza lokalem, miejscem - kasp i zrbdia 
sygnatu), kupic od razu adekwatnej wielkosci ekran. Aktualny wybor sprzptu na 
rynku i konkureneja cenowa sp tak duze, ze przy odrobinie chpci, samozaparcia, 
poszukiwan i oczywibcie podstawowej wiedzy technicznej, dobrze wydacie 
pienipdze i dokonacie zakupu na kilka lat. 

Na co z technikaliow warto zwrocic uwagp i wsrbd jakich marek szukac sprzptu? 
Ural wymienit juz podstawowe hasta, ja dodalbym od siebie technologip 100Hz 
oraz Doktadne Skalowanie. 100Hz (lub 120Hz u niektorych producentow) 
w znaczpcy sposob podnosi ptynnosc wyswietlanego obrazu, dajpc jeszcze 
bardziej realistyezne wrazenia Cipzko to opisac slowami, ale w ekstremalnych 
przypadkach (przy wysokiej jakosci materiatu zrodtowego i faktycznie dobrych, 
efektywnie pracujpcych uktadach odpowiedzialnych za obrobkp sygnatu), mozna 
momentami odnosic wrazenie, ze oglpdamy nie film, a teatr - jakbysmy widziell 
cob „na zywo", bez charakterystycznej filmowej ..mipkkosci” i filtrow. A taki efekt 
juz nie kazdemu musi sip podobac, dlatego polecam obczaic go na wtasne oezy 
i przetestowac wtasne odczucia. Tymczasem Doktadne Skalowanie pozbawia 
obraz efektu ..overscan" - najprobciej mb wipe widzimy kilka % obrazu wipcej (na 
brzegach), ktore bez tej opeji jest niewidoezne. Overscan wprowadzono w XX 
w. na potrzeby odbiornikow kineskopowych. ktore w rozny sposob radzity sobie 
z wybwietlaniem obrazu na ekranie i w ten sposbb postanowiono .uSrednib" 
pokazywany obszar, zeby ..kazdemu byto dobrze”. Technologia LCD pozwala 
na wierne i 100% odwzorowanie podawanego przez zrodlo cyfrowego sygnatu 
- tylko sam TV musi posiadaC odpowiednip funkcjp. Co do wyboru marki, pojadp 
mocno subiektywnym stwierdzeniem (ktbrym nie musicie sip kierowac), ze 
w przypadku znanych koncemow cena TV odzwierciedla status tej marki na 
rynku. Innymi stowy - tariszy o kilkaset zlotych (czasami nawet tysipc) odbiornik 
mniej ..kultowego" Samsunga, Sharpa czy Toshiby wcale nie ustppuje (a czpsto 
przewyzsza) jakoscip i mozliwobciami produkty ..potentatbw elektroniki” spod znaku 
Sony czy Panasonica. Nie sugerujeie 
sip znanp nazwp, reklamowanymi 
bajerami i tajemniezymi, wymyblnymi 
nazwami genialnych technologii (ktorych 
elektbw dziatania czpsto nie widab) 

- tylko Wasze oezy powiedzp Warn 
prawdp Zwrbccie uwagp na jakosc 
obrazu (jasnosb, kotory) ogipoanego 
pod rbznymi kptami to czpsta pipta 
achiiicsowa wspctczesnych LCD Nie 
zawsze bpdziec>e siedzieb idealnie na 
wprost TV (np gdy postanowicie powiesic 
go na Scianie. powpdruie trochp wyzei 
niz Wasz wzrok). a rbznice ,uz przy 
odchyleniu o kilkanascie stopni potrafip 
bye naprawdp drastyezne. Wisienkp na 
torcie niech bpdzie wejscie stuchawkowe 
w telewizorze, tudziez dobrej jakobci 
wbudowane gtobniki, co pozwoli Warn 
cieszyb sip dobrym sygnatem stereo, 
bez potrzeby uruchamiania (czy w ogole 
kupowania) wzmacniacza. □ [butcher] 



igp nie tylko 
iakie systemy 



Pila 
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czyli wszystko o czym nie wiesz, ale boisz sig zapytac 



HD High Definition - czyli obraz w wysokiej 
rozdzielczoSci. Obowiazuj? tutaj dwa formaty 
- 720p (rozdzielczodd 1280x720), 1080p 
'(1920x1080) i 10801 (interpolowany 1080p, 
czyli obraz z przeplolem), Miejcie na uwadze, 
ze rozdzlelczosc matryc 720p ma zwykle 
1366x768 pikseli - jest to calkowicie normalne i 
nie trzeba si? tym przejmowac. 



wystarczajace b?dg 
zestawy amplituner + 
gtodniki do 2000 PLN, 
zad kazdego zwyktego 
Gracza powinny 
zadowolic spokojnie 
zestawy 5 glodnikdw 
przeznaczone specjalnie 
do gler, ktdre mozna 
nabyd w przedziale 400- 
000 PIN. Oczywiscie 



HD Ready - standard wprowadzony przez 
EICTA (europejska organizacja odpowiedzialna znajdziemy i tarisze 
za elektronik? uzytkowg). Spelmajacy go 
odbiornikTV musi oferowat: minimum 720 
linii w pionie. wejScie komponentowe, wejscie 
HDMI lub DVI zgodne z systemem HDCP, z 
kolei wejscia musza obslugiwac formaty 720p 



i loeoi. 

HDMI High Definition Multimedia Interface 
- cyfrowy interfejs zdolny do przesylanla 
nieskompresowanego sygnalu audio i wideo. 

HDCP - High-bandwith Digital Content 
Protection - system zabezpleczajqcy sygnal 
cyfrowy przed nielegalnym kopiowaniem 
(specjalne kodowanie danych), Brak obslugi 
tego systemu, gdy jesl to wymagane, moze 




rozwiqzania, ale te sa 
zwykle przeznaczone dla nPrze d zakupem amplitunera warto si? zastanowic, I 
pecetow, co przektada jakie wejscia b?d? nam potrzebne oraz w jaki sposdb I 
si$ niestety na dostppne zamierzamy rozwijac nasz sprz?t w przysztoscl, tak 
porty (zwykle tylko aby amplituner wytrzymat prdb? czasu. 
mini-jack). No i niestety 



cena zwykle si? mocno 
przektada na jakosc tego, 
j co w zamian otrzymamy, 
wi?c cuddw wtedy nie ma 
cooczekiwad. 

Zatem na co zwrdcid 
przede wszystkim 
uwag?? Po pierwsze, 



i dzwigku. 

Component system przesylu danych audio 
I wideo po osobnych kablach (2 lub wigcej 
• zwykle 5), co pozwala na zmniejszenie 
ryzyka wyslapienia zaktoceri. Jednoczesnie 
system ten pozwala na przesylanie obrazu w 
jakoSci HD. 



spowodowad znaczne obnizenie jakodci obrazu sprawdzmy jakie wyjscia 
ma nasza konsola, a 
jakie wejdcia ma nasz 
amplituner (nawet 
jedli mdwimy w tym 
l przypadku o plastikowej 
I konsoletce sterujacej 
naszymi gtosnikami). 

j Niby oczywistodd, ale 

unikniemy w ten spos6b 
zaskoczenia. Dotyczy to 
zwtaszcza tartszych rozwiqzaii, w przypadku ktorych problemem 
moze byd podtaczenie wi?cej niz jednego urz^dzenia (wiele takich 
sprz?tow ma oprdcz mini-jacka tylko wejscie optyczne - jedli w 
ogdle), a to juz moze stanowid dla nas olbrzymie utrudnienie, gdy 
chcemy sobie do niego podtgczyd dwie konsole, albo konsol? i 
dajmy na to odtwarzacz DVD. Wtedy pozostanie nam przetaczanie 
kabli, co na dluzsza met? moze byd irytujace. Ponadto jedli 
kupujemy cod tartszego albo plastlkowego, to przed zakupem 
koniecznie upewnijmy si?, ze dfwi?k faktycznie b?dzie dobrej 
jakodci i nie b?dzie trzeszczenia przy niskich czy wysokich tonach. 
Dlatego sciqganie czegod w ciemno przez Internet to naprawd? 
kiepski pomyst. 

Warto natomiast rozwazyd zakup dobrego amplitunera (tym 
razem juz prawdziwego). Pami?tajmy tylko o tym, ze interesuja 
nas amplitunery kina domowego, a nie przeznaczone do 
stuchania muzyki albo inne high-endowe cacka, bo te sa 
zwykle stereofoniczne! My natomiast oczekujemy dzwipku 
przestrzennego. Dlatego tez najlepszym wyborem b?da 
samodzielne amplitunery 5.1 lub lepsze (czyli 5 glodnikdw + 
subwoofer aka gtodnik niskotonowy). Lepsze, bo mozemy tez 
nabyd urzpdzenia 6.1 i 7.1 , ale wtedy trzeba mied naprawd? 
gdzie to wszystko poustawiac, bo przy siedmiu kolumnach i 
subwooferze moze z tym juz byd problem. Poza tym wi?kszodc gier 
i filmow i tak tego nie wykorzystuje. Natomiast kupujac amplituner 
zwrddmy uwag? na kilka istotnych rzeczy. Przede wszystkim na 
mnogodd portow. Jedno wejdcie HDMI to absolutne minimum, 
ale wi?ksza ich liczba jest zdecydowanie wskazana, bo zapewne 
b?dziemy mied wi?cej urzadzeri wykorzystujgcych ten standard. 
Wejdcia Component obecne sa zawsze, wi?c z tym problemu 
nie b?dzie, podobnie jak nie powinno byd problemu z wejdciem 
optycznym. Upewnijmy si? tylko, ze wszystkie nasze urzqdzenia do 
amplitunera podtaczymy, by potem nie bylo niemilej niespodzianki. 

. Warto takze sprawdzic, z jakimi standardami odtwarzania dzwi?ku 
nasze urzadzenie b?dzie kompatybilne (chociazby jakie rodzaje 
DTS), by mdc w petni wykorzystad mozliwosci konsoli. Upewnijmy 
si? takze, ze amplituner b?dzie miat dobre przetworniki dzwi?ku 
(min. 96 kHz, ale jesli chcemy sluchad np. ptyt Super Audio 
CD, to 192 kHz s^ wskazane), zas w przypadku gdy chcemy go 
wykorzystywad rdwniez do stuchania muzyki i mamy do tego celu 
osobny zestaw kolumn, to fajnie jak amplituner ma wyjdcie na drugi 
ich zestaw (stereo). Jest to wprawdzie taka sztuka dla sztuki, bo 
kazdy nowoczesny amplituner do kina domowego posiada funkcj? 
odtwarzania dzwi?ku stereofonicznego na dwdch kolumnach 
czolowych (i gwarantuj? - to do petni szcz?dcia wystarcza), ale 
gdy ktod oczekuje czegos wi?cej, to b?dzie jak znalazt. O mocy 
natomiast pisad nie b?d?, bo do domowego uzytku praktycznie 
kazdy producent oferuje ja w petni wystarczajaca (sam zwykle 
wykorzystuj? ledwie 30-40% mozliwodci swojego amplitunera, a 
powyzej 70% si? nigdy nie zap?dzalem przez wzglqd na sasiaddw 
i bolgce wtedy uszy), ale warto za to zwrdcic szczegolna uwag? na 
kolumny (czasem s? w zestawie, czasem kupimy je osobno). Po 
pierwsze, musza byd one drewniane, ale to wiadomo. Po drugie 



UWielu producentdw akcesoridw do konsol oferuje w catkiem korzystnej cenie swoje 
wtasne rozwiqzania przeznaczone do zarz?dzania dzwipkiem. Upewnijmy si? tylko, ze 
liczba udost?pnionych nam wejsc b?dzie wystarczajaca, bo bywa z tym rdznie. 



zad w ich przypadku moc ma juz znaczenie. Po 180 W dla 
przednich i po 100 W dla satelitamych i centralnego to az 
nadto nawet dla bardziej wymagajacych Graczy. Wi?kszodc 
natomiast zadowoli si? wartodciami 100 W dla przednich i 
60 W dla pozostatych, bo naprawd? wi?cej i tak nie b?dzie 
potrzebne, a po co przeptacac. O subwooferze natomiast 
celowo nie wspominam, bo po pierwsze moim zdaniem 
jest on zb?dny, a po drugie gdy ktod juz b?dzie chciat swoj 
zestaw uzupetnid o taka kolumn?, to jej moc b?dzie i tak 
dobierat sobie indywidualnie (niektdrzy np. daja 1500 W;). 
Ponadto przy zakupie kolumn pami?tajmy o jednej bardzo 
istotnej rzeczy - zdecydowana wi?kszodd producentdw 
sprzedaje kolumny bez okablowania, wi?c musimy doliczyd 
koszt zakupu kabli (wyjatkiem jest chyba tylko Sony, 
ktore kable daje, ale takie .starterki", tj. o malej drednicy, 
bardziej do przetestowania sprz?tu - mimo ze i one moga 
dla niektdrych osdb okazad si? wystarczajace). O kablach 
jednak w kolejnym podpunkcie. 

■ ■ OKABLOWANIE 

W przypadku kabli paradoksy sa dwa. Jeden, to ze wbrew 
pozorom nie sa tanie, a drugi, ze dobry kabel moze mied 
cz?sto wi?ksze znaczenie niz sam sprz?t. Zasady sa tutaj 
zatem proste - nie kupujemy najtanszego badziewia. Ta 
ostatnia zasada dotyczy gtownie kabli do transferu danych 
analogowych - czyli kabli Component lub kabli gtodnikowych. 
Jedli wi?c chodzi o Componenty, to dobrze aby miaty 
poztacane kortcowki, odpowiednia grubosd samego kabla 
oraz aby byty mozliwie krotkie. Czemu krotkie? Bo sygnat 
stabnie proporcjonalnie do dtugosci kabla, wi?c im dtuzszy 
kabel, tym gorsza kortcowa jakodd. Podobnie si? to ma w 
przypadku kabli gtodnikowych zreszta. Rzecz jasna wiele 
osdb nawet nie dostrzeze/ustyszy roznicy w jakodci, ale 
kiedy wydajemy pieniadze, to robmy to z gtowa- Dlatego tez 
starajmy si? mied wszystko rozwiazane w taki sposdb, aby 
1,5 m kabla nam w zupetnodci wystarczyto (mam teraz na 
mydli kable Component, bo w przypadku glodnikdw innych 
niz czofowe osiagni?cie tak malej dlugodci jest po prostu 
niemozliwe). 

Zasada z kolumnami jest zreszta stosunkowo prosta 
- grubsze i krotsze kable stosujemy w przypadku kolumn 
przednich, ktdre zwykle oferuja 2x wi?ksza moc niz 
satelitame, z kolei do tych ostatnich stosujemy kable o 
nieco mniejszej drednicy. Jedli natomiast b?dziemy si? w 
kable zaopatrywac w jakimd specjalistycznym sklepie albo 
w obiekcie typu .nie dla idiotdw", to zakupmy kable do... 

Car Audiol Czemu? Bo sa po prostu tadsze, a wcale nie 
gorsze. Ponadto nasze oczekiwania spetnia bez problemu te 
.druciki”, ktorych cena za metr b?dzie bliska dolnych granic, 
wi?c si?ganie gl?boko do kieszeni nie ma wi?kszego sensu. 

Zupelnie inaczej ma si? sprawa w przypadku kabli do 
cyfrowego przesylu danych - przede wszystkim kabli HDMI. 
Tutaj kupowanie kabla za 400 PLN (a sa takie) jest po prostu 
przejawem glupoty albo niewiedzy, bo rdinicy w jakodci 
obrazu i dzwipku poml?dzy kablem za 400 PLN a kablem 
za 30 PLN nie 
b?dzie... zadnej! 
Tzn. rdznica moze 
byd co najwyzej 
taka, ze nie 
b?dziemy mied 
w ogdle obrazu i 
dzwl?ku, bo dany 
kabel z olbrzymim 
strumieniem 
danych nie wyrobi, 




mamy warianty najbardziej ekonomiczne. Ale wystarczy, zq 
kabel b?dzie miat certyfikat potwierdzajacy, ze obsluguje ' 
1 080p i juz b?dziemy w domu. Chodzi po prostu tylko i wyl' 

0 przepustowodd kabla, bo jak jut wspomnialem tylko or 
znaczenie. W koricu gdy dane juz b?da ptynad, to b?da za' 
te same, wszak cyfrowe. Miejmy jednak na uwadze jedn? J 
- jedli chodzi o kable HDMI, to ich dlugodd naprawd? maal 
(i nawet kobiety nie b?da twierdzid, ze jest inaczej;), gdyz 
cyfrowe sa wyjatkowo podatne na zaktocenia i zanik syg* 
przesytamy dane analogowo, to nawet 30-metrowy kabel 
przesle. Po prostu na koiicu utrzymamy obraz albo dzwipkf 
jakodci, w jakis sposdb usredniony, bo b?da to tylko i \ 
fale - a czy zgodne z zatozeniami tworcdw, to juz inna ba |; . 
sygnale analogowym funkcja go opisujaca przyjmuje dowol 
wartodci). Sygnat cyfrowy to za to, jak wiemy, tylko ciagi je; 

1 zer, i tutaj miejsca na kompromis po prostu nie ma. Za 
krotszy kabel HDMI, tym lepiej i kable dlugodci 1 ,5 m 
w petni wystarczajace. I pami?tajcie, by za kable HDMI nl 
przeptacad - nie nabierajcie si? na kity sprzedawcdw badf 
i cuda zawarte w opisach, bo nie ma to po prostu najmni 



■ POZOSTALE KWEST1E 




IINie zapominajmy o dobrej listwie 
zasilajacej - stanowi ona najtanszy, 
najprostszy, ale i catkiem skuteczny 
sposdb na zabezpieczenie naszego 
sprz?tu przed duzymi skokami napi?cia, 
ktdre mogtyby go uszkodzid. 



I co nam po 
W zasadzie: 
Nasza konr 
juz podlacz J 
do amplitun 
juz rozdysr 
obraz i d 
pomi?dzy 1^ 
i telewizor ' ' 
pomocy z£ 
przez n: 

Gra i trabi j 
zespol Kombi. C~ 
kortca? W sumie 
jestedmy w stanie 
dla naszych kon~ 
jjeszcze. Kwestia r 



sprz?tu przed skokami napi?cia. Nikt nie mdwi tutaj o kon. 
zakupu UPS-a (chod najtansze takie urzadzenia nab?dzi 
juz w granicach 100-200 PLN), bo do naszych potrzeb — 
wystarczy dobra listwa zasilajaca z ukladem przeciwprzep, 
i zabezpieczeniem antyzwarciowym. Cudo takie kupimy - 
za mniej niz 40 zlotych. W ten sposdb nie tylko uporzad 
sobie nieco kable zasilajace (ktorych mamy pewnie sporo 
przede wszystkim dlatego, ze listwa taka daje spore szanr 
uratowanie naszego delikatnego sprz?tu elektronicznego, ' 
w nasz budynek walnie piorun. 100% gwarancji wprawdz 
nie ma, ale lepsze takie zabezpieczenie niz zadne - zwrd 
uwag? na to, aby czas reakcji byt niski (zwykle ponizej 25 
wartodd absorbowanego impulsu pradowego byla nalezyc 
(zwykle powyzej 600 J). 

Ostatnia rzecza, ktdra warto rozwazyd - ale juz tylko i wyl- 
z powoddw estetycznych - to zakup oslony lub listwy mas . 
kable. Jedli ktod nie moze zniedc widoku plataniny kabli r 
czy wzdluz scian, to dzi?ki temu b?dzie w stanie to uporzr 
Oslony sa co prawda rozwiazaniem polowicznym, bo zami 
kilku kabli na ziemi lezy nam jeden wielki, ale listwy speL 
swoje zadanie idealnie, bo przytwierdzamy je na stale do 
lub podtogi i problem mamy z gtowy, a kable nie szpeca r.' 
otoczenia. Radz? tylko uwazad na ceny, bo niektdrzy za k- 
plastiku potrafia dpiewad olbrzymie pieniadze. 



Z notatnika HD 

» A propos .szafy grajacej" - tu sprawa jest o wiele : 
prostsza niz w przypadku TV. Posiadajac PS3/X" 
warto zadad sobie podstawowe pytanie: czy kupujemy 
wzmacniacz tylko dla gier, czy przyszlodciowo rdwniez 
nowoczesnego kina domowego, opartego np. o Blu-ray i 
formaty dzwi?ku HD (o ktorych pisze Ural)? Jezeli pie-- 
opcja, to zadbajcie o dekodery Dolby Digital 5.1 
na pokladzie (plus odpowiednie wejdcia) i praktycznie 
klocek Sony, Onkyo, Denona czy Yamahy b?dzie spdtni' 
zadanie - aktualnie to wydatek kilkuset PLN. Jedli celujec!' 
wyzej, to musicie przygotowac si? na wydatek m 
zl - budzetowe, ale swietne wzmacniacze z dekoderami 
HD i odpowiednim zestawem wejsc AV oferuja m 
(TX-SR606) oraz Yamaha (RX-V663). Pami?tajcie tez Zc 
podstawowej zasadzie, aby moc kolumn byla wi?ksza niz 
ampa - przynajmniej przedniej pary, ktdra zazwyczaj b 1 
siebie najwi?cej roboty. A jedli juz budujecie prawdziwy 
5.1 , to naprawd? warto zalnwestowad w subwoofer (bez A 
macie 5.0;). To wydatek kilkuset zl (do pomleszczert do 30 
w zupelnodci wystarczy moc do 100W), a rdznica w doz- 
dzwi?kowych wyraina. [butcher] 



Tipsy & Triki m 



Gdybym napisal we wstepie, ze Tipsy i Triki to rnbryka dla deniasow, nie tylko zniechfdtbyni nlekttrych z Was do zapozoania z nla ale i rozmina! z Drawda « 
umieszczonych tutaj bpsow to nle tyle utatwiame sobie gry, lie odkrywanle nowycll opcji. Polecam je zatem nawet hardkorowym oiczom. □ [Dawid Tra.?'- 



►Bully: Scholarship Edition [X360J 

Podczas gry wlqcz drugi kontroler, 
przytrzymaj LB i wklep: 

®, ®, ®, ® - solidny zastrzyk pienipdzy 

t, t, t, t - wszystkie bronie 

RT, RT, RT - peine zycie 

t, 4, t, 4 - nieskortczona amunicja 

(wylqczasz w ten sam sposdb) 

t, t — przeladowany magazynek 

t, 4, 4, ®, ®, ®, ® - wszystkie ciosy z 

zapasdw 

T. *■. 4, ■*. ®. ®, ®, ® - wszystkie ciosy od 
bezdomnego za autobusem 

Podczas gry podtqcz drugi kontroler i wklep: 
LB, LB, RB, LB, LB, LB, RB, RB- wszystkie 
ubrania 

►Burnout Paradise [PS3, X360] 

Zapauzuj grp i trzymaj R1 az do momentu 
otwarcia menu Under The Hood. Wybierz 
Select Sponsor Code i wpisz nastppujqcy 
kod (wersja PAL): 

2891 4K88 IN25 79AA - Steel Wheels Car 
(potrzebujesz licencji Burnout Paradise, aby 
go uzywad) 

B179 8M20 XA09 80FF - Gamestop Kitano 
Sport (potrzebujesz licencji A, aby go 
uzywac) 

►Dead Space [X360] 

Zapauzuj grp i wklep (dzwipk oznajmi 
poprawne wbicie kodu, niektdre kody dzialajg 
tylko raz): 

®, ®, ®, ®, ® - odnowienie tlenu 

®, ®, ®, ®, ® - odnowienie Stasis i Kinesis 

®, ®, ®, ®, ® - plus 2 Nody 

®, ®, ®, ®, ® - plus 1.000 kredytdw 

®, ®, ®, ®, ®, ® - plus 2.000 kredytdw 

®, ®, ®, ®, ®, ® - plus 5.000 kredytdw 

®, ®, ®, ®, ®, ®, ® - plus 10.000 kredytdw 

►Dead Space [PS3] 

Zapauzuj grp i wklep (dzwipk oznajmi 
poprawne wbicie kodu, niektdre kody dzialajq 
tylko raz): 

O, O, ®, ®, @ - odnowienie tlenu 
®. @, ®, o, ® - odnowienie Stasis i Kinesis 
@, ©, ©, ©, ® - plus 2 Nody 
©, ©, ©, @, © - plus 1.000 kredytdw 
@, ©, ©, ®, ® - plus 2.000 kredytdw 
©, ©, ©, ®, ©, ® - plus 5.000 kredytdw 
©, @, ®, @, O, O, @ - plus 10.000 kredytdw 

►Lego Batman [multi] 

Wpisz nastppujqce kody na komputerze w 
jaskini Batmana lub w Arkham Asylum, a 
odblokujesz nastppujqce Extrasy: 

YK4TPH - Silhouettes 
RAFTU8 - Beep Beep 
KLKL4G - Ice Rink 
GEC3MD - Disguise 
EWAW7W- Extra Toggle 
N4NR3E- Score x2 
CX9MAT- Score x4 
MLVNF2 - Score x6 
WCCDB9 - Score x8 
18HW07- Score X10 
LK2DY4 - Stud Magnet 
DY13BD - Character Studs 
ZXGH9J - Minikit Detector 
MMN786 - Power Brick Detector 
9LRGNB - Always Score Multiply 
GHJ2DY - Fast Build 
JXUDY6 - Immune To Freeze 
HJH7HJ - Regenerate Hearts 
ML3KHP - Extra Hearts 
WYD5CP - Invincibility 



►Lego Indiana Jones [multi] 

i Wpisz nastppujqce kody na tablicy w klasie 
matematycznej, a w menu pauzy odblokujesz 
nastppujqce Extrasy: 

VIKED7 - Artifact Detector 
VNF59Q - Beep Beep 
; VIES2R - Character Treasure 
I VKRNS9 - Disarm Enemies 
j 4ID1N6- Disguises 
! V83SLO- Fast Build 
J 378RS6 - Fast Dig 
: FJ59WS - Fast Fix 
| B1GW1F- Fertilizer 
33GM7J - Ice Rink 
B83EA1 -Invincibility 
I VUT673 - Parcel Detector 
j WWQ1SA- Poo Treasure 
MDLP69 - Regenerate Hearts 
3X44AA - 2 nowe postacie w 2 poziomach 
j na Free Playu 
3HE85H - Silhouettes 
I VN3R7S - Super Scream 
j 0P1TA5 - Super Slap 
I VM4TS9 - Treasure x2 
VLWEN3 - Treasure x4 
V84RYS - Treasure x6 
A72E1M - Treasure x8 
: VI3PS8- Treasure xIO 
H86LA2 - Treasure Magnet 

Wpisz nastppujqce kody na tablicy w klasie 
matematycznej, a otrzymasz nowe postacie: 

| 04EM94 - Barranca 
j CHN3YU - Belloq (desert) 

I TDR197 - Belloq (jungle) 

VE029L - Belloq (priest) 

8246RB- Boxer 
! VJ5TI9 - British officer 
j DJ5I2W - British troop 
j B73EUA - British troop commander 
j VJ3TT3 - Captain Katanga 
ENW936 - Chatterlal 
3NK48T-Chucin 
2K9RKS - Colonel Dietrich 
8EAL4H - Colonel Vogel 
! C7EJ21 - Dancing girl 
1 2N68W - Desert digger 
j 2MK450 - Desert enemy officer 
i N48SF0 - Desert masked bandit 
3RF6YJ - Desert monkey man 
4NSU7Q - Desert soldier 
1MK4RT - Desert swordsman 
! 3NFTU8 - Donovan 
j JSNRT9 - Dr. Schneider (desert) 

VMJ5US - Dr. Schneider (officer) 

S93Y5R - Enemy Bazookaman 
MK83R7 - Enemy bazookaman 
VJ48W3 - Enemy butler 
1MF94R - Enemy communications officer 
VJ7R51 - Enemy guard 
YR47WM - Enemy guard (Nepal) 

572E61 - Enemy officer 
B84ELP - Enemy pilot 
V75YSP - Fedora 
0GIN24 - First mate 
NE6THI -Grail knight 
H0V1SS - Hovitos tribesman 
VJ850S - Indiana Jones (officer) 

4J8S4M - Indiana Jones disguised 
24PF34 - Jungle guide 
WM046L- Kaokan 
3M29TJ - Kazim (desert) 

NRH23J - Kazim (Venice) 

2NK479 - Laoche 
NFK5N2 - Maharaja 
13NS01 - Major Toht 
FJUR31 - Mola Ram 
2NKT72 - Pankot assassin 
VN28RH - Pankot guard 
KD48TN - Punjabi dignitary 



| 4682E1 - Punjabi village elder 
VJ37WJ - Sherpa brawler 
i ND762W - Sherpa gunner 
0E3ENW - Slave child 
| VM683E -Thuggee 
CNH4RY - Thuggee Chatterlal 
T2R3F9 - Thuggee priest 
! VBS7GW - Thuggee slavedriver 
i VK93R7 - Willie DJ 
MEN4IP - Willie pajamas 
3NSLT8 - Wuhan 

►Lost Planet: Extreme Condlction [PS3] 

Podczas kortcowej wstawki, przed Test 
! Player, przytrzymaj L2 + LI + R2 + R1 + O + 

1 ® + O, a bpdziesz mdgt kontrolowac LP-9999 
I VS. 

I Zapauzuj grp i wklep (kody dziafajq tylko w 
| danym levelu, na poziomie Easy, podczas 
Story Mode): 

t, t, 4, 4. o, @, R1 + LI 
1 - 500 dodatkowych Termal Energy Points 
R2, R1, @, ©, +, LI, L2, R2, R1, @, ©, 

4. «-, LI, L2, R2, L2, LI, R1, ®, 4, ©, R1 + LI 

| - nieskortczona amunicja 
| 4, 4, 4, t, @, t, @, t, @, t, t, t, 4, ©, 4, 

©, 4, ©, ®, ©, ®, o, R1 + LI 

j - nieskortczone zycie 

►Metal Gear Solid 4 [PS3] 

Wpisz te kody zamiast tych, ktore podaje Ci 
Otacon na Shadow Moses. Wyskoczy napis 
Access Denied, ale bonusy i tak zgarniesz: 
j 14893 -100,000 DP 
12893- 20% znizki 
78925 - utwdr do iPoda 
j 13462 - utwor do iPoda 

: Zalicz grp na dowolnym poziomie trudnodci i 
| w Extras wpisz nastppujqce hasla: 

1 thomas - utwdr Desperate Chase do iPoda 
george - utwdr Gekko do iPoda 
theodore - utwdr Midnight Shadow do iPoda 
abraham - utwdr Mobs Alive do iPoda 

►NBA 2K8 [PS2, PS3, X360] 

Jako kod wpisz: 
j payrespect - pifka ABA 
j 2ksports - druzyna 2KSports 
! vcteam - druzyna Visual Concepts 
j nba2k - druzyna NBA Development 

►Race Driver: Grid [PS3, X360] 

MUS59279 - wszystkie Muscle Cars 
TUN58396 - wszystkie Drift Cars 
M38572343 - Micromania Pagani Zonda R 
P47203845 - Play.com Astom Martin DBR9 
G29782655 - Gamestation BMW 320si 
; F93857372 - Buchbinder Emotional 
I Engineering BMW 320si 

► Rainbow Six Vegas 2 [PS3] 

Na ekranie tytulowym przytrzymaj R1 i wbij: 

4, 4, t, t, ©, O, ©, O, ®, t, t, @ - MTAR-21 
I Assault Rifle 

t, @, 4, ®, ©, O, © - M468 

Assault Rifle 

: Zapauzuj grp podczas kampani dla jednego j 
I gracza w trybie offline, przytrzymaj R1 i wbij: 

| ®, ®, O, ©, ©, ©, ®, @, ®, o, ©, ® - efekt 
I szmacianej lalki 

►Rock Band [X360] 

j Na ekranie z napisem .Press Start" wklep ! 

| (nie bpdziesz mogf zasejwowac gry): 

Czerwony , Zdlty, Niebieski, Czerwony, 
Czerwony, Niebieski, Niebieski, Czerwony, j 
Zofty, Niebieski - odblokowuje wszystkie 
* utwory 



! wszystkie utwory 



5. ®, ® - odblokovn 



►Rock Band [PS3] 

Na ekranie z napisem .Press Start" szfl 
| wybij na bpbnach: 

Zdlty, Czerwony, Niebieski, Zdlty, Z 
Niebieski, Niebieski, Zdlty, Czerwony, 
Niebieski - odblokowuje wszystkie u' 

►Silent Hill: Homecoming [PS3, 

; Menu gldwnym wklep: 
t, t, 4, 4, stroj mlodego Al 

►Super Smash Bros Brawl ' 

Aby miec Zero Suit Samus na poczq 
meczu, wybierz Samus na ekranie wy 
j postaci i przytrzymaj dany przycisk 
(w zaleznodci jakiego kontrolera uzy 
j klasyczny kontroler -R 
| Wii Remote z Nunchukiem - Z 
Wii Remote - - (Minus) 

► Unreal Tournament 3 [PS3] 

Wcidnij @ na ekranie customizowanej - 
i jako kod wpisz phayder - mozliwoSdgj 
! jako Alanna (Necris) 

WciSnij @ na ekranie customizowanej 
i jako kod wpisz jihan - mozliwosc gry 
Ariel (Iron Clad) 

►Yakuza 2 [PS2] 

Jezeli na karcie pamipci masz save z 
| pierwszej czpsci Yakuzy (na ktdrym 
j zaliczyted grp), to w skrzyni z przedmlr 
znajdq sip Haruka’s Charm. Haruka's W 
Haruka's Chocolate, Haruka’s First-Aid j 
I Haruka's Marbles, Haruka’s Necklace. 



9POCHE-f 

► Everybody’s Golf 2 [PSP] 

Wpisz sip jako 5TNEPO, aby uzyskadd J 
do wszystkich bonusdw. 

► Lego Batman [DS] 

W menu gldwnym wklep (dzwipk poinfol 
Cip o poprawnie wprowadzonym kodz' 
®, t, ®, 4, ®, Start, R, R, L, R. R, 4J 
®, ®, ®, Start, Select - wszystkie post* 
®, ®, ®, ®, ®, ®, L, L, R, R, t, 4, -» 
Select - milion klockdw 
t, t, ®, 4, 4, ®, ®, L, R, L, R, ®, 
Start, Select - 3 miliony klockdw 
t, R, L, ®, ®, ®, L, R, L, 4, 4, t, i 

®, ®, ®, ®. ®, ®, t, t, L, R, Start, Select 

- wszystkie epizody we Free Playu 
t, 4, L, R, L, R, L, ®, ®, ®, ®, ®, 

®, L, t, 4, L, R, L, R, t, t, 4, Start, Select 

- odblokowane wszystkie Extrasy 



► Race Driver: Grid [DS] 

Wejdz w Options, a potem Cheat Codes; 
wpisz: 

233558 - Master Code 
789520 - mistrz poslizgdw 
657346 - samochdd widmo 
401134 -High Roller 
161650 - niezniszczalnosd 
800813 -tryb MM 
831782 - doskonata przyczepnodc 
592014 -resoraki 



► Silent Hill: Origins [PSP] 

Jako kod wpisz: 

T, t, 4, 4, ®, © - strdj CodebrJ 






Trojwymiarowe srodowisko z okazyjnymi 
statycznymi ujgciami doskonale balansowalo 
migdzy nowoczesnosciy a sprawdzonymi 
zagraniami. Podobnie jak tradycyjny, choc 
nastawiony na wykorzystanie broni bialej 
system walki oparty na trzymaniu triggers i 
trzaskaniu jednym przyciskiem jak popadnie. 
Nowatorski okazat sig za to inwentarz w postaci 
latarki elegancko zwalczajycej mrok oraz radia 
ostrzegajycego przed zblizajycym sig wrogiem. 
Motyw pozomie psujycy element zaskoczenia w 
rzeczywistoSci budowat napigcie, zwtaszcza ze 
zwykl umchamiac sig w rdznych sytuacjach. To 
tak jak nastgpujyca w akompaniamencie syren 
alarmowych przemiana miasta w jego piekielny 
odpowiednik. Tam, gdzie byta podtoga, teraz zieje 
przykryta zardzewiaty siatky otchtari, w miejscu 
zyrandola wisi klatka petna migsa. Totalnie 
rujnujycy psychikg pomyst zgrabnie przechylat 
znienawidzony backtraking na swojy korzySc. 

Fabula zabiera nas do roku 1983, kiedy to Harry 
Mason wychowujycy samotnie 7-letniy corkg 
Cheryl ulega wypadkowi samochodowemu 
w drodze do miasteczka Silent HilL Kraksg 
spowodowalo niespodziewane pojawienie sig na 
drodze mtodej dziewczyny, jednak jeszcze wigkszy 
szok czeka bohatera po odzyskaniu przytomnoSci. 
Jego corka znikngla, a miasto dalece odbiega 
od tego, co zapamigtal z dawnych wypadow 
w te okolice. W poblizu nie ma zywej duszy, 
a upiomosci sytuacji dodaje nieprzenikniona 
mgla i padajycy snieg. W trakcie desperackich 
poszukiwan spotyka rownie zdezorientowany 
policjantkg Cybil Bennet, balansujycego na 
skraju zatamania psychicznego doktora Micheala 
Kaufmanna, cierpiycy na amnezjg pielggniarkg 
Lisg Garland oraz mroczny kobietg Dahlig 
Gillespie, od ktorej otrzymuje dziwny artetakt znany 



jako Flauros. Kiedy udaje mu sig stance wreszeie 
oko w oko z Alessa - dziewczyny odpowiedzialny 
za wypadek - Flauros niespodziewanie zaezyna 
dziafab, odbierajyc moce ktorymi wczesniej 

wtadata. Wyglyda na to, ze Harry zostal podstgpem 
wykorzystany do odnalezienia i powstrzymania 

dziewczyny. Dlaczego? Cofnijmy sig w przesztoSc. 
Alessa od dnia narodzin jest speq'alnym dzieckiem. 
Niezwykte moce psycho i telekinetyczne uezynity 
z niej odludka nietolerowanego przez rowiesnikow. 
Sekta The Order, do ktorej nalezeli jej matka Dahlia 
oraz Kaufmann, wybiera jy na rodzicielkg czczonego 
przez nich okrutnego boga Samaela. Oprocz 
przygotowywania gruntu pod rytual, kult zajmuje sig 
takze rozprowadzaniem narkotyku White Claudia, 
co szybko spotyka sig z zainteresowaniem pdicji z 
pobliskiego Brahms - na miejscu zjawia sig dziatajycy 
pod przykrywky funkcjonariusz Gucci, ktory ma za 
zadanie rozgryze siatkg od wewnytrz. By przysporzyc 
dziewezynie cierpien koniecznych do poprawnego 
przebiegu narodzin, Dahlia zamyka jy w domu, pod 
ktory podktada ogieh. Pomimo potwomych poparzeri 
odebrany zostaje jej przywilej bmierci. Szprycowana 
ogromnymi dawkami narkotyku oraz poddawana 
dziataniu urokow przezywa mgki w izolatce podziemi 
szpitala, gdzie za jedyne towarzystwo ma pielggniarkg 
Lisg. Kobieta po pewnym czasie orientuje sig 
w sytuacji i pragnie przerwac okrutny proceder, 
jednak jest uzalezniona od White Claudii, wige 
szantaze Kaufmanna ostateeznie zamykajy jej usta. 
Cierpienia Alessy zdradzajy coraz to potwomiejsze 
wizje zaczynajyce przektadac sig na rzeczywistosb. 
Przerazony skutkiem ubocznym dzialania narkotyku 
doktor przygotowuje w tajemnicy antidotum 
- Aglaophotis. 

Oczekiwany dzieii nadejscia Samaela zostaje jednak 
przerwany, a dusza dziewczyny rozszczepiona 
na dwie czgsci. Mroczna potowa pozostaje w 
okaleczonym ciele, ta jasna natomiast przybiera 
ksztatt dziecka i zostaje porzucona przy drodze 
wyjazdowej z Silent Hill, gdzie natrafiajy na nie 
wracajycy stamtyd z wypoczynku panstwo Mason. 
Przygamiajy niemowlg nadajyc mu imig Cheryl i 
opiekujy sig nim wspolnie az do smierci pani Mason. 
Sekta potrzebuje jednak kompletnej duszy, rzuca 
wige zaklgcie przywotujyce i cierpliwie czeka na 
jej powrot, w migdzyezasie w pobliskim sierocihcu 
przygotowujyc plan awaryjny. Musiato minyb 7 lat, by 
brakujycy fragment Alessy wrocil na swoje miejsce. 
Lecz i tu dochodzi do konfliktu - potowki walczy ze 
soby, a wizerunek miasta, raz mglisty i cichy, raz 
mroczny i pefny potworow, zdradza ktbra z nich ma 
aktualnie przewagg. Przerazony efektem swoich 
dziatah Kaufmann probuje salwowac sig ucieczky, 
zostajyc tym samym okrzyknigty zdrajcy. Zupelnie 
przypadkowo w caty intrygg wplytana zostaje tez 
Cybil, ktora wyruszyfa do Silent Hill w poszukiwaniu 
Gucciego, z ktorym utracifa tyeznosb. W 
rzeczywistobci oficer juz dawno zostal zdemaskowany 
i stracony poprzez podanie smiertelnej dawki 
narkotyku. 

W pomieszczeniu, gdzie zniewolona w kalekim 
ciele kompletna juz dusza Alessy ma wreszeie 
dopetnib swojego tosu, zndw dochodzi do incydentu 
Kaufmann, pragnyc zakonezye wszystko raz na 
zawsze, uzywa na Alessie Aglaophotis, kladyc kres 
poprawnemu przebiegowi procesu przemiany. W 
wyniku tego powstaje demon, ktory zabija Dahlig, sam 
jednak pada w walce z Harrym. Doktor natomiast fraci 
zycie z ryk Lisy, ktora bierze odwet za wyrzydzone 
jej wczesniej krzywdy. Duch Alessy raz jeszcze i 
przelany zostaje w ciato niemowlgcia i ztozony na 
rgee Harry'ego, ktory samotnie (lub z Cybil) opuszcza 
niegobcinne miejsce. Altematywne zakonezenie/ 
sugeruje, ze bohater poniosf smierb wskutek kraksy 
na samym poczytku, a cala historia byta jedyni^ 
przedbmiertnym majakiem, niemniej jak pokaz&la 
historia, jedynym wlasciwym endingiem jest to w 
ktorym Harry opuszcza miasto wraz z dzieckiem. 
ktore pozniej zaadoptuje. Dziewczynkg nazwio 
Heather. 



W ramach zartu autorow w grze 
porwanie bohatera przez kosmitOw 
sig w kazdej kolejnej czgsci cyklu. 

■ SILENT HILL 2 

Platforms: PS2/Xbox 
USA: Wrzesleh 01, Japonia: V\ 



d'01 



To jeden z tych rodzyn 
bwiecie gier, ktoremu wi 
by poswigcic cafe ksiyzki.B 
To takze jeden z nielieznyt 
przyktadow sequela gry j 
rewolucyjnej, ktory ni 
jej dorownat, ale takze 
pod wieloma wzglgdami I 
pobit na gtowg. Przy tymtoS 
jedyna czgbb cyklu, w kt 
chyba zaden szczegol ni 
pozostawal bez znaczenial 
niesamowicie emocjonaln 
i subtelna historia wyznaczyla standard, do ktorego prozno fikab kontynuaejom i 
nieudolnym nasladowcom. Co ciekawe, zmian w samej rozgrywee nie bylo praktyc 
wcale, gra miata jednak szczgscie ukazac sig u progu populamosci PS2, w 
kiedy Gracze nie byli jeszcze tak rozpuszczeni jak dzis. zatem „ochy" i .achy” w 
zwiyzku ze swietny oprawy rekompensowaty pozostale braki. 

James Sunderland to zmgczony i doswiadezony przez zycie mgzczyzna, m 
ze jeszcze nie stukngta mu trzydziestka. Odkyd 3 lata lemu pochowal zmarly po 1 
cigzkiej walce z choroby zong, stopniowo zatracaf sig w sobie. Az znikyd otrzymal I 
list. Zaproszenie do Silent Hill. Do ^pecjalnego miejsca", gdzie spgdzili z Mary 
najpigkniejsze chwile tamtych lat. Rany otwarly sig na nowo. Zwtaszcza ze nadaw 
jest Mary. Martwa od 3 lat Na swojej drodze ku .specjalnemu miejscu'' James sf 
inne blykajyce sig samotnie po zamglonej rzeczywistosci postaci. Angelg Orosco I 
szukajycy swojej matki, grubasa Eddiego Dombrowskiego zwykle otoezonego 
przez trupy potworow i kazdorazowo zarzekajacego sig, ze nie ma nic wspolnegozl 
ich smierciy oraz maly dziewczynkg Laurg nic nie robiycy sobie z otaczajycego jy ( 
koszmaru. Wkrotce bohater spotyka takze Marig, kobietg ludzyeo podobny do MaryjS 
z wyglydu, lecz kompletnie rdzny z usposobienia. Podczas catej wgdrowki kobieta | 
az trzykrotnie ginie z ryk Piramidoglowego kata - zakutej w stalowy hefm i zbrojnej M 
w ogromny miecz postaci przesladujycej Jamesa. Moment dotarcia do .specjalnegi 
miejsca", hotelu polozonego nad jeziorem Toluca, obnaza caly prawdg. Wszystko, I 
czego tutaj doswiadezyf, to maferializaeja jego wlasnych Igkdw. Potwomie okalec 
groteskowe monstra symbolizujy niedotgstwo zony i jego bezradnosc wobec cf 
kilkukrotnie ginyca Maria to odpowiednik jego Mary, kat natomiast to jego sumienie.| 
On sam. Mary bowiem zmarfa raptem tydzieh wczesnie|, co oznajmia list przynies 
przez Laurg, z ktdry kobieta zaprzyjaznila sig przed Smierciy w szpitalu. Nie zr 
jednak w wyniku choroby. Zabil ja sam James, duszyc poduszky na szpitalnym I6zi 
Po trosze z litosci i chgci ukrocenia cierpien, po trosze z nienawisci za zrujnowaniejft 
zycia. Teraz wszystko staje sig jasne - hotel, do ktorego dotarl, splonyl przed laty, afc 
od zony okazuje sig czysty kartky. 

Zaleznie od poezynah Gracza James opuszczat swoj ..czysciec" lub zostawal w nil 
zawsze popelniajyc samobojstwo lub probujyc wskrzesic zong z pomocy zakazan 
rytualu. Jak jednak pokazat The Room, James z podrozy do Silent, Hill w 
nigdy nte powrocil. Wydarzenia z gry rzucajy nowe swiatlo na reelia. 



SCHIZV 



Wraz ze wzrostem popularnosch 
gier podjgto sig mniej lub bardz 
udanych prob przeniesienia 
znanych realidw na papier. Do i 
najsfynniejszej, choc rzecz jasna nigdy nie wydanej w Polsce nalez| 
ksiyzka “Lost Memories", stanowiyca prawdziwy biblig dla fandw sf 
Encyklopedia wyciska ostatnie soki z czgsci 1 -3, zdradzajyc nie 
tajniki fabularne, ale rowniez nieznane dotyd wytki czy 
Rodzimi maniacy nie ustajy w wysitkach, by przelozyc dziefo na 
ojezysty. Sama trylogia zas doczekala sig nowelizaeji piora 
Yamashity. I tu naturalnie rowniez mozemy obejsc sig smakiem. 
Swego czasu jednak na naszym rynku pojawity sig 3 zeszyty 
komiksowej serii ..Dying Inside" - szkoda tylko, ze na tym 
i kolejne rysunkowe cykle olano st'kiem koszyeym. 



tym ..Irnadle" przyjrzymy sig 
serii o korzeniach znaeznie 
ptytszych, bo siggajycych 
raptem niecaty dekadg wstecz. 

Czas ku temu zreszty odpowiedni. w 
ostatnim czasie dostalismy bowiem 
az dwa nowe produkty spod znaku 
zamglonego miasta. Zapraszam w 
podroz przez ewolucjg serii, wynalazki 
jakie zrodzita po drodze oraz przede 
wszystkim zawitoSci fabularne, dzigkl 
ktorym obrosta legendy. Dla lepszej 
przejrzystosci opisy uzupetnione 
sy mapy relacji pomigdzy 
poszczegolnymi postaciami. 

Kierunek strzatki mowi, kto kogo 
wykorzystywat, na kogo oddziatywat. 
kierunki w obie strony zas oznaezajy 
znajomosc/wspolpracg. Zapraszam. 

□ [Komodo] 



I SILENT HILL 



Platforma: PSone 

USA: Styczert '99, Japonia: Marzec '99, Europa: 
Sierpien ‘99 



Do roku 1999 synonimami dobrego growego 
horroru byty pre-renderowane tta, wielkie mutanty, 
ciygty brak amunieji i wyskakujycy z szafy trup. Po 
1999 wszystko mialo sig zmienic za sprawy jednej 
gry. Zadaniem developera bylo jedynie dostarezye 
odpowiednie narzgdzia - nieprzenikniony mrok, 
groteskowe maszkary, kilka chorych pomysfow i 
swietny historig. To sam Gracz miaf posktadac to 
do kupy i puszczajyc wodze fantazji dopowiedziec 
sobie resztg. Strzaf w dziesiytkg. 
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; jaklmi przychodzi si? zmagaC bohaterom cyklu. Po incydencie z Alessg 
iaslo na zawsze juz staje si? przedsionkiem piekta, gdzie zwabianym 
grzesznikom gotowany jest laki los, na jaki sami sobie wczesniej 
zapfacowali. Eddie okazuje si? morctercg, zakompleksionym z powodu 
swojej tuszy i kpin, jakie spotykaty go z lego tytutu przez cate zycie. Dla 
niego zamiast potworbw w Silent Hill byli Smiejgcy si? z niego ludzie. 
Angela z kolei ma na sumieniu zycie swojego ojca. ktore odebrala mu w 
ramacti zemsty za molestowanie. Dla niej miasto jest synonimem piekta. 
Udowadnla to scena jej ostatniego spotkania z Jamesem na ogami?tej 
t pozarem klatce schodowej. .To dla mnie zawsze tak wyglgda" - oznajmia 
i odchodzi w ptomienie. Laura za to jako jedyna nie miala nic ztego na 
sumieniu - dla niej miasto nie wyrbzniato si? niczym szczegdlnym. co 
•vyjasnia w jaki sposob dociera w miejsca niedost?pne dla Jamesa duzo 
«cze$niej nlz on. W grze zawarto tez fajny smaczek - artykul o serii 
. ''orderstw dokonanych przez Waltera Sullivana, ktdry jak si? pozniej 
, skazato stanowll furtk? dla cz?6ci czwartej. 

silent Hill 2 doczekal si? rdwniez rozszerzonej edycji Restless Dreams 
rjirector's Cut dla PS2) wyposazonej w bonusowy scenariusz .Bom 
iiom a wish" ukazujgcy losy Marii na chwil? przed przybyciem Jamesa. 
sobieta spotkala w nim ducha Ernesta Boldwina btgkajgcego si? po 
;wojej posiadtoici w poszukiwaniu White Chrism - substancji, ktdra 
rjdobno w potgczeniu z odpowiednim sakramentem jest w stanie 
vskrzesic iego tragicznie zmarlg cdrk?. To wtasnie z tego rozwigzania 
i /awdopodobnie korzysta James w zakohczeniu .Rebirth". Gra weszta 
owniez w sklad kolekcji The Silent Hill Collection kilka lat p6zniej. 

SILENT HILL 3 

na: PS2 

'JSA: Sierpiert 03. Japonia: Lipiec '03. Europa: Maj 03 

Oto punkt zwrotny. 
Od teraz seria 
b?dzie pikowala juz 
tylko w d6l. To nie 

L ^ tak, ze coS tu nie 

™ Ml X zagrato. Problem 

” r polegat na tym. ze 

gralo tak samo juz 
po raz trzeci, czemu 
wcale nie pomagat 
miemy scenariusz. 
Wrzucenie Gracza 
w skdr? mtodej 

•ski. mozliwo66 wpadni?cia w wyrwy w podtozu czy bron wi?kszego 
• alibru to troch? za mato jak na nowg jakosc. Nawet patrzgc przez 
oryzmat psdw podanych na talerzach, pulsujgcych zywym mi?sem Scian 
czy obrastajgcych zylaml na naszych oczach powierzchniach. Tak, to 
njobrzydliwsza c z?$6 cyklu i najwi?ksza jazda, najakg pozwolity sobie 
iwyredniate japonskie umysly. 

abuta wrzuca nas do roku 2000, doktadnie do momentu, gdy niczym 
>*wyr6zniajgca si? nastolatka Heather wpada w sam Srodek rdzawego 
oszmaru. Przez wi?kszg cz?§6 gry zmierza ku wtasnemu domowl 
v Portland, gdzie mieszka razem z ojcem, Po pi?tach depcze jej 
ednak prywatny detektyw Douglas Cartland oraz dwie dziwne postaci 
demoniczna Claudia Wolt oraz zwariowany Vincent. Oboje sg 
/tonkami The Order. Douglas natomiast zostat przez nich wynaj?ty 
stem odnalezienia Heather, Dziewczyna bowiem odgrywa w intrydze 
■.leksza rol? niZ mozna by przypuszczac. Wszystkie karty zostajg 
xikryte w momencie, gdy wreszcie dociera do domu. Ojciec czeka na 
ng, owszem, tyle ze z flakami na podlodze. Jest nim Harry Mason. 

•a natomiast to trzecie wcielenie Alessy, to ktore Harry 
I w finatowych wydarzeniach cz?6ci pierwszej. Heather 
ja zemst? Claudii. ktpra stoi za morderstwem ojca i z pomocg 
•ouglasa Sciga ia az do Silent Hill, nieSwiadomie dajgc zap?dzid si? w 
lutapk?. Claudia jako przyjacidtka z dziecinstwa pierwszej (ormy Alessy 
■ontynuuje megdyS przerwane dzielo sprowadzenia na ziemi? boga, 
lorego zarodek wcigz tkwi w ciele Heather. Kiedy cialo dziewczyny 

id krwawe plamy, intryga Claudii wydaje si? dobiegad 
|0 flnalu. Heather ma jednak asa w r?kawie - tabletk? 

/krytg w wisiorku, ktdry dostala od ojca. Specyfik okazuje si? byd 
yjlaophotis - drodkiem wynalezionym i uzytym przez Kaufmanna w 
iidynce". Obrzydliwy embrion Igduje wi?c na glebie w strudze krwi i 
vymiodn. Zrozpaczona Claudia sama postanawia zostad rodzicielkg 
.amaela i potyka larw?. Przemiana rzecz jasna nie mogta w ten sposdb 
iojdd do skutku. Kobieta ginie z r?ki zdeformowanej wersji bdstwa, 

-amo monstrum zad tract zycie w starciu z Heather. Zaleznie od ilosci 
jnkt6w zdobytych podczas zabawy, dziewczyna opuszcza wraz z 
iouglasem miasto lub wprost przeciwnie - zabija go pod wptywem 
lych mocy. Czas pokazal jednak, ze jedynym slusznym zakohczeniem 
sst to pozytywne, bowiem Douglas przyczyni si? pdZniej do ujawnienia 
' wiatu Istnlenla kultu z Silent Hill, o czym wspomniano w Homecoming. 

Na wzdr .dwdjkl" w grze nie zabrakto przesladowcy w postaci Valtiela. 
twora tudzgco podobnego do Piramidoglowego kata, tyle ze bez 
•apki. Bestia jednak nie zbliza si? do bohaterki, obserwujac ja 
Jynie z dystansu. Jest on bowiem swego rodzaju strozem majacym 
lopilnowad, aby dotarla na miejsce rytualu calo i zdrowo. W grze 
awarto tez fajny smaczek - artykul Josephna Schreibera o polozonym 
n lasach Silent Hill sierocirtcu. gdzie dzieci rzekomo poddawane sa 
xanlu mozgdw. Zarowno Joseph, jak i sierociniec odegrajg jeszcze 
swojg rol? w scenariuszu sagi, Silent Hill 3 okazat si? 

-jukcesem i po dzid dzieh uchodzi za najsiabsze og nm 
j ooiniej powrdcll w sktadance The Silent Hill Collect^ 



SILENT HILL 4: THE ROOM 

Platforma: PS2/Xbox 

USA: Wrzesiert 04. Japonia: Czerwiec 04, Europa: 
Wrzesiert ‘04 

Dlaczego Silent Hill 4: The Room tak mato przypominat 
Silent Hill? C6z, chyba dlatego, ze zwyczajnie miaf nim 
nie byd. Prace nad calkiem nowym projektem przerwano, 
a juz gotowa cz?sd materialu dostosowano do realidw 
serii. I to widad. Mimowolnie wi?c tytut zyskat mas? 
zmian, w tym najbardziej istotna - przeniesienie akcji z 
Silent Hill do potozonego kawatek dalej Ashfield (pole 
popiotu). Wszak nie przez przypadek gtdwny bohater 
nazywal si? Henry Townshend (Town-SH-end - fajna 
gra stow). 

Liftingowi ulegt rdwniez sam gameplay, proponujac kilka 
lokacji opartych o samo ich .przejdcie", bez wi?kszego 
cofania si? 100 razy w te same miejsca. Niestety, przez 
to gra wysztaby krdtka, wi?c ktod wpadl na pomyst 
- ,.ej, moze po zwiedzeniu wszystkich lokacji kazemy je 
Graczowi przechodzid raz jeszcze?l". I stowo cialem si? 
stato. Tym samym to najdtuzszy .Sajlent" w dziejach. 
Zrezygnowano rdwniez z kultowej latarki, radia oraz zmian 
wymiaru, zostato za to wi?ksze nastawienie na bron 
biat?, ktdra tym razem ulegala destrukcji po zbyt dtugim 
eksploatowaniu. Niestety, pomyst ograniczonej kieszeni 
na przedmioty byt chybiony. Wymagalo to cz?stych 
powrotdw z lokacji do mieszkania celem sktadowania 
ich w specjalnej skrzyni. Wtadnie - mieszkanie. 
Obserwowane w widoku FPP miejsce odsapni?cia, 
gdzie mozna podleczyc zdrowie i zapisad stan gry. Twoj 
dom, w ktdrym czujesz si? bezpiecznie. Kiedy jednak 
i tarn zacznq dziad si? dziwne rzeczy, nie b?dziesz juz 
wiedziat, gdzie jest gorzej. A to na pocz?tku wtqczy 



W IMADLE 

si? radio, zadzwoni odtqczony od sieci telefon, pdiniej ktod 
b?dzie okupowat drzwi, zaglgdal przez okno, wreszcie pojawig 
si? tajemnicze cienie, ptacze, duchy. Zagranie stopniowo 
zabijato poczucie bezpieczedstwa budowane przez potow? gry. 
Swietna sprawa. A propos duchdw - te wyst?powaty rdwniez w 
charakterze przeciwnikow. Co ciekawe, mogty latad i przetazid 
przez dciany, co jeszcze ciekawsze - nie dato si? ich zabid. 
Interesujaca odskocznia od klasycznych dziwadet, jakie stawaty 
poza tym na drodze. 

Mocnym atutem byta historia rozgrywajgca si? 4 lata po 
.trdjce". czyli w roku 2004. Os kr?ci si? wokdt wspomnianego 
mieszkania nr 302 w apartamentach South Ashfield Heights. Od 
lat dziaty si? tarn dziwne rzeczy. A to porzucono tarn niemowl?, 
a to zgingt w nim dziennikarz Joseph Schreiber, a to sqsiedzi 
uskarzali si? na niepokojqce dZwi?ki dobywaj?ce si? stamtqd 
po nocach. Wreszcie mieszkajgcy tarn od dwdch lat Henry 
Townshend doktada cod od siebie do renomy apartamentu 
- zamyka si? wewngtrz i nie wychodzi juz prawie od tygodnia. 

Po drugiej stronie drzwi wyglgda to jednak inaczej. Henry 
pewnego ranka odkrywa, ze nie jest w stanie opudcic domu. 
Telefon przestat dzialad, okna zaryglowano, drzwi omotano 
tancuchem, a pozostali lokatorzy zdajg si? bye dlepi i gtusi 
na wotania biedaka. W pigty dzieri od zamkni?cia w lazience 
pojawia si? tajemnicza dziura prowadz?ca do powykr?canych 
wersji znanych bohaterowi miejsc oraz innych, zwykle 
polozonych w okolicach Silent Hill, m.in. lasu ze stojgcym w jego 
centrum sierocihcem Wish House oraz nieslawnymi gtazami 
Nahkeekona. z pomoeg ktbrych rdzenni mieszka hey okolic 
komunikowali si? ze zmartymi. Podczas w?dr6wki spotyka 
kilka przypadkowych os6b - Cynthi? Valasquez, Jaspera Gaina, 
Richarda Braintree, Andrewa De Salvo - ktbre krbtko potem ging 
w makabryezny sposbb, a ich zwtoki noszg dziwng numeracj?. 
Calodd podejrzanie przypomina seri? morderstw Waltera 
Sullivana, kt6ry przed laty mordowat ludzi numerujgc ich ciata. 
Zostat jednak uj?ty i osadzony w wi?zieniu, gdzie krbtko potem 
popetnit samobbjstwo. Bohalera zaczynajg takze przedladowat 
dwie inne postaci - m?zczyzny w ptaszczu i matego chtopca. 
Obaj okazujg si? byd nikim innym jak Walterem wtadnie - jego 
dobrg i ztg strong. Wychodzi na jaw, te akeja rozgrywa si? w 
stworzonym przez zbrodniarza „wymiarze", gdzie kontynuuje 
swoje mordereze dzieto. Henry wraz z uratowang w ostatniej 
chwili przez chtopca sgsiadkg Eileen dociera jednak do .irddta", 
gdzie spotykajg ducha Josepha Schreibera. Zdradza im miejsce 
pobytu i jedyny sposdb na unicestwienie Sullivana. Dopiero teraz 
mozna to zauwazyd - mieszkanie bohatera miato o jeden pokoj 
za mato. To wtadnie w owym zamurowanym pomieszczeniu 
od lat gnije ukrzyzowany trup Waltera. Ostateczna rozprawa 



mALAZKI, WYPAVY MJACZE KASY 

Byto jasne, ze sukces nowej marki na konsolowym rynku w koheu zaeznie pozostawiac za sobg 
nikomu tak naprawd? niepotrzebne wynalazki. A jakze, celem natrzepania kapuchy minimalnym 
naktadem sit. Ponizej spis najglosniejszych „ciekawostek” spod znanego szyldu, ktdre nie daly rady 
podbid sere miliondw, ale przeciez wcale nie miaty zamiaru. 

SILENT HILL: PLAY NOVEL (2001, GBA) 

Debiut serii na konsolach Nintendo w formie tekstowej przygoddwki wolno interpretujgcej histori? 
znang z cz?sci pierwszej nie zawojowat dwiata, bo i nigdy nie wyszedt poza granice Japonii. Z 
pomoeg systemu wybordw Gracz przebijat si? przez tekst, krdtkie animaeje oraz, uwaga, wyrwane 
zyweem z PSX-a kawalki wstawek filmowych (I) na zasadzie „co by byto, gdyby...". Pomyst ciekawy, 
szkoda ze zrealizowany po linii najmniejszej oporu. 

SILENT HILL: EXPERIENCE (2006, PSP) 

Wydana na PSP mata interaktywna encyklopedia wiedzy dla maniakdw tematu w fomiacie UMD 
Video. Rzecz sama w sobie nie wnosita wiele nowego, za to umilata czas w oczekiwaniu na 
nadchodzgce Origins. Procz wielu ciekawostek na ptytee znalazty si? wyselekcjonowane przez Akir? 
Yamaok? utwory z rdznych cz?Sci, wywiad z nim samym, a takze z rezyserem filmowej adaptaeji, 
komiks ..Dying Inside" w elektronieznej postaci oraz kilka zwiastunow. Fajny bonus dla fandw, 
zwtaszcza ze mozliwy do wyrwania za niewielkie pienigdze. 

SILENT HILL: ARCADE (2007, ARCADE) 

Jak sama nazwa wskazuje - automatowa wersja gry. Zadnej konkretnej 
cz?Sci, ot, ostra jatka w znanych realiach wykonana na modt? House of 
the Dead czy Resident Evil: Gun Survivor. Dzierzgc gnata przebijamy 
si? samotnie lub ze znajomym (co-op) przez znane lokaeje dziesigtkujgc 
niemniej stawetne maszkary i odkrywajgc przy tym tajemnic? Little 
Baroness - promu wycieczkowego, ktory w roku 1918 podczas rejsu po 
jeziorze Toluca ulegt tajemniczej katastrofie zabierajgc zycie wszystkich 
obeenym na poktadzie. 

SILENT HILL: MOBILE (2007-2008, MOBILE) 

Ciche Wzgorze w komorkowym uj?ciu przypominato klasyczne przygodowki point’n’click z 
perspektywy pierwszej osoby. Rzecz o podtytule Orphan, jak sama nazwa wskazuje, rozgrywa si? w 
sierocirtcu, gdzie trdjce bohaterdw przyjdzie rozdrapywad wspomnienia zwigzane z tym miejscem. 
Statyczne ekrany robity pozytywne wrazenie, podobnie jak system walki w formie eelowniezka 
przypominajgcy ten znany z Resident Evil: Gaiden. Niedawno ukazat si? sequel (The Escape) oparty 
o doktadnie t? samg zasad? dziatania, choc w zupetnie innym otoczeniu - szpitala mianowicie. 
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ktadzie kres serii morderstw i ..oczyszcza" mieszkanie lub odwrotnie 
- zle moce w petni opanowuj? to miejsce. Zakr?cone? Jasne. To jak 
do lego doszlo? 

Walter Sullivan przyszedt na swiat w roku 1970 w pokoju 302, 
gdzie rowniez zostal porzucony. Dozorca kamienicy, ojciec Jamesa 
z SH2 Frank Sunderland oddaje dziecko do szpitala, z sobie 
tylko znanych przyczyn zatrzymuj?c jego p?powin?, tym samym 
niedwiadomie spajajgc Waltera z tym miejscem. Dziecinstwo sp?dza 
w kontrolowanym przez The Order sierociiicu Wish House, gdzie 
dzieci poddawane s? praniu mozgu i surowym karom za drobne 
wykroczenia. Wizytujqca tam Dahlia Gillespie wyznacza chtopca do 
waznego zadania - w razie gdyby rozszczepiona podczas koricowych 
wydarzeri z Origins dusza Alessy nigdy miala si? nie odnalezc, b?dzie 
mozna uzyc altematywnej metody sprowadzenia boga na ziemi? - 21 
MMmentow Matki Swi?tej. 21 rytualnych morderstw, ktorych dokona 
Iwtasnie Waller. Chtopak w okresie doraslania podejmuje prac? 
Ashfield i cz?sto odwiedza miejsce swoich narodzin. 

W 1 994 roku, 11 lat po tym jak Alessa ponownie 
I wymyka si? z rgk sekty (SHI ). rozpoczyna rytual, 

I a na otiary wybieraj?c poniek?d znane mu osoby. 
Mk Cynthia byla jego nasloletni? miloscig. Jasper 
IV jednym z wychowankow sieroci-H:.i AixIk-w 

II i W\ i®®° °P iel ' unem ' H'Chard oraz Eileen 
- mleszkaricami „jego" kamienicy, ktorych 
spotykat podczas odwiedzin. Henry jako 
„odbiorca mqdrosci" miat zgin?c oslalni. 
wczesniej poznaj?c tajemnic? planu. Ten 
zostaje jednak przerwany (b?dz nie) niemal 
la samym finiszu z pomoc? p?powiny, ktora 
tanowila sedno problemu. 

Hill 4. The Room za spraw? duzej 
innowacji i odmiennosci od przyj?tych 
schematdw stat si? najbardziej kontrowersyjna 
odstonq cyklu, w wielu przypadkach uznana 
jednak za lepsza od poprzedniezki. co i ja 
podtrzymuj?. Rzecz jasna rdwniez wszedl w sktad 
The Silent Hill Collection. 



SILENT HILL: ORIGINS 

Platforms: PSP/PS2 

USA: Listopad '07, Japonia: Grudzieri '07, Europa: Listopad 07 

Po ..czwbrce" wiara w seri? podupadia, fani z kolei podzielili si? na 
obozy. Chociaz w jednym byti zgodni - cz?Sc zmian nie mogla si? 
udac. Z nieclerpllwosci? Swiat wi?c wyglgdal powrotu latarkl, radia i 
-jo miasta, tym razem juz na platformach nast?pnej generaeji. 




Rozwi^zanie przyszto z zupetnie nieoczekiwanej strony: 
handheldow i amerykariskiego developera mianowicie. 
PSP pod wzgl?dem mozliwosci niewiele ust?powato 
swojej starszej siostrze, pomysl przyj?to wi?c z aprobat?, 
przynajmniej do czasu pierwszego skrawku gameplayu. 
Seria doczekata si? zmian, a jakze. ale chyba nie 
takich jak si? mozna bylo spodziewac. Znana z RE4 
kamera ,z ramienia", celownik laserowy, nietypowe 
maszkary i nastawienie na rozwatk? nie wprawiaty 
w zachwyt. Catkiem przyjemnie zapowiadat si? za to 
system barykadowania si? przed wrogami, ktdrych nie 
sposob unicestwic. Wizja walki z czasem i panieznego 
przepychania mebli pod drzwi mogla napinac nerwy. Nie 
napinala jednak, bo nie miala szansy. Sami Gracze jej na 
to nie pozwolili. 




Scenariusz umiejscowiono u zarania intrygi - w roku 
1976, kiedy Alessa miala dac zycie cielesnej formie 
Samaela. Ze stynnego pozaru dziewczynk? wynosi 
niejaki Travis Grady - kierowca ci?zarowki, ktorego 
przeznaczenie pchn?to w drag? na skroty przez Silent 
Hill. Rola Travisa na tym jednak si? nie koriczyla. 
Kierowany przez ..ducha” dziecka mimowolnie zdobywa 
wszystkie fragmenty Flaurosa - artefaktu, ktory pozwolil 
Alessie w finatowych scenach gry podzielic dusz? na 
dwoje. Kierowca jednak nie znalazl si? tutaj przypadkiem, 
zresztq byl juz tu wczesniej, dokladnie na poczgtku lat 60., 
kiedy to jako chtopiec odwiedza! wraz z ojeem Richardem 
swojq chorq psychicznie matk? odbywaj?c? lutaj leczenie. 
Kobieta uparcie bowiem twierdzila, ze urodzila potwora, 
wierzyla ponadto w ludzi j. drugiej strony lustra". Podczas 
jednego z pobytow w hotelu Riverside, zrozpaczony 
stanem zony Richard postanawia odebrac sobie zycie 
zostawiaj?c syna samego na swiecie. Choi Travis 
zakopal zle wspomnienia gl?boko w podswiadomosci, 
te przesladowaly go przez cale doroste zycie, teraz 
- swiadomie czy nie - przybywa do miejsca skqd 
pochodzq. by rozliezye si? z nimi raz na zawsze. 



Ratujqc zatem nie tylko Aless?, ale takze siebie, z ulgq 
opuszcza miasto, odprowadzaj^c wzrokiem ducha Alessy 
trzymajqcego jasn? stron? swojej duszy zakl?tq w niemowle 
Duch pozostawi je na poboczu drogi, by niedlugo potem 
odnalezc je mogli paristwo Mason. 

Wspomniane okrzyki niezadowolenia w odniesieniu do 
nowatorskich zmian ostateeznie doprowadzily do calkowit 
przemodelowania rozgrywki, a raezej sprowadzenia jej do 
klasycznej formy. Wylecialy dziwne potwory, system be 
celownik, zostaly natomiast wszystkie mankamenty. ktbryn 
obarezone byty cz?sci 1 -3 - bezsensowne kr?cenie si? w I 
topomy system walki, monotonia zabawy. Slowem - 
to. na co wczesniej narzekali Gracze, a za czym tak, 
po ..The Room". I znow byli niezadowoleni. Jakwyg tS 
gra w nowym stylu? O tym juz si? nie przekonamy. na wlasnt 
zyezenie zreszt?. Mimo to udalo si? przemycid calkiem spon 
jak na seri? nowinek. W potyezki wpleciono troch? dr?twych 
QuickTime Eventow, bohater ponadto m6gl podniesc 
dowolny przedmiot z otoczenia, w tym takie wynalazki jak 
srubokr?t, gumowa pala. skrzynka, butelka, stojak na kroplt 
telewizor itp. Pomysl z zalozenia fajny, chod jednakowy 
walki roznym or?zem oraz przesadnie szybkie niszczenie 
takowego szybko przestawalo bawic. 

Swietnie rozwiqzano za to sposob zmiarty wymiaru. Gracz I 
dokonuje lego na .zawolanie” w kazdym pomieszczeniu 
wyposazonym w lustra. Chod przejscie na drug^ stron? 
danego zwierciadla i tak wymuszane bylo przez konstrukcj? I 
tokaeji, sprawiato mite wrazenie kontroli nad rzeczywistosci^T 
ponadto urozmaicalo puzzle, w tej cz?sci zrobione naprawdrf 
z glowq. Skandaliczna okazala si? za to zywotnosc gry. 5-6 I 
godzin przy pierwszym podejdciu to troch? malo, zwlaszcza I 
ze procz specjalnego zakoriczenia UFO, endingi byly rapteml 
dwa. Fajnie chociaz, ze to altematywne zdradzato tozsamoscr 
n?kaj?cego bohatera przez cal? gr? Rzeznika (wypisz wym; 
Piramidoglowy bez czapki). Okazal si? nim... sam Travis. 
„Pi?tka” nie tyle nie sprostala oczekiwaniom, co wyszta im 
naprzeciw. Szkoda, ze zbyt dostownie. 



I SILENT HILL: HOMECOMING 



Swiat dalej czekat na zmiany. Ale czy liezyl na to, co mu 
zaserwowano? Trudno ukryd zal zwi?zany z porzuceniem 
psychologicznych zagrari na rzecz dynamiki i straszenia 
tanimi metodami ,z zaskoczenia", niemniej szdsty juz klon 
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aierwowzoru przepetnitby na moje oko czar? goryczy. I tak 
oohaler siecze stwory combosami, sadzi headshoty, wybija okna, 
skacze, turla si?, wywala drzwi z bara. Po raz pierwszy prowadzi 
lez nieliniowe dialogi, ktbrych przebieg nie oddziatuje jednak 
na zakortczenie w przeciwieristwie do kilku trudnych wyborbw 
noralnych, m.in. koniecznobci okreblenia sposobu bmierci dla matki. 



wzgl?dem struktury 
dziwnie przypomina 
, produkcjez 
jfl W Hollywood nie 
f wstydz?c si? 

- ' przy tym czerpad 
garsciami z 
ekranizacji Gansa, 



czasem zaskakujgcy. Szkoda, ze momentami rowniez banalny. 
22-letni Alex Shepherd jest zotnierzem i zostaje ranny w walce. 

W szpitalu cyklicznie nachodz? go przerazajqce sny sugerujqce 
powrbt do domu. Tego samego, w ktbrym nigdy nie zaznal miloSci 
fodzicdw, gdzie zawsze byt tym .drugim". Mimo to ulega sennym 
marom i korzystajqc z podwbzki tirowca, niejakiego Travisa 
Grady, dociera do rodzinnego Shepherd's Glen potozonego po 
drugiej stronie jeziora Toluca. Miasto zastaje jednak opustoszate 
i pogrgzone we mgle, dom zas pod opieka samej matki, ktbra 
< iaiwyrazniej stracila rozum. Na dokladk? czas zatrzymal si? tutaj na 
godzinie 2:06, a brat i ojciec przepadli bez wiesci. Zdeterminowany 
by ich odnaleib Alex podaza kolejnymi tropami napotykajac 
kolezank? z czasow szkdnej tawy - Elle Holloway, jej matk?, 
miejscowa zlota raczk? Curtisa Ackersa, gliniarza Wheelera, ktbry 
ijyl partnerem jego ojca szeryfa, a takze burmistrza Bartletta oraz 
doktora Ficha, z czego dwaj ostatni gina natychmiast po spotkaniu. 
Kiedy matk? Alexa uprowadzaja przebrani w stroje gornikow 
m?zczyini i odnalezione zostaja wskazdwki od ojca, wszystko 
zaczyna nabierab sensu. Za porwaniami stoi kult The Order z Silent 
Hill. Bohater wespbt z Elle i Wheelerem przeprawiaja si? przez 
lezioro Toluca celem rozwiklania zagadki i odbicia najblizszych. W 
irakcie podrozy na jaw wychodzi tez ciekawy fakt - Wheeler pracujac 
niegdyb na komendzie w pobliskim Brahms poznal policjantk? 

Cybil Bennet, ktbra pewnego dnia udala si? do Silent Hill by nigdy 
stamtad nie powrbcic. Na drodze do prawdy Alexowi przyjdzie 
oglgdab smierb obojga rodzicbw - matka zostaje rozciagni?ta na 
note", ojciec zas zmasakrowany przez stawnego Piramidogtowego 
kata, tutaj znanego jako Boogeyman. Przed bmiercia Adam 
Shepherd przeprasza syna za wszystko i zdradza szokujace fakty. 
Alex nigdy nie byt w wojsku. W rzeczywistobci caly czas od wypadku 
poczawszy sp?dzit w szpitalu psychiatrycznym. Jakiego wypadku? 



Nim pada odpowiedz, okazuje si? co tak naprawd? zaszlo w Shepherd's 
Glen. Za calq sprawq kryje si? kilku mieszkahcow miasta z matk^ Elle na 
czele. 



Cztery rodziny zatozycieli Shepherd's Glen - Shepherd, Holloway. 

Bartlett oraz Fitch odt?czyty si? od The Order z Silent Hill, przyptacajqc 
to swego rodzaju umow?. By zaspokoib gniew bogbw, kazda z rodzin co 
50 lat wyda jedno swoje dziecko na rytualne stracenie. Adam Shepherd 
wybiera starszego syna Alexa - jego Smierci? ma byb utopienie. Gryziony 
poczuciem winy celowo zle traktuje syna, by ten nigdy go nie pokochal. 
Lecz kiedy mtodsze dziecko Joshua otrzymuje od niego rodzinn^ 
pamiqtk?, zazdrosny Alex zabiera chlopca na nocnq wycieczk? todzig 
nad jezioro. Niewinny zart zamienia si? jednak w tragedi?, kiedy Josh 
wypadajgc z I6dki lamie sobie kark i tonie. Stato si? to o 2:06. Trwajqcy 
150 lat pakt zostaje ztamany, ginie bowiem niewlabciwe dziecko. Ztozone 
w ofierze potomstwo pozostatych zwi^zanych umowg osbb nie jest w 
stanie tego zmienib. Czas staje w miejscu, wszystko spowija mgla, a na 
ulice zaczynaj? wylegab potwory z piekla rodem. Oszalala z przerazenia 
stara Holloway postanawia .przekupib" bogbw oddajgc im w ofierze 
wszystkich mieszkartcbw miasta. Sukcesywnie sprowadza ich do Silent 
Hill i morduje w rzeini podobnej do tej z filmu “Hostel". Co stato si? 




dalej juz wiemy. Alex ostatecznie odnajduje zwloki brata i godzi 
si? z rzeczywistobci^. Zaleznie od decyzji podejmowanych 
w grze obejrzymy jedno z az 5 zakohczert. 

Procz standardowego opuszczenia ^ i 

miasta dostalismy rowniez kilka 1 VAj 

alternatywnych historii, pokazujacych i 

co by bylo gdyby Alex zostai jednym 

z Piramidoglowych, jak wygladalby 

jego los gdyby Josh jednak nie i 

zgin?l lub najbardziej realistyczne. 

pokazujgce Alexa wci^z M 

tkwi^cego w wariatkowie. Nie 

moglo rzecz jasna zabrakn^b *■ 

UFO, kt6re okazuje 
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prawda nie 
wypadal 

strasznie, za to niesamowicie 
widowiskowo. Zmiana 
wymiaru, znane postaci 
czy wreszcie pojawienie sic 
Piramidogtowego kata musiato 
elektryzowad. Film wprowadzit 
ponadto kilka bardzo fajnych 
pomystdw, przedstawiajgc m.in. 
cat$ spoleczno^b ludzi probuj^cych 
zyd w otaczajccym ich piekle. Co 
lepsze zagrania zgrabnie wpleciono 
potem z powrotem do Swiata gier przy 
okazji Silent Hill: Homecoming. Chod 
rezyserska adaptacja Christopha Gansa 
(autora ..Braterstwa Wilkdw”) okazata 
sic umiarkowanym sukcesem kasowym, 
w planach jest juz sequel z premierq 
wyznaczonq na rok 2010. 
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P otowa lat 90. 

Gry wideo, za 
spraw^ Saturna i 
PlayStation, staty 
u progu nowej ery 
- grafiki 3D. Mimo ze nikt 
nie potrafit jeszcze pisac 
naprawd? zaawansowanych 
gier trojwymiarowych, niejaki 
Toby Gard z angielskiego 
studia Core Design sgdzit, 
ze uda mu si? stworzyd gr? 
przetomowg, bqdqcq czymd 
w rodzaju interaktywnego 
filmu - zamyst ambitny. 
zwtaszcza, ze Core nie zrobito 
wczedniej zadnej gry 3D. 

Gard chciat potgczyd walk? 
z elementami platformowymi 
i rozwi^zywaniem zagadek, 
a wszystko wrzucic w petni 
tr6jwymiarowe drodowisko z 
postacig widocznq na ekranie 
przez caty czas. W tym czasie 
wielki Shigeru Miyamoto 
dopiero rozpracowywat 3D w 
Super Mario 64. Czy jakid Gard 
m6gt byd od niego lepszy? □ 
[Dawid Traczykowski] 



TOMB RAIDER 

Dostepne wersje i daty wydania: 
PlayStation, Sega Saturn 
(obie 15.11.1996) 



Poczqtek projektu i od razu pierwszy 
zgrzyt. GI6wny bohater byt zbyt 
podobny do Indiany Jonesa, co grozito 



procesem sqdowym. Pierwsza porazka 
miata si? jednak okazac kluczem do 
ogromnego sukcesu. Wtedy to Gard 
postanowit stworzyd zertskq postad 
gtownej bohaterki. Spodrdd wielu 
szkicdw pozostaf jeden - wysportowanej 
latynoski z dtugim warkoczem. Tak 
narodzita si? Laura Cruz. Dlaczego nie 
oglqdamy jej wi?c w kolejnych odstonach 
Tomb Raidera? Core w tamtym czasie 
stato si? wtasnodciq Eidos, ktdre chciato 
bardziej brytyjskiej bohaterki. Z pomocq 
przyszta... ksiqzka telefoniczna miasta 
Derby. Szedcioosobowy team, pojakze 
ciekawej lekturze, wybrai nowe imi? 

- Lara Croft. Heroina byta brytyjskq 
arystokratkq, ktdra odrzucita zycie w 
wyzszych sferach na rzecz podrozy 
po dwiecie (piszqc ksiqzki z wypraw 
zarabiata pieniqdze). Wirtualna Lara 
sktadata si? z zawrotnej - jak na tamte 
czasy - liczby 540 polygonow. Trdjkqtow 
nie starczyto na zrobienie warkocza, 
totez zostal on skrdcony. Szczpdliwy 
zbieg okolicznosci sprawit, ze autorzy 
mieli w swych r?kach jeszcze jednq brort 
marketingowq. Otdz zm?czony wieloma 
godzinami pracy Gard, przypadkowo 
przesunqt scroll podczas modelowania 
biustu bohaterki na rozmiar 250%. 



Zanim zauwazyt, co si? stato, 
cztonkowie zespotu entuzjastycznie 
przyj?li zmiany w gabarytach Croft. 

Byta juz bohaterka. innowacyjny 
gameplay i nowoczesne drodowisko 3D 
- ten projekt nie mdgt si? nie udac... 

A jednak, Sony odrzucito przystany 
do nich kawatek gry. Stwierdzili, ze 
nie jest on wystarczajqco dobry, aby 
ukazat si? na PlayStation. Tyle pracy i 
swiezych pomysldw, tyle nadziei i wiary 
zostato w jednej chwili znisz'czone. To . . 
byt prawdziwy test charakteru, ekipa - 
Core nie poddala si?, tylko z jeszcze 
wi?kszym animuszem zabrata si? do 
pracy. Tym razem Sony pudcito gr?, 
Tomb Raider w koricu ujrzat swiatlo 
dzienne. 



Sukces gry przeszedt nawet 
najdmielsze marzenia twdrcdw. Juz 
pierwszego dnia tytut zostal najlepiej 
sprzedajqcq si? grq w USA i pozostat 
na szczycie listy kilka miesi?cy. Mtodsi 
czytelnicy pewnie nie zdajq sobie 
sprawy, jakim przetomem byt Tomb 
Raider. ..Padciarka grafika, topome 
sterowanie, kamera, co to w ogole 
jest?" - moze zakrzyknqd ktod. kto 
nie rozumie fenomenu tej pozycji. 
Podobna sytuacja jest np. z teatrem 
antycznym. Kto by teraz z wtasnej woli 
poszedt do teatru, nawet za darmo? 
Wyobraz sobie bardziej swojskg 
sytuacj?: zabita dechami wied na 
wschodzie Polski, zaraz po II wojnie 
swiatowej. Pomydl, co by si? dziato, 
gdybys pokazat jej mieszkaricom kino. 
A teraz przenied to na skal? globalnq 
- tym wtasnie byt Tomb Raider dla 
owczesnego swiata. Gry wideo wyszty 
z zadcianka, zacz?ty ingerowac w 
inne dziedziny zycia. Lara pojawita 
si? na oktadce brytyjskiego Financial 
Times, Newsweeka, Time'a czy The 
Face (to pismo o modzie podwi?cito 
Croft odmiostronicowy artykut), grata 
w reklamach samochoddw, napojow 
energetycznych. a nawet kart Visa. 

Lar? Croft chciata mied u siebie poczta 
francuska (seria znaczkow) i zespot U2 
(trasa PopMart). Bohaterka gry wideo 
dmiato konkurowata z prawdziwymi 
modelkami, ktorym cz?sto zabierata 
strony w kolorowych pismach. 
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Akcja pierwszego Tomb Raidera 
rozgrywata si? w czterech 
srodowiskach, na ktdre sktadato 
si? tqcznie pi?tnascie poziomow. 

Croft odwiedzala Peru, Grecj?, Egipt 
i Atlantyd?. Do historii gier wideo 
przeszedt ogromny - jak na tamte 
czasy - poziom Lost Valley i potyczka 
z wielkim tyranozaurem. Kazdy na 
pewno pami?ta rdwniez St. Francis 
Folly z wieloma kondygnacjami pdtek 
i platform. Zresztq gra byta najbardziej 
chwalona za rozbudowanie poziomow, 
grafik? i klimat samotnej eksploracji 
zaginionych ruin. 



Podloze fabulame stanowity poszukiwa?j^ 
cz?dci antycznego artefaktu o nazwie Scion_ ■ 
Ich zleceniodawczyniq byta Jaqueline Natla\, 
ktdra potem okazata si? bye jedynq zyjqcq 
istotq z rasy zamieszkujqcej pierwotnie 
Atlantyd?. Natla chciata uzyd artefaktu do 
„produkcji" armii mutantow, by... oczywidcie 
- opanowac swiat. Takg.fabuta wymuszala 
przeciwnikow pod postaciami zwierzqt i 
stworow. Lara nie zabijata ludzi, co miato 
miejsce tylko w tej cz?sci serii. Do walki sluzyty 
jej legendarne juz pistolety z nieskortezonq 
amuniejq, shotgun, uzi i pistolety kal. 50, ktdre 
nosita w matym, ale wszystko mieszczqcym 
plecaku. Gldwna bohaterka mogta chodzid, 
biegad, skakac, wspinad si? na potki, ptyvy^jp, 
a nawet skakac na gtdwk? (przyznad si?, “ 
kto uskuteezniat to w holu w domu Lary:). 

Trzeba jeszcze wspomnied o jednym ze 
znakdw rozpoznawczych serii, czyli sekretnych 
pomieszczeniach, ktore zawieraty apteezki i * 
amunicj?, a odkrycie ktdrych bylo oznajmiane 
przez charakterystyczny dzwi?k. Znakiem 
rozpoznawczym byty niestety rdwniez problemy 
z kamerq, ktdre przedladowaty seri? jeszcze 
przez lata. Gra byta dosyd trudna, w czym 
duza zastuga systemu save’dw - zapisywac 
gr? mozna byto tylko koto krysztaldw, 
porozrzucanych co jakis czas w poziomach. 
Oprdcz gtdwnej przygody, Gracz miat jeszcze 
mozliwodd zagrania poziomu w domu Lary, 
kt6ry obeeny byt we wszystkich cz?dciach 
(rozbudowywano go z kazdq odstonq). Tomb 
Raider byt nie tylko poczgtkiem zupetnie 
nowych gier przygodowych, ale i doskonatym 
popularyzatorem gier wideo na swiecie. 

Do dzid sprzedalo si? 4,5 min oryginalnych 
kopii gry na PlayStation i blisko 2 min na 
komputery osobiste. Te liczby robiq wrazenie, 
a nie uwzgl?dniajq pirackich kopii i gier 
pozyskiwanych z drugiej r?ki - takich bytoby 
kilkakrotnie wi?cej. 



wyobrazeniu Croft byta twardg kobietq, nie modelii 
kolorowych pism. Toby Gard opudeit wi?c Core De:_ 
Reszta ekipy przygotowywata jednak drugg cz?sc 



razem Lara poszukiwata sztyletu Xian, ktdry - wee V lis| °P ad 
legendy - zapewniat niedmiertelnodd i ogromng mc a P°szukiwa 
(pod warunkiem, ze wtadciciel wbit go sobie w sett'V mi|ion y la| 
Artefaktu poszukiwat rowniez niejaki Marco Bartoli lk, ° w mo 9 
podziemnego dwiata Wenecji. Fabuta rzucata La^" a, kdw mete 
kolejne ciekawe miejsca: Chiny (Wielki Mur), WenePn 30 ^* 
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TOMB RAIDER II 

Dost^pne wersje i daty wydania: 
PlayStation (18.11.1997) 
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Pierwsza cz?dd sprzedawata si? jak dwieze 
buteezki, decyzja o powstaniu sequela 
byta oczywista. Marketingowy obraz Lary 
nie podobat si? jednak jej tw6rcy. W jego 



wrak statku na Adriatyku i 
na pewno utkwit w pami?ci wrak Marii 
rdzne cz?i 

statek byt ogromny, a tworcy postarali si? tez o seko d y nkr Za Zl 
wodne przy wraku. Nikt tez nie zapomni tybetadskie :,sm V jsdnak 
klasztoru, ktdry byt wr?cz kolosalny i miat catq mase^ 11 Hallows, i 
rozgat?zien. Wedtug mnie do dzid jest to jeden z tr2E zlomdw autl 
aczowi wyb 
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lajlepszych poziomdw w historii serii. Grafika tez 
byta zauwazalnie lepsza, zarowno otoczenie, jak i 
oostad wyglgdaty lepiej - Croft zyskata 46 polygonow 
na dtuiszy warkocz. Tomb Raider 2 nie tylko powielal 
poprawiat najmocniejsze elementy poprzednika, 
ale wnosit kilka nowych pomystow. Lara mogfa 
si? wspinad po scianach i robic obroty w wodzie, 
zywala srodkow lokomocji (motorowka w Wenecji i 
skuter dniezny w Tybecie) i zmieniala wdzianka (na 
tym polu uwidocznif si? product placement w postaci 
stroju do nurkowania firmy Sola). Przeciwnikow 
stanowili glownie zoldacy Bartolego. ktorzy byli 
duzo groiniejsi od zwierzyrtca z ..jedynki". Oprdcz 
jzywania nowych broni (Ml 6, granatnik, gun na 
harpuny do strzelania pod wodaj. bohalerka mogla 
ozdwietlad ciemne pomieszczenia flarami. Ciekawie 
'ozwigzano spraw? sekretdw. W kazdym levelu byfy 
do zebrania trzy statuetki smoka (w roznym kolorze), 
zebranie ich wszystkich owocowalo otrzymaniem 
sporej ilosci amunicji. Dodatkowo same sekrety 
byty dobrze porozmieszczane. Poziom trudnosci 
iroch? si? obnizyt. zardwno jedli chodzi o sekcje 
olatformowe, jak i to, ze mielidmy mozliwosc 
zapisania stanu gry w dowolnym momencie. 

Po latach malkontenci narzekali, ze wrzucenie do 
gry terendw takich jak Wenecja i umieszczenie 
duzej ticzby ludzkich przeciwnikow zabifo ducha 
..jedynki" i byio poczgtkiem korica serii. Ja nie mog? 
si? z tym zgodzic. Budowa poziomdw byta o wiele 
lepsza i bardziej przemyslana. a nowe miejscdwki 
przydaty si? do urozmaicenia rozgrywki. Z catg 
swiadomodcig twierdz?, ze „dwojka" byta duzo 
lepsza od poprzedniczki, a gratem w nig catkiem 
niedawno. nie przemawiajg wi?c przeze mnie 
sentymenty. Na koniec musz? jeszcze wspomniec o 
jednej waznej rzeczy, ktdra jest ciekawostkg w serii. 
Otdz we wszystkich grach (z wyjgtkiem .czwdrki", 
szczeg6ty dalej), nie mielismy mozliwodci powrotu 
do poprzedniego poziomu, tutaj jednak w pewnym 
momencie przechodzilismy na teren odwiedzany 
w innym levelu. Potwierdzato, ze miejscowki byty 
Iworzone jako jedna catodd, podzielona dopiero 
potem na cz?dci. Tomb Raider 2 sprzedal si? w 
iiczbie prawie 5 min egzemplarzy na PSone i 2,3 min 
na PC, dodajmy do tego jeszcze kilkaset tysi?cy kopii 
z Maca, a otrzymamy okoto 8 min - i zn6w dane nie 
uwzgl?dniajg piratdw i second handow. 

TOMB RAIDER III 

Dostpne wersje i daty wydania: 




Kolejny listopad i kolejny Tomb Raider. Tym razem 
Lara poszukiwata czterech artefaktow z meteorytu, 
ktdry miliony lat temu uderzyt w Ziemi?. Moc 
artefaktow mogla przyspieszyc ludzkg ewolucj?. 
Kawatkdw meteorytu poszukiwat rdwniez dr Willard 
z korporacji RX Tech - oczywiscie dla wlasnych 
zgdzy. Croft z poczgtku z nim wspdlpracowata, 
lecz potem wyszty na jaw prawdziwe intencje 
Willarda i trzeba byto go pokonad (zmutowat si? 
w wielkiego pajgka). Najwi?ksza nowoscia w tej 
cz?sci byta mozliwosc wyboru dalszej przygody. 0 
He gra rozpoczynala si? w Indiach, a koriczyla na 
Antarktydzie, o tyle trzy drodkowe przygody (Londyn, 
Wyspy Potudniowego Pacyfiku, Nevada) mozna 
byto grad w dowolnej kolejnosci - miato to miejsce 
tylko w tej odstonie serii. Sama Lara zyskata kilka 
nowych ruchdw (sprint, przechodzenie na k!?czkach 
i podczepianie si? do lian na sufitach) i broni 
(wyrzutnia rakiet - bo nieco inne dziatanie miat 
granatnik, Desert Eagle zastgpil „pi?cdziesigtki", 

MP5 zamiast M16). W roli drodkow lokomocji 
wyst?powaly ATV, kajak i motorowka. Na polu 
sekretdw zdecydowano si? na powrdt do patentu z 
.jedynki". Za zebranie wszystkich sekretow w grze 
bylismy jednak nagradzani bonusowym poziomem 
- All Hallows. Oprdcz poprawionej grafiki i wi?kszych 
poziomow autorzy chcieli koniecznie pozwolid 
Graczowi wybrad dowolng sciezk? zbierania 



przedmiotdw i eksploracji poziomdw. 

W niektorych si? to nawet udato, levele 
miaty kilka rozgat?zieh i tylko od Gracza 
zalezato, gdzie zdecyduje si? najpierw 
idd. Niby cod takiego byto juz wczedniej, 
ale dopiero w TR3 stato si? to najbardziej 
odczuwalne. Podobnie jak poprzedniczki, 
gra miala kilka szczegdlnie zapadajgcych w 
pami?ci momentow. Kazdy kto grat pami?ta 
zapewne zbieranie masek w zaginionym 
miedcie Tinnos czy akcj? w waleniem do 
dziesigtkdw dinozaurow z poktadowego 
dziatka samolotu, kt6ry rozbit si? w dzungli. 
Nikt nie zapomni rdwniez przejazdzki 
wagonikiem w kopalni na Antarktydzie. 

Na koniec trzeba jeszcze wspomnied o 
nowym systemie save'6w. Zapisywad gr? 
mozna byto w dowolnym momencie, ale ich 
liczba zalezala od zbieranych po drodze 
krysztatdw. To sprawiato, ze aby gra byta 
tatwiejsza, trzeba byto si? troch? natazid po 
poziomach. I musz? przyznad, ze bardzo 
si? to przydawato, bo poziom trudnosci 
elementdw zr?cznodciowych byt chyba 
najwyzszy w catej serii. Poczgwszy od tej 
cz?dci, Croft mogta takze umrzed z powodu 
niskiej temperatury ciata - jezeli zbyt dtugo 
przebywata w lodowatej wodzie - oraz 
zostac zakazona trucizna ze strzal tubylcow 
czy z?bdw w?zy. Trzecia cz?sd cyklu 
znalazla ponad 5 min nabywcow (znow dane 
tylko z oryginalnych kopii). 

TOMB RAIDER: 

THE LAST REVELATION 

Dostepne wersje i daty wydania: 

PlayStation (22.1 1.1999), 

Dreamcast (25.03.2000) 




Osig fabulamg tej cz?dci byta podroz 
Lary po Egipcie, w celu zebrania cz?dci 
pancerza Homsa - egipskiego boga, ktdry 
mogl pokonad ztego Seta, wypuszczonego 
omytkowo przez Croft ze swego wi?zienia. 
Tomb Raider 4 zmienit nieco podejdcie do 
rozgrywki. Cata gra (za wyjgtkiem prologu z 
nastoletnig Larg w Kambodzy) rozgrywata 
si? w jednym kraju. Autorzy zrezygnowali z 
duzych poziomdw, zast?pujgc je wieloma 
matymi, do ktdrych wchodzito si? po 
kilka razy (backtracking). Croft zyskata 
dodatkowy ruch - mogta teraz hustad 
si? na linach i przeskakiwac dzi?ki nim 
w normalnie niedost?pne miejsca - oraz 
mozliwosd przechodzenia z kraw?dzi na 
kraw?dz (pod kgtem prostym, wczedniej 
nie mogta tak robid). Przemodelowaniu 
ulegt takze ekwipunek Lary, dostata kilka 
innych broni (np. kusza), celownik laserowy 
(mozna byto manualnie namierzad cele), 
rdzne rodzaje amunicji, mogla tgczyd kilka 
przedmiotdw w jeden. Tym razem heroina 
jezdzita jeepem i motorem z koszykiem 
obok. Zbieranie sekretdw dawato przydatne 
apteczki i amunicj?, nie byto jednak 
zadnego bonusu za zebranie wszystkich. 

No. moze z matym wyjgtkiem. W pierwszym 
poziomie (Angkor Wat) zebranie wszystkich 
ztotych czaszek powodowato zmian? toru 
przeszkdd w dalszej cz?sci tego levelu. 
Powrdcit system zapisywania gry z „dwojki". 
Gra miata filmowg atmosfer?, a akcje 
na p?dzgcym pociggu czy jazda jeepem 
tylko jg podkreslaty (Indiana Jones petng 
g?bg). Graficznie TR4 byt zdecydowanie 
ladniejszy od poprzednikdw, duze wrazenie 
robila gra swiatet i dbalosc o szczegdty. To 
ostatnie byto zapewne dzietem znacznego 
zmniejszenia rozmiardw lokacji. Poprzednie 
cz?sci miaty jeden wspdlny minus - fatalne 
outra. Tym razem byto juz lepiej, Lar? po 
prostu usmiercono. ..Czwdrka" byta wi?c 
zupetnie odmienna od wczedniejszych gier 
z udzialem Lary. Niektdrzy twierdzg, ze byta 



to najlepsza cz?dd cyklu, innym (wtym 
i autorowi tego tekstu) nie podobat si? 
fakt umieszczenia w grze tylko jednego 
kraju (za mata roznorodnosd miejscowek) 
i zmniejszenie poziomdw. Tytut i tak 
sprzedal si? w blisko pi?ciomilionowym 
naktadzie na wszystkie platformy razem 
wzi?te. 

TOMB RAIDER 
CHRONICLES 

Dost^pne wersje i daty wydania: 

PlayStation, Dreamcast (obie 24.1 1 .2000) 



Chronicles byta zdecydowanie najbardziej 
nijakg cz?dcig serii. Na fabul? sktadato 
si? kilka opowiesci-wspominek przyjacidt 




Lary. Nie dodc, ze autorom nie chciato 
si? wymydlid porzgdnej historii, to jeszcze 
zaprzeczata ona wydarzeniom z .jedynki”, 
w ktdrych Croft nie znata Larsona (a tutaj 
si? on pojawia i sg starymi ./najornymi", 
mimo ze akcja tego epizodu rozgrywa si? 
przed pierwszg cz?scig cyklu). Grajgc w t? 
gr? czuto si?, ze Tomb Raider si? koriczy. 
Producent oprdcz slabych poziomdw, 
nawet do pi?t nie dordwnujgcych tym z 
TR2 i 3, umiedcit elementy skradankowe, 
jakze populame w grach wideo w owym 
czasie, oraz mozliwodd zabicia wroga 
jednym strzalem w glow?. Tym razem 
gracz odwiedzal Rzym, baz? todzi 
podwodnych w Rosji, wysepk? w Iriandii 
(z nastoletnig Larg w roli gtdwnej - moim 
zdaniem najgorszy epizod ze wszystkich 
TR-dw) oraz biurowiec Von Croya w 
Nowym Jorku. Gtdwna bohaterka zndw 
zyskata nowe ruchy, trzeba przyznac, ze 
catkiem niezte: przechodzenie po linach 
zawieszonych nad przepadciami, hudtanie 
si? na drgzkach i wystrzeliwanie liny z 
grapple guna. Rol? sekretdw petnity tym 
razem ztote rdze - po zebraniu wszystkich 
w opcjach pojawiaty si? Special 
Features. System save'ow przeniesiono 
z poprzedniej cz?dci. O broniach nie 
ma co duzo pisad, powrdcit np. MP5, 
wyglgd kilku broni przemodelowano, 
lecz miaty takie samo dziatanie. Z 
racji stabszej konstrukcji leveli, poziom 
trudnosci wyrainie spadl. Graficznie tytut 
prezentowat poziom poprzednika, ale nie 
urzekat juz takg dbatoscig o detale. Na 
koniec warto jeszcze napisad o postaciach 
Larsona i Pierre'a, gdyz za ich sprawg po 
raz pierwszy w serii mielidmy komiczne 
sytuacje. Gra nie zebrala cieptych 
recenzji, co nie wydaje si? dziwne 

- producent chciat po prostu odcinac 
kupony. Odbito si? to na sprzedazy - 2,5 
min kopii. 

TOMB RAIDER: 

THE ANGEL OF DARKNESS 

DostQpne wersje i daty wydania: 

PlayStation 2 (20.06.2003) 

W 2001 roku w kinach pojawit si? film 
Tomb Raider z Angeling Jolie w roli Lary, 
w 2003 ukazal si? sequel. Dlaczego 
wspominam o tym akurat w tym miejscu? 
Bo to wtadnie Kolebka Zycia (podtytut 
drugiego filmu) byta jedng z gtdwnych 
przyczyn stabego poziomu pierwszego 
Tomb Raidera na PS2. Po kilkukrotnym 
przesuni?ciu premiery gry, wydawca 
w koricu ustalit ostateczny termin 

- tuz przed premierg kinowego obrazu. 
Pospiech i niemoznodd ukonczenia gry 
pogrzebaty t? produkcj?. Nie chciatbym 
usprawiedliwiad autordw Angel of 
Darkness, bo oni tez sg winni, ale nie 



W IMADLE 

mozna nie zauwazyd, ze gdyby nie 
przyspieszenie premiery, gry mogtaby byd 
zdecydowanie lepsza. Zacznijmy jednak 
od poczgtku. Lara Croft zyta, szkoda ze 
autorzy nie wyjasnili, jak zdotata przezyd 
zawalenie dwigtyni w Last Revelation. 
Pozostaje tylko przypuszczac, ze Von 
Croyowi udato si? wykopad heroin? 
spod gruzdw (w .pigtce” byta wstawka, 
na ktdrej odnalazt jej plecak). Fabuta 
skupiata si? na morderstwie bytego 
mentora Lary. Croft byta podejrzana o 
popetnienie tego przest?pstwa. Musiata 
uciekad, jednoczesnie odnajdujgc pi?d 
obrazow Obscura, b?dgcych kluczem 
do przywrocenia do zycia biblijnej rasy 
Nefilimdw. Chciata je przejgd tajemna 
sekta pod przywddztwem Petera Van 
Eckhardta, niedmiertelnego alchemika, 
ktdry zawart pakt z Nefilimami jeszcze w 
XV wieku. Wbrew pozorom fabuta byta 
jedng z mocniejszych stron produkcji 
Core Design. Chociaz lepiej powiedzied 
..bytaby”, bo wskutek przedwczesnej 
premiery poszta pod ndz znaczna 
cz?dd gry. Dodd powiedzied tylko, ze 
z ostatecznej wersji wyrzucono dwie 
miejscdwki (potowa gryl): zamek Kriegler 
w Niemczech i Kapadocj? w Turcji. 

Lokacje te miaty si? pojawid w kolejnej 
cz?dci - The Lost Dominion - ale jak 
wiemy, takowa si? nie ukazata. Pozostate 
miejscdwki rdwniez okrojono. Rozgrywka 
bardzo si? rdznita od ^zarakowych” 
edycji. Elementdw platformowych 
byto znacznie mniej, zostaty ponadto 
zupetnie sptycone. Dodano kretyriski 
pasek staminy, ktdrego wyczerpanie 
powodowato, ze Croft np. puszczata si? 
gzymsdw. Kolejng ^uper” nowoscig byty 
pseudoerpegowe statystyki, nie opatrzone 
zadnymi cyframi. Zeby przesungd jakid 
mebel, Lara musiata cod najpierw zrobid, 
by nabrad wi?cej sity (np. otworzyd inng 
szafk?-sicl). 

Producent wyrainie popracowal nad 
animacjg gtdwnej bohaterki (np. specjalna 
animacja schodzenia po schodach). 
Odbito si? to niestety na sterowaniu 
- najgorszym w catej serii. Podczas jednej 
z przedpremierowych prezentacji gry 




Jeremy Heath-Smith, jeden z zatozycieli 
Core, miat duze problemy z wejsciem 
na pojemnik na dmieci i... hm, lekko 
si? zdenerwowat. W serii pojawity si? 
dialogi z innymi postaciami, w ktdrych 
gracz wybierat jeden z kilku sposobow 
prowadzenia rozmowy - szkoda, ze 
decyzje te nie miaty prawie zadnego 
wptywu na rozgrywk? (zndw ktaniaty si? 
ci?cia). Z nowodci byta jeszcze jedna, 
chyba najwazniejsza - moglidmy sterowad 
nie tylko Larg, ale i niejakim Kurtisem 
Trentem, bytym legionistg i cztonkiem 
tajemnego stowarzyszenia Lux Veritatis, 
walczgcego z Eckhardtem od wiekdw. 
Poziomy z udzialem Kurtisa wyglgdaty 
jednak fatalnie: napieranie caty czas 
przed siebie i strzelanie do wytaniajgcych 
si? przeciwnikdw (pozdrawiamy ci?cia). 
Gra byta najgorszg cz?dcig cyklu, ci?cia 
sprawity, ze fabuta nie trzymata si? kupy, 
a kolejne lokacje odwiedzalismy nie 
wiadomo dlaczego. Grafika byta niezta, 
ale nie robita w owym czasie wi?kszego 
wrazenia. Zabawne jest to, ze producenci 
filmu obwiniali potem Core za zenujqce 
wyniki finansowe Kolebki Zycia - bt?dne 
koto, gra jest staba przez film, a film 
przez gr?. Nie do smiechu byto jednak 
macierzystemu studiu Lary Croft, byt to 
ich ostatni Tomb Raider. Rynek gier 
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wideo bardzo si? zmienit od 1996 roku, niegdys 
w glorii i chwale, teraz wszystko wskazywato na 
to, ze seria umarta w zapomnieniu. 



motocykla (duza pr?dkosc, kupa strzelania 
i skakania). Po raz pierwszy pojawity si? 
w serii modne w owym czasie Quick Time 
Eventy, czyli wciskanie w odpowiednich 
momentach przyciskow pojawiajqcych 
si? na ekranie. Chociaz tytut nastawiony 
byl na akcj?, urzekai rowniez architektur? 
lokacji - klasycznych grobowcow i terendw 
zamieszkanych przez ludzi. Zmieniono 
sterowanie na bardziej przyst?pne, dodano 
mozliwosc wystrzeliwania liny i przyciqgania 
przedmiotow magnetycznym grapple gunem, 
urealniono skoki (byty zdecydowanie 
krbtsze) i dodano mozliwodd wyskakiwania 
w gor?, trzymaj?c si? gzymsu. Przez cat? 
gr? towarzyszyfy Larze gtosy pomocnikow 
Zipa i Alistera (stuchawka) - pierwszy z 
nich byl juz obecny w jednym z epizodow 
w Chronicles. Producent zmienit takze 
ekwipunek Croft. Teraz Brytyjka mogta nosid 
tylko dwie bronie na raz, cztery granaty, 
trzy apteczki, latark? (zastgpita wystuzone 
flary) i lometk?, pomagajqc? rozwiqzywac 
zagadki dzi?ki zoomowi i skanerowi. Nie 
trzeba juz byto save'owac co par? minut 
- nowy system checkpointdw skutecznie to 
wyeliminowat. Poziom trudnodci znacznie 
spadt w porownaniu do pierwszych cz?sci. 
Ciekawie rozwigzano natomiast spraw? 
sekretow. W levelach porozmieszczane byty 
rdznokolorowe artefakty, ktdrych zbieranie 
odblokowywato rozne bonusy - stroje, 
biosy, arty itp. - oczywidcie im wi?cej 
artefaktdw zebralidmy, tym wi?cej dodatkow 
otrzymywalismy. Grafika i muzyka po raz 
kolejny staty na bardzo wysokim poziomie. 
Gra byta intensywna, ale miata przez to jedng 
wad? - byta zbyt krdtka. Ledwie siedem 
poziomdw zapewnialo ponizej dziesi?ciu 
godzin grania. Nie powinna zatem dziwid 
mozliwodd ponownego zmierzenia si? z 
gr? - tym razem na czas (kolejne novum 
w serii). Warto jeszcze wspomniec o kilku 
easter eggach, jakie przygotowali twdrcy: 
w gtdwnym holu rezydencji Lary moglidmy 



zobaczyd portret Kaina pod postaci? cztowieka 
z LOK: Defiance, na kilku dodatkowych strojach 
byty symbole z universum LOK, a jedn? z broni 
do odblokowania byl Soul Reaver. Jedli uwaznie 
przypatrzylidmy si? skrzynkom w ostatnim 
poziomie (walka z bossem), to zauwazalidmy 
na nich logo firmy Natli z pierwszej cz?sci TR-a. 
Legend zostal najszybciej sprzedaj?cym si? 
Tomb Raiderem i wydatnie pomdgl przekraczyd 
serii liczb? 30 min sprzedanych kopii. 



TOMB RAIDER: LEGEND 

Dost$pne wersje i daty wydania: 

PlayStation 2, Xbox, Xbox 360 (wszystkie 
07.04 2006), PSP (20.06.2006), GameCube, 
GBA, DS (wszystkie 15.1 1.2006) 



tworcdw. Producent nie tylko wzoro 
si? na lokacjach z JedynkP, druga; 
gry to praktycznie tylko miejsca stwc 
od nowa. Generalnie byto mniej se 
podwodnych, dwa ostatnie poziom, 
w Grecji pot?czono w jeden. Duz? 
rdznic? byto umieszczenie w pozio 
gzymsdw, pali i dr?zkdw, za pomoc 
ktdrych Lara mogta si? przemieszc 
(nowe ruchy). Croft mogta rowniezt 
po scianach b?d?c zaczepiona nal 
Zmieniono wygl?d przeciwnikow, w. 
z niektdrymi bossami zast?pionoQ 
Time Eventami. Poza tym zdecydo* 
si? na wszystko mieszczgcy plecak 
system checkpointdw znany z Leger 
Wespdt z Crystal Dynamics gr? rob 
rdwniez Buzz Monkey Software. Ga 
zostat statym projektantem firmy i 
miat jeszcze wi?kszy wktad w proce 
tworzenia. 



TOMB RAIDER: ANNIVERSARY 

Dost^pne wersje i daty wydania: 

PlayStation 2 (01.06.2007), PSP (07.04.2007), 
Xbox 360 (23.10.2007), Wli (13.11.2007) 

TR: Anniversary miat si? z pocz?tku nazywad 
10th Anniversary Edition, bo jego wydanie byto 
planowane na 2006 rok. Na szcz?scie wydawca 
nie powtdrzyt bt?du z Angel of Darkness i dat 
producentowi wi?cej czasu na skoriczenie gry. 
Anniversary to remake Jedynki" z dodanymi 
rozwiqzaniami z Legend - tak mozna by w 
kilku stowach opisac t? pozycj?. Ja tego nie 
zrobi?, bo bytoby to profanacj? zdecydowanie 
najlepszej cz?dci cyklu. Developer genialnie 
zmienit budow? poziomdw, pozostawiaj?c przy 
tym wygl?d oryginalnych lokacji. Na wszystkich 
gra robila piorunujgce wrazenie, ale tylko ci 
co grali w TR1 mogli dostrzec petny kunszt 



Eidos nie chciato zabijad kury znosz?cej ztote 
jajka i postanowito kontynuowad seri?. Tym 
razem developingiem zaj?t si? ktod inny - znane 
z sagi Legacy of Kain Crystal Dynamics. Jako 
konsultanta zatrudniono rowniez Toby'ego 
Garda. To byt strzat w dziesi?tk?, Lara Croft 
powrdcita w petnej chwale. Tym razem brytyjska 
archeolog poszukiwata cz?dci Excalibura, aby 
zgt?bid tajemnicze znikni?cie swojej matki 
sprzed wielu lat (zmieniono przez to nieco 
biografi? Lary znan? z wczedniejszych odston). 
W grze widac byto wyrainie r?k? Garda. Byto w 
niej to, na co nie mdgt sobie pozwolid za czasdw 
PSone: filmowa akcja i pierwotny image Lary, 
taki jaki sobie wymarzyt w 1996 roku. Croft byta 
twarda, brutalna i z ogromn? konsekwencj? parta 
do celu. Kazdy poziom rozgrywal si? w innym 
miejscu na dwiecie i miat swoje niepowtarzalne 
cechy: akcje rodem z Syphon Filter w bazie 
wojskowej w Kazachstanie, wspinaczka 
po szczytach Nepalu, rozwatka w budynku 
Yakuzy w Japonii czy sekcje z wykorzystaniem 



Oprocz konwersji Legend i Anniversary na handheldy ukazaty si$ trzy gry z 



- Tomb Raider (Game Boy Color) z 2000 roku zabiera! nas do Amerykl Potudniowej, gdzie poszukiwalism 
Nightmare Stone'a, bqdqcego magicznym wi?zieniem dla pradawnego wladcy Inkow, Majow i Aztekdw - 0 
Gra miata 14 poziomdw (5 typdw terenu) i praktycznie wszystkie etementy jiuzych" wersji w pomniejszorv? 
Pioducentem byto Core. 

• Sequel (Curse of the Swoid) ukazat si? rok pozniej, developingiem zaj?to si? Activision. Tym razem Lara 
walczyta z kullem wywodzqcym si? z Nowego Orleanu, kldry wyznaczyt jej ciato dla duszy ich zmartej 
przywddczyni - Madame Paveau. Gra miata 9 poziomdw i zachwycata grafika. 

- W 2002 roku za spraw? Ubisottu ukazat si? na GBA Tomb Raider. The Prophecy Lara musiala odnalezc t 
nasycone moc? starozytne kamienie, ktdrych uzywato niegdys kiku pot?znych wtadcdw. Kamieni poszukm 
idwniez kult Tegdu Bhorez, ktdry pragnqt przywidcic do zycia istot? zwan? Great Grey One, mogqc? znisi 
dwiat. Croft w 31 poziomach odwiedzata Szwecj?, Kambodz?, Wtochy i Rumunl?. 
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42. Now Boarding... 

- Ukoricz etap 
przemieszczaj^c sipzal 
^ pomoca Gyro-Cycle w czasie 
W sekund lub nizszym. 10 pkt ] 
43. Low Flying Owls - Przele 
pod elektryczng barierg uzywajgc 
Wings. 10 pkt. 



Planet Mukow 

111. I Think I'm Going To Be Sick 

- Zrob 5 kolek p , , . &J 
na diabelskim 

mtynie fiflBlQnttfl 

Otrzymuigc CaKhtQK 

obrazeri. 10 pkt. 



Wejdz na magnetyczng ramp?, 
znajdi przeciwnika i wypudd kul? 

muzyczna- 10 pkt. 

33. Seared Ahi - Uzyj Pyro 
Blaster na trzech potworkach po 
tym, jak uwolnia sip ze swoich 
pancerzy. 10 pkt. 



22. I've Got Places to Be - Zabij 
przeciwnika na koricu etapu w 
czasie 2:30 lub nizszym. 10 pkt. 

Rykan V 

23. The Consumer Is Not 
(Always) Right - Zniszcz 18 
robotdw przechadzajgcych sip w 
porcie. 10 pkt. 

24. Live Strong Ukoricz etap 
przemieszczajgc sip za pomocg 



Skill Point to nic innego jak nagroda za 
wykonanie jakiegod triku. Problem w 
tym, ze sami musimy sip zorientowad, 
co nalezy zrobid, aby odblokowac 
wybranego skill pointa. Jezeli nie masz 
ochoty kombinowad, obczaj ponizszy 
material. 



12. Fast and Firey-ous - Przejdz 
przez most (znajdujgcy sip 
nieopodal battle areny) uzywajac 
charge boosts i nie tracgc przy tym 
zycia. 10 pkt. 

13. One Heckuva Peep Hole 

- Potrzebny Geo-Laser. Zrob 
dziurp w scianie nieopodal drogi 
prowadzgcej do battle areny. 10 pkt. 



Verigris Black Hole 

34. Expert Marksman - Zniszcz 
75% wszystkich przeciwnikdw. 
10 pkt. 

35. Can't Touch This - Dobmij 
do przeciwnika znajdujgcego sip 
na koricu etapu bez straty zycia. 
10 pkt. 

36. Pyew Pyew! - Ukoricz etap 



Planet Cobalia 

01. Smashing Good Time - 

Zniszcz wszystkie skrzynki oraz roboty 
znajdujgce sip w kosmicznym porcie. 



maksymalnego levelu. 40 pkt I 

46. Roflcopter - Zamieri jednegol 

przeciwnika w pingwina i zabij gol 
visicopterem. 20 pkt. I 

47. Golden Children - Znajdz I 
wszystkie zlote srubki. 40 pkt. I 

48. Cheapskate - Kup 1 naboj I 
combustera. 10 pkt. 

49. Everybody Dance Now - ZmJ 

tarica wszystkie typy przeciwnikfll 
caiej grze. 40 pkt. I 

50. Chorus Line - Zmus do tarical 
przeciwnikdw w jednym momenda 
10 pkt 

51. Happy Feat - ZmuS do tarical 
pingwinow w jednym momencie.l 

52. Disco Inferno - Uzyj Groovitnl 

i strzel z Pyro Blasters w tariczgcd 
przeciwnika. 10 pkt. flHl 

53. Bolts in the . M 

Bank - Dostarcz do ■ DM 
Smugglers 20 Lewiatan 111 
Souls. 10 pkt. * 

54. It's Like The South UM| 
Pole Here - Jednym 

strzatem zmieri 1 5 
przeciwnikdw lub tubylcdw w I 

pingwiny. 10 pkt. I 

55. Say Hello To My Little Friend 
zabij 1 5 przeciwnikdw jednym strzj 
zRYNO.IOpkt. 

56. For The Hoard - wykup / zdotJ 
wszystkie urzgdzenia. 

57. Promoted to Inspector - wykJ 



02. 1 Should Have Gone Down In 

A B arrel - U top si? w zelu nieopodal 
‘ dwoch wodospadow. 

b 10 pkt. 

KJjQ 03. Giant Hunter - zabij 
4 Bazyliszki-Lewiatany 
P\ (przerosniele potworki) 

' v*‘3 10 * jkt ' 



Nundac Asteroid Ring 

14. Alphabet City - Teleportuj 
si? do kazdej z wysp w 
kolejnosci alfabetycznej. Dla 
niezorientowanych podaj? 
kolejnodd: Alpha -> Beta -> Gamma 
-> Delta -> Epsilon -> Zeta. 10 pkt. 

1 5. Knock You 

Down to Size ■ Zabij v ' 

5 robakow (a'la 

stonoga) uzywajac 

ataku z wyskoku. f*® jF 
10 pkt. 

1 6. Dancin With 

The Stars - Zmus do tarica 5 
przeciwnikdw na raz. 10 pkt. 



Gyro-Cycle w czasie 1 :45 lub 
nizszym. 10 pkt. 

25. Untouchable - Ukoricz etap 
przemieszczajac si? za pomoca 
Gyro-Cycle bez straty zycia 
10 pkt. 



nie uzywajac rakiet. 1 0 pkt. 

Planet Jasindu 

37. Dead Aim - Zniszcz 3 
zniszczalne wiezyczki. 10 pkL 

38. Fire with fire - Wybierz Pyro 
Blaster i zabij 2 przeciwnikdw 
postugujgcych si? tg samg 
bronig. 10 pkt. 



Planet Kotorg 



przeciwnikdw uzywajac tylko klucza 
francuskiego do momentu pojawienia 
si? informacji o uzyskaniu Skill Pointa. 
10 pkt. 

05. We Don't Need No Stlnkln' 
Bridges - Pokonaj urwisko nie 
korzystajgc z mostu. Gelanator si? 
klania. 10 pkt. 

06. Surface-to-air Plasma Beasts 

- Zniszcz 3 latajgce cele za pomocg 



26. It Sounded Like A Freight 
Train - Ztap 1 1 podziemnych 
potworkdw w jedno tornado. 

10 pkt. 



Planet Ublik 
(Slag’s Fleet) 

39. Six Gun Salute - Zmus 6 
piratdw do tM 



Examine 

- Wylgduj 
na gtowie 



Planet Ardolis 

17. Taste O' Yer Own Medicine 

- Zabij wszystkich piratdw za 
pomocg Combustera. 10 pkt. 

18. Preemptive Strike 

- Zabij w trakcie snu 5 potworkdw 

(nietoperze) za jednym zamachem. 
10 pkt. pnn 

19. It's a Mutanty 

Cap'n! - Zamieri 5 

piratdw w pingwiny | E iM 

jednym strzatem. 



ogromnych dinozaurdw. 10 pkt. 

28. Extinction - Zabij wszystkie 
dinozaury wyglgdem zblizone do 
T-rexa. 10 pkt. 

Kreeli Comet 

29. Lombaxes Don't Like Cold 

- Przeiam wszystkie lody:). 

10 pkt. 

30. Mow Down Hoedown - Uzyj 
dzialka, by zabid 10 tariczgcych 
piratdw. 10 pkt. 

31. Saucy Wrench - Zniszcz 

4 kotty za pomocg klucza. 1 0 pkt. 

Planet Viceron 

32. Dancin' On The Ceiling - 



07. Been Around - Wystartuj i wylgduj 
na kazdym 

z czujnikdw ■><. 

aktywujgcych - I 

Robo-Wings. 

10 pkt. 



Planet Reepor 

40. Gotta Catch Them All - Ztap 
wszystkich Cragmitdw w siatk? 
wystrzelong z Mag-Net Launcher. 
10 pkt. 

Planet Igliak 

41. Stay Still So I Can Shoot 
Youl - Uzyj 10 razy strafe flip 
(w trakcie chodzenia wcisnij i 
trzymaj L2) podczas potyczki z 
cragmitem. 10 pkt. 



Voron 

Asteroid Belt 

08. Collector's Addition - Zniszcz 10 
celdw w ksztatcie trojkgta. 1 0 pkt. 

09. Mine Sweeper - Zestrzel 10-15 
min. 10 pkt. 

10. Whats That, R2? - Wykonaj 10 
obrotdw wokdi wlasnej osi. Wciskaj L2 
lub R2 az do skutku. 10 pkt. 



58. Global Thermonuclear War j 

- wykup / zdobgdz wszystkie rodza 
broni. 20 pkt. 

59. Its Even Better The Second II 

- Ukoricz gr? dwukrotnie. 40 pkt. 

60. The Hardest of Core - Ukoricz 
na 100%. 20 pkt. 



Rakar Star Cluster 

20. You Sunk My Battleship! 

- Zniszcz co najmniej 75% 
wszystkich pojazddw kosmicznych. 
10 pkt. 

21. Pretty lights - Ukoricz etap 



2007 E3 Trailer -25 1 



Character Concept Art - 75 pkt. 



2006 GDC Trailer -150 pkt. 



Enviomment Concept Art - 250 pkt. 



Wrench Replacement - 300 pkt. 



. How to Dra.-. Ratchet By Dave Guertm - 350 pk 



James the Galactic Defender - 400 pkt. 



jWea£onConce£t_^^ 



Script to Screen - 600 pkt. 



06. Planet Sargasso - Uaktywnij RoboWrr* 
jednym z czujnikdw i wled na dach wietkiej but 

07. Kreeli Comet - Biegnij przed siebie, az 
dojdziesz do zamkni?tego pomieszczenia. Wet 
na magnetyczng sciezk? prowadzgcg na otwar, 
przestrzeri i zeskocz na wysp? z lewej strony. k 
samym koricu znajduje si? Holo Plan. 

08. Planet Viceron - Koricdwka etapu. Wyp 
otwartg przestrzeri. Rozwal skrzynie lezgce nap 
prawej strony (nieopodal taksdwki). 

09. Planet Jasindu - Poczgtek etapu. Zabij: 
pokraki, przejdz przez wysepki i wyjdz na rozlea 
teren. Wskocz si? na pdlk? skalng znajduje s 
prawej strony. 

10. Ublik Passage - Po ukoriczeniu etapu r 
wracaj do teleportu, tylko zeskocz na platform? ^ 
Magnetyczng sciezkg przejdz wdalszgcz?sc el j 
skgd zgamij Holo Plan. 

1 1 . Planet Reepor - OpuSd statek, wyjdz na ■ 
rozlegly teren i odbij w prawo. Obejdz bodynek. 
strony i zabierz kolejny Holo Plan. 

12. Planet Igliak - DojdZ do szklanego 
pomieszczenia i wgramol si? na pdtk? umiejsa J 
z prawej ftanki. 

1 3. Planet Fastoon - Podejdi do sciany I 
naprzeciwko pomieszczenia, w ktdrym czeka nay 

Ciebie Wielki Zly. Ostatni tJ 



Chciatbyd pokozaczyd giwerg zwang Ryno IV? Tak? To 
na co jeszcze czekasz? Nic nie stoi na przeszkodzie, 
aby skompletowad caty plan i wymienid go u Smugglers 
na nowe btyszczgce cacko. 

01 . Planet Kotorg - Uaktywnij Robo Wings 
przy pierwszym napotkanym czujniku. Led tak, aby 
kierunek lotu byf przedtuzeniem drogi, ktdrg pokonales 
na platformie. Przeled mi?dzy dwiema pot?znymi 
budowlami i wylgduj nieopodal czujnika z prawej strony. 
W tunelu znajduje si? pierwszy Holo Plan. 

02. Planet Mukow - Wejdz na pdtk? przyczepiong 
do diabelskiego mtyna. Gdy znajdziesz si? w okolicach 
godziny czwartej, zeskocz na ziemi? w okolicy skrzynek. 
Kolejny fragment nalezy do Ciebie. 

03. Nundac Asteroid Ring - Teleportuj si? do 
asteroidy Delta. Miri goscia sprzedajgcego urzgdzenia, 
zlokalizuj skrzynie i udaj si? w ich kierunku. Kolejny Holo 
Plan nawyeiggni?cie r?ki. 

04. Planet Ardolis - Podgzaj w stron? barn. W 
srodku podejdz do zdttego celu znajdujgcego si? z 
prawej strony. Uzyj Heli-Pods i wejdi do nowo otwartego 
pomieszczenia. Na koricu znajdziesz to, czego szukasz. 

05. Rykan V - W porcie kosmicznym wejdz do 
zbiomika otoczonego zielonym polem magnetycznym. 
Uzyj Heli-Pods, by aktywowad wind? i zgamij Holo Plan. 



N ie b?d? Sciemniat - mimo 

przepychu graficznego nowych 
przygdd Ratchera i Clanka, 

rozczarowalem si? nieco la cz?dcia 
ary. Gtownymi powodami byty: mski 
poziom trudnoSci, dlugodc rozgrywk. 
oraz niedorobki pojawiajace si? 
nadzwyczaj cz?sto. Na szoz?scle 
znalazlo si? kilka mocnych stron, ktoi 
wybronily t? produkcj?. Do jednych 
z nich zaliczamy sekrety. ktdrymi to 

wlaSniepocz?dcizajmiemys 1 ?w 

obecnym numerze Poradnika^Opis 

orzede wszystkim opiera si? na Skii 

Bednarek Von Chicken] 



Lista nagrdd do zgami?cia za skompletowanie 
odpowiednich ilodci skill points. 






2ET2UKA 



I Jezeli polubiteS Setsuk? w SC3, 
to teraz powinienes by6 nig 
zachwycony. Weigz bardzo 
fi jL silna i szybka, teraz dodatkowo 
. rozbudowana, trudniejsza i 
|Ea\ o wyglgdzie, ktorego inne 
■ Caliburowe panny mogg tylko 

& ' pozazdroScid Dzi?ki nowym 

^ U animacjom oraz mozliwosci 

dashowania, przy odpowiednich umiej?tnoSciach 
manualnych prowadzi si? jg jak marzenie. 



A, A - h,h, NC 

Najszybszy, obok FC d/p+A:B, atak Setsuki. 
Podstawowe narz?dzie do walki z bliska oraz 
karania technik o niewielkim opoznieniu. Na 
trafieniu mamy niezlg przewag?, na bloku 



Mimo ze d+A jest teraz dwie klatki wolniejsze, 
to weigz jest to Swietna sprawa jako stoper. Na 
trafieniu mamy niezlg przewag?, na CH mamy jej 
dwa razy wi?cej. Wersja z FC jest klatk? szybsza 
oraz ma Swietne TC, ktore w przypadku d+A jest 
mocno Srednie. 



d/p+A - m, TC, RC 

Sympatyczny cios z btyskawicznym TC, na bloku 
niewielka strata, na trafieniu tadna przewaga. 
Warto dodac go do swojego arsenatu. 



istnieje. Nie dose, ze nie przewraca oraz daje 
astronomiezng strata na bloku, to jeszcze na 
trafieniu jest karalna. Wersja JF jest juz catkiem 
niezla (dopoki przeciwnik nie zaeznie jej blokowaS, 
co trudne nie jest). Przy trzecim hide mamy 
ladny RO oraz przyjemng Scian?. GC na trzecim 
trafieniu byto chyba tak dobre, ze a z samo Namco 
zablokowato mozliwosc wykonania go na gard?. 

Na bloku tak samo karalne jak wersja bez JF, tyle 
ze odsuwa na wi? kszg odlegtosc. 



A:G:B - m, TC, RO, JF 

Oslabili ten cios jak tylko mogli. Jest sporo 
wolniejszy, ma maty zasigg i tylko wersja JF (ktora 
jest duzo trudniejsza) blokuje AC przeciwnikowi. 
Zostata natomiast duza strata, dobre komplety 
oraz swietne TC. Fajnie si? tym wybija ludzi po 
udanym SS. Ogolnie pozytyw. 



t+A - h, TC, USGc 

Dzi?ki wbudowanemu backdashowi oraz nieztemu 
TC, dobrze sprawuje si? na bliskim i srednim 
dystansie. Potrafi tadnie zgasic napierajgcego 
przeciwnika umozliwiajgc nam mocne gwaranty 
(np. Sakura Combo). Na bloku doSc spora strata, 
ktorg postacie z najszybszym A mogg ukarac. Na 
trafieniu tadna przewaga, plus przeciwnik w <BT>. 



FC d/p+A:B - m, TC, KND, RO, JF 

Diabelnie szybki parasol, gtdwnie stosowany jako 
combo ender. Podstawowe narz?dzie karania. 



STAN DO WALKI! 



)) Material ten jest wynikiem pracy dwojki 
reprezentantbw polskiej sceny Soulcalibura. 
Panowie zdecydowali si? podzielic wiedzg na 
temat swoich ulubionych zawodnlkow, ktora 
bez wgtpienia utatwi start nowiejuszom. a i 
bardziej doswiadezeni Gracze znajdg tu kilka 
przydatnych informaeji. WczeSniej jednak 
odsytam Was do "Kgcika bijatyk" w 134. 
numerze PSX Extreme - znajdziecie tarn opis 
systemu gry oraz szczegotowg legend?. Gracze, 
ktdrzy nie posiadajg wspomnianego numeru, 
mogg Smialo zwracac si? do mnie (amer@ 
psxextreme.pl) - plik z systemem SCIV zostanie 
udost?pniony wszystkim zainteresowanym. 
Serdecznie zach?cam rowniez do odwiedzenia 
strony soulcallbur.xt.pl, gdzie kazdy wielbiciel 
“zbrojnej bijatyki" z pewnoscig poczuje si? jak w 
domu. □ [Amer] 



PS. Opisy nast?pujacych postaci znajdziecie w 

Xianghua - PEI 35, Astaroth - PEI 36, 
Raphael oraz Hilde - PEI 37 



Swietnie si? tez sprawdza 
jako TC, jako ze schyla si? od 
pierwszej klatki. Mocno karalny. 
WS A - h, TC 
DoS6 szybki cios z bardzo 
dobrym TC. Na bloku 
minimalna strata, na trafieniu 
tadna przewaga oraz sytuaeja 
(przeciwnik w <BT>). Warto o 
nim pami?tac. 



8w d _g+A • h, TC, USG, <BT> 

Catkiem niezta technika o 
dobrym TC. DoS<5 dtugo trwa jak 
na cios idgey na high, przez co 
nietatwo jest trafifi na CH. Gdy 
jednak nam si? to uda, mamy 
gwarantowane <BT> B+K:B, 8w 
d/p+B. Na bloku pozostajemy 
w bezpiecznej sytuacji, stojgc 
przodem do przeciwnika. 



d/t+A:A:A - l,m,h, NC, KND(2), R0(2), GC(3), JF 
Zacznijmy od tego, ze ta seria bez JF nie 



- m,m, NC 



Standardowy natural, o ktbrym 
trzeba pami?tad. Opdznienie 
i przewaga identyezna jak w 
przypadku A, A. 



B-A-m, TC, KND, RO 

Swietna sprawa, jezeli nauezymy 
si? z tego korzystad. Srednio 
szybki, powalajgcy sidestep 
killer. Mimo duzej straty jest 
bezpieczny, gdy odpalimy go z 
maksymalnego zasi?gu. Mozna 
tym tadnie trzymad na dystans. 



p+B-m 

To uderzenie z r?kojeSci bytoby 
bardziej przydatne, gdyby nie 
d/p+K, ktdre w wi?kszoSci 
przypadkdw jest po prostu 



trafieniu, na bloku odpycha i jest 



t+B-h 

Bardzo tadnie odrzuca oponenta. 
Dobre gdy chcemy ocfsungc 
od siebie przeciwnika w 
sytuacji, gdy nasz SG wyglada 
nieciekawie. Karalne przeciw 
niektorym postaciom. 



W poprzedniej odslonie byt 
to jeden z najlepszych ciosdw 
w grze. W SC4 zostat on 
stonowany. Zabrali mu troch? 
z zasi?gu, odebrali tracking i 
dodali wi?ksze opdznienie (Taki 
ukarze swoim A). Weigz jednak 
bardzo dobry cios (czasem 
wr?cz niezastgpiony) z fajnymi 
kontynuaejami. Podstawa w 
walce z daleka. Trzeba uzywad, 
ale nie mozna juz opierac na nim 
swojej gry. 



FC d/p+B:B - m,m, TC, NC, 
USGc(2), KND(2), RO(2), JF 
Podstawowg zmiang jest to, ze 
pierwszy cios juz nie stunuje. 
Wi?c zeby uzyskad USG, 
trzeba trafic na CH wylgeznie 
drugim hitem lub restunowad w 
combosie. Fajnie si? sprawdza 
w sytuacjach, gdy przeciwnik ma 
scian? za sobg. W gwarantach 
juz mniej przydatne, jako ze 
kontynuaeja z parasola jest 
ci?zka do uzyskania. Na bloku 
bezpieczne. 



WS B - m, TC, USG, ROc 

Nowa animaeja, wi?kszy zasi?g 
i niestety - gwarant juz tylko na 
CH. Na bloku bezpieczne totez 
mozna uzyd w polu liezge na 
to, ze przeciwnik nadzieje si? 



la CH. 



Mimo ze strasznie wolny i dose 
karalny, to jest to najlepszy jej low. 
Dobre wlasciwosci TC, niewielka 
przewaga na trafieniu. Na CH 
scina z ndg otwierajgc drag? do 
mocnej akeji. Dobrze sprawdza 
si? przy lapaniu stepujgcych, 
jako ze Scigga z obydwu stron w 
stu procentach. 



d+K - 1, TC, RC 

Szturchni?cie nozkg, szybkie, 



d/t+B:B-m,m,TC(2), NC, 
USG(2), RSCc(2), JF 
Cos pi?knego. Zawsze 
stunujgca, pozwalajgca na silne 
gwaranty, bezpieczna technika. 
Swietnie si? sprawdza jako kara 
na wi?ksze opdznienia. Dobry 
cios do n?kania mitoSnikdw 
lezenia na glebie. Daje RSC, gdy 
uzyjemy go jako kolejnego ciosu 
w combosie lub trafimy tylko 
drugim szlagiem na CH. 



t+K-h, RSC 

Jedyny cios dajgcy rdwnowag? 
na bloku. Przydatna rzecz, 
szczegdlnie przeciw wolniejszym 



d+A+B - 1, THS, RC 



Praktycznie to samo co w SC3, 
z tym ze opdznienie mniejsze, 
dzi?ki czemu kary nie sg juz 
tak bolesne. Uzywad dopoki 
przeciwnik nie zaeznie blokowad 
tego na reakcj?. Na trafieniu 
mamy gwarantowane d,d+A+B,A. 



Jedyny tak naprawd? GC 
Setsuki. Dodd slaby i bardzo 
wolny. Posiada wbudowany unik, 
ktory jednak niczego nie uniknie. 
Za to przeciwnik niejednokrotnie 
uniknie tego ciosu bo tatwo go 
obejSd w ktdrgkolwiek stron?. 

Na bloku mamy niewielkg strat?, 
a na trafieniu jedynie sporo 
mozliwoSci do techtrapow (lub 
gwarant w postaci d/t+B:B). 



t,t+B+K • h, USG 

Super szybkie, mocne dzgni?cie. 
Swietne jako kara. Mimo ze jest 
to high, to potrafi Sciggngd wiele 



technik z wtaSciwoScig TC, nawet 
w ich pozniejszej fazie. Na bloku 
Srednio karalny. Na trafieniu 
mozna sprdbowad parasolki na 



g/t_g_g/p+B - m, TJ 
g/t_g_g/p+K - m, TJ, KND, RO 

Podstawowe i najlepsze ciosy TJ 
u Setsuki. Pierwszy, wolniejszy, 
ale za to klatki TJ dzialajg tutaj 
bardzo szybko. Na bloku jest on 
bezpieczny, a na trafieniu daje 
niezlg przewag?. W kopniaku 
natomiast pdzniej uaktywniajg 
si? klatki TJ, posiada tez wi?ksze 
opdznienie. Za to jest szybszy 
oraz posyla tadnie na scian?. 
Warto tez wiedzied, ze tego 
typu ciosy mozna wykonac za 
pomoeg G+[g/p]~A_B_K. Dzi?ki 
temu b?dg one szybsze o jedng 
klatk? i, co najwazniejsze, ich TJ 
b?dzie uaktywnialo si? jak przy 
zwyktym skoku, a szybeiej juz 
si? nie da. 



<BT> B+K:B - m,m, NC, TC(1), 
USG(1), KND(2), R0(2). JF 

Bardzo fajna i przydatna seria 
z btyskawicznym TC. Mozna 
z powodzeniem uzywad na 
wymian? z rzutem czy d+K t/ po 
np. A+K,A. Na bloku sytuaeja 
identyezna jak po p+K. 



d/p+K - m 

Swietny bueik o niezfym zasi?gu. 
Sytuaeja w klatkach taka sama 
jak przy p+B, z tym ze d/p+K jest 
o klatk? szybsze. Jedyngjego 
wadgjest liniowosd. 



p+K-m, USGc 

Kolanko pozostalo bez wi?kszych 
zmian i weigz Swietnie spisuje 
si? jako stoper. Na trafieniu mata 
przewaga, na bloku jesteSmy 
narazeni na szybsze kary. 



A+K,A - h, TJ, USN, <BT> 

Dobry high o Swietnym zasi?gu, 
po ktdrym zawsze koriezymy w 
<BT>. Na bloku jestesmy super 
bezpieczni. Na trafieniu mamy 
kosmiezng przewag? dajgcg FT 
z kazdego ciosu z <BT>. A+K.A 
potrafi tez crossowad, trafiajgc 
nacierajgcego przeciwnika w 
plecy. Najlepsza opeja po tym 
to gwarantowane QCB+B, z 
kontynuaejg. 



A+K,B 



ale niestety bardzo liniowe. 
Posiada klatki TC, na ktdrych 
jednak nie ma co polegac, jako 
ze uaktywniajg pdzno, tuz przed 
samym uderzeniem. Na bloku 
karalne, na trafieniu opdznienie, 
po CH natomiast mamy niewielkg 
przewag?. Mimo tego warto od 
czasu do czasu skubngc tym 
przeciwnika. 



Kapitalnie wyglgdajgce ci?cie, 
ktdre podbija lezgcych, dajgc 
nam parasol na gwarancie. 
Podstawa w combosach. Mato 
przydatne w polu, jako ze rzadko 
trafia stojgcych i zostawia nas w 
<BT>. Gdy jednak trafi, mamy 
gwarantowane d/t+B:B. 



QCF-TC 

Nowa postawa, ktora umozliwia 



wykonywanie technik z 8w 
po wklepaniu p_d/p_d_d/t_t. 
Podczas niej mozna tez rabid 
bezkierunkowe ataki oraz 
cancelowac jg klikajgc A_B_K~G. 
Zardwno QCB jak i QCF mozna 
bez ustanku powtarzad po 
sobie, jak rowniez przechodzid 
z jednego w drugie sungc to do 
przodu, to do tylu. Odpowiednio 
uzywane moze namieszac 
przeciwnikowi w glowie, warto 
wi?c wprowadzid to do swojej gry. 
A+B - aGI (m,sm,sl) 
aGI powraca w troch? 
zmienionej, lepszej formie. 
Przede wszystkim kredyty do 
kolejnych atakdw kumulujg 
si? w trakeie calej walki, a nie 
przez jedng rund?. 2 



Mamy 5 atakdw, w 10 poziomach 
A+B. Levele zdobywamy zbijajgc 
przeciwnikowi cios poprzez 
A+B, repel lub pGI (parry nie 
dziata), przechodzgc za kazdym 
razem o 1 M wyzej. Majgc juz 
wystarczajgcg ich iloSd mozemy 
wybierad, ktdry atak odpalic 
wykonujgc A+B g_d_t_p_N 



(kazdy atak ma [ 
kierunek). 



B+K,p,d/t+B,t,t+B+K - m,m,m, 
NC, AT, FrC, USG(3) 
B+K,p,d/t+B,d/p,d/p+A+B 
- m,m,m, NC, AT, FrC, KND(3), 
R0(3) 

Te solidne serie sporo zyskafy. 
Jako jedne z nielicznych nie 
zostaty okrojone z obrazeri (ktdre 
sg spore). Dodatkowo wersja 
z parasolem zyskata bardzo 
przydatny parametr. Posyla 
ona teraz daleko na Scian? 
umozliwiajgc akcje, ktdre wr?cz 
pozerajg pasek przeciwnika. 

Przy trafieniu z daleka nie mozna 
kontynuowad AT. Na bloku 
niewielkie, karalne opdznienie. 



Jeszcze krdtko 
Pierwszy (Ivl 1-3) daje i 
gwarantowany parasol, 
wejdzie perfect aGI. 
4-5) nie daje nic konl 
trzecim (Ivl 6-7) najl 
jest Sakura Combo. 
8-9) daje ladne RO 
Pigty (Ivl 10) automi 
wykonuje Sakura 




A+G - rzut 

Rzut z naprawd? 



konkra 

isiaci --a Tira wale 



kontynuaejg w postaci A® ira walczy 
parasol. Ten komplet niece (<JS>) 
jest gwarantowany, jefly'laz postaw n 
na par? postaci, ktdre ~«w ruchdw. ai 
uciec techrollem w prawfpne w obu ” 
szcz?Scie d+A+B oraz Snjre z ciosdw 
to Swietny techtrap w tej tenia. Co cie 

IM-ma 

]szeszanse 

Fajna animaeja plus pr. 
wake-up (d+K na przenl I Mim 
WSB). 



QCB+B+G - rzut 

z wi?kszych 



A+K-TJ, <BT> 

Stary Silent Rush zostat 
zastgpiony czymS cafkowicie 
nowym. Ring of Heaven jest 
szybsze, szybeiej tez uaktywniajg 
si? klatki TJ. Sam skok tez jest 
lepszy i Setsuka bez problemdw 
potrafi przeskoczyd nacierajgcg 



Ciosy, ktdrych warto uzyfl 
niszczenia SG to: H 




tym, ze parasol pt 
ciut latwiejszy. Dodatko 
pozwala teraz na m 
Scian?. Naduzywad, tyi 
ze okienko na wyrwanie^"g t0 ^“j’’j ( 
niewielkie. 



m, TJ, KND, BN, <BT> 



QCB - TC 

Bez zmian, weigz daje mozliwoSd 



B~A_p+B_t+B_d/p+B c : 
t+K_B+K_8w d/t+Bj/a 

•S> (kombin 

Gwaranty: JF (wyrdznit 

d/p+B, QCB~d/p+A:B nalezy nacis 
8w d/p+B, B-A 3 sie to wyd: 
d/t+B:B, p+K, A+K,B, thodzi sysle 
QCB-d/p+A:B cxzedzenien 

d/t+B:B, QCB~d/p+B:B£czy tez wl 
QCB-d/p+A:B e stosowac 

A:G:B, B-A " 

A:G:B, A:G:B, QCB-d 
8w d/t+B, B-A 
«.« + B,A:G:B,OC.| stancl 

fc d/p+A+B, qcb+b, trice : 

QCB~d/p+A:B 

CH 8w d/p+B. p+K, A+l’ n,n ' 

QCB~d/p+A:B 

CH WS B, QCB~d/p+Afl 
CH WS B, A+K,B, QCBf 
B 

CH 8w d/t+A, A+K,B, ikucja.dole 
QCB d/p+A:B T. 

CH t+A. 8w d/p+B, QCE m m NC 
p+B:B, A+K,B, QCB-d,’, ' ' 

dardowa we 

Sciana: 

d/t+A:A:A, Wl, p+K, A Jfioniu I zae 
QCB-d/p+A:B tom* 

8w d/p+B, Wt, A:G:B. B-a . , KND 
g/p+K, Wl, QCB+B, A+> 
QCB-d/p+A:B 

B+K,p, d/t+B, d/p. d/p+A- ar ~^ 0SCI ^ £ 
B+K.p.d/t+B,t,t+B+K 0 |edno z w 
QCB+B+G. QCB -d/p+/ a " w arsen: 
A+K.B. QCB-d/p+A:B " kowo w,a ' 

Frame Trapy: B . SM 

A, A B.B: A d+A. QCB-. 

- “ - :la szybkosi 



d+A FC A d/p+A: FCA^f 1 ^.. 
d/p+B :B “ vala kontrol 



,: 8w d/p+B_t,t+B+n 
g/p+A: 8w d/p+B_d/t+B e . . 
B_d+K S(a <Gb> ]€ 

A+K,A: <BT> A_B_d 
B > d/p+B - 

t+A: A_B_d/p+K_t,t+Btj> d/p+B - 

Po zbiciu: 

Gdy po udanym parry wl 
przeciwnika w Scian?, rt 
ktorgS ze standardowychS 
czyli Sakura Combo, A.-Gj 
lub QCB+B i kontynuaeja 
polu stosujemy d/t+B:B gA> WS K - r 
przeciwnik lubi sobie pole$> WS K - 
uciekajgcych techrollem nic 
stosowac QCB+K lub rzul^jg 0 unj( 
jezeli robig techroll w 
[CheeseOfTheDay] 



:h klatk 



sja <GS> 2 



Pita 




i przypisany 



w postaci A+K.E 
i komplet nie I 
owany, jedynie 
taci, ktore mog? 
illem w prawo. Nl 



ja plus przyjerr 
na przemian ; 



Dtko na temat atal 
vl 1-3) daje nam 1 
any parasol, gdy I 
rfecl aGI. Drugi (Ivfj 
|e nic konkretneg 
6-7) najlepsz? opi 
[Combo. Czw 
idne RO do przod 
)) automatyczniej 
Jakura Moon C 



X360, PS3 
Namco Bandai 
bijatyka 
1-2 

nieokreslony 

sredni 

9- (Amer & Mutti) 
85% (X360, PS3) 



TIRA 



zych zmian, poza 
rasol po tym jest fcl] 
szy. Dodatkowo rf 
raz na masakryi 
duzywab, tym b 
i na wyrwanie jes 



t+Bd/p+Bj 
8w d/t+B_p,p 



ra Tira walczy w dwoch stylach - Jolly 
* (<JS>) i Gloomy Stance (<GS>). 
i z postaw ma swOj wlasny, odmienny 
tw ruchow, ale istniej? tez zagrania 
lewobu ■nastrojach". Dodatkowo 
re z ciosow w <GS> zadaj? Tirze 

e. nie ma mozliwoSci, aby 
ie przechodzib mi?dzy stylami - s? tylko wi?ksze lub 
« na zmian? (z jednym wyj?tkiem). Najcz?Sciej 
m (i najbezpieczniejszym) sposobem na przejscie jest 
nt (K*G). Mimo ze wolny, to jednak nie ran! Tiry i daje wysokie 
ro przemiany. Uzywaj po wygranej rundzie lub 
ik jest daleko od Ciebie. Kolejna, a zarazem jedyna 
ja zmiany to moment, w ktbrym Tira traci 60% zycia 
r? miec to na uwadze w planowaniu swej taktyki. Kombinacja 
la mozliwosc przejscia (przytrzymanie 
iw zwi?ksza szanse zmiany), dziala takze jako aGI, ale to 
ie radz? sobie odpuScic. Ponadto zabiera Tirze sporo 
a wi?c nie polecam ■ chyba ze bardzo zalezy Ci na szybkiej 
e Stosuj jednak na wlasny odpowiedzialnosc. Tira jest 
ie automatycznie zmienic postaw? uzywaj?c niektorych 
Si zagrari wyt?cznych dla <GS> - zaznaczytem to w ich 
e. Bqdz tez swiadom faktu, ze Tira rozpocznie kolejn? rund? 

' w ktorej skoriczyta poprzedni?. 



mia. Tira posiada pewn? grup? ciosow 
:ja p.p_t,t+A_B_K), Wore mozna wykonac 
(wyroznia je btysk i charaWerystyczny dzwi?k). W tym 
lezy naeisn?b dany kierunek nie dwu-, a pi?ciokrotnie. 
si? to wydawac tnidrie do wykonania, jednak z pomoc? 
ctiodzi system buforowania. Kierunki mozna wklepywac 
' m - czy to podczas animacji poprzedzaj?cego 
trakcie btokowania. Dzi?ki temu b?dziesz w 
hA:B wame stosowac te JF w gwarantach lub nawet jako kar? po 

A fcablokowaniu ciosu rywala. dlatego optaci si? czas sp?dzony 

3:B. QCB~d/p+Afna treningu Wersja JF zadaje wi?ksze obrazenia - zarowno 
B~A przo: wnikowi, jak i Tirze. 

A:G:B. QCB -d/pt 



ity: 

DB-d/p+A: 



H-K, A+K,B, 
FA:B 

3CB~d/p+B:B 



Jolly Stance/Gloomy 
+b.qcb+b, a+k Stance: 

X + K,A + K.B NC 

f A:B w v sumie nic 

, QCB-d/p+A:B ispecialnego ale w <GS> ta 
, A+K,B, QCB-d/piBena zyskuie na znaczeniu 
l- wi?ksze obrazenia, szybsza 
:+A, A+K,B, jftgzekucja, do lego pozwala 



V,W!,p+K, A+l 
+A:B 

I, Wt, A:G:B, B A d/l _ A . , KND R0 TC 

VOCB+B. A+K.BIL 

+AB 

:+B.d/p.d/p+ sp ' aAI ' 1 ^ f 

+B t.t+B.K 

G OCB d-prA gr ^ ** 

CB dp ♦ A:B £® ante " 1 



dodatkowe obrazenia. Uwazaj 
jedynie na SS. JeSli przeciwnik 
nie przerwie ogtuszenia, 
proponuj? uzyc JF p,p*K. 

8w g+K - 1, KND, TC, RC 
Szybka podcinka, ktor? 
ci?zko zablokowac na refleks. 
Klatki TC dzialaj? od samego 
pocz?tku animacji, wi?c mozna 
uzywac z premedytacj?, by 
unikn?c wysokich ciosow. Na 
bloku czeka Ci? kara. 
p+K - m, USGc, FrC, TJ 
Swietny poke, ktbry na 
trafieniu stawia Tir? w 
korzystnej sytuacji do dalszego 
ataku. W <GS> dodatkowo 
niekaralny i mocniejszy. 
Oglusza na CH i choc nie 
ma tu nic gwarantowanego, 



Naduzywac! 



<GS> t,t+K - h, KND, FrC 
<JS> t,t+K - h, USN, FrC 

"Dyrika" jest najszybszym 
zagraniem Tiry, co w polgczeniu z 
bezpieczenstwem i gwarantami sktada 
si? na cios-killer, pozwalaj?cy karab 
wiele atakow przyj?tych na blok oraz 
stopowac ofensyw? przeciwnika. Wersja 
<JS> wymaga rozs?dnego stosowania, 
gdyz na bloku nie jest bezpieczna 
(oglusza Tir?). Trafione <JS> t,t+K, z 
jednoczesnym przejsciem do <GS> 
pozwala na mocame combo. W <GS> 
rani i daje szanse na zmian? postawy. 
<UPD> A - m 
<UPD> B - M, GB, KND 
' <UPD> K - m, KND, RO 
*| <UPD> K (max dystans) - L, THS 
k <UPD> to specjalny skok Tiry. 
Wykonujesz go poprzez 
■ gA-9_0/p+B+K. Skuteczne 
uzywanie tego zagrania 
wymaga odrobiny wprawy - najlepiej 
stosowac po ciosach, W6re potozyty 
oponenta na gleb?, odpowiednio 
dobieraj?c odlegtoSc skoku. Swietnie 
dziala tez po gwarantach zakoriczonych 
<JS> d,d+B bgdz <GS> p,p+B. Radz? 
inwestowac glownie w wersj? GB, 
kontruj?c ewentualne proby stepowania 
przez przeciwnika za pomoc? <UPD> 

A. Uzyskanie Iowa (ostatnia z opcji) nie 
jest takie proste, ale po odpowiednim 
treningu mozna w ten sposbb przyjemnie 
mylib rywala. 

Jolly Stance: 

p+A‘B - h,L, NCc, JGc(2), TC(2), RC(2) 
Pierwsza cz?sc ma naprawd? konkretny 
zasi?g i swietnie nadaje si? do lapania 
SS/8w. Kontynuacj? dodajemy jedynie, 
gdy pierwszy cios wejdzie na CH, bo 
choc bezpieczna i nieprzerywalna, to 
po zablokowaniu pierwszego mozna j? 
zgasib ciosem b?d?cym TJ lub stepujac 
w prawo. 

d+A-B - I.M, NCc, KND(2), JGc(2) 

Low z tej kombinacji nie raz zaskoczy 
przeciwnika swoim zasi?giem, do 
tego pi?knie zgamia poruszaj?cego 
si? rywala. Drugi cios doktadamy 
wyt?cznie wtedy, gdy pierwszy wejdzie 
na CH - zablokowane B ma koszmame 
opbznienie. 

p,p+A,A - m,m, NC, KND(2), RO(2), 
TC(1-2) 

T? kombinacja powinienes nauczyc 
si? karac chybione ciosy oponenta 
b?dz uzywac z premedytacj?, by 
unikn?c wysokich atakow. Dodatkowo 
wySmienicie zbiera z 8w. W polu nigdy 
nie uzywaj tego ”na pat?" - strata na 
bloku jest olbrzymia. 

p,p+K - m,h, NC, USGc(2) 

Szybka, naturalna seria, dobra by 
ukarab przeciwnika, jak i do wymiany z 
rzutem na bliskim dystansie. Na bloku 
pozostajesz bezpieczny, a na trafieniu 
masz mat? przewag?, wi?c mozesz 
sprobowac atakowac dalej. 
p,p+B - m, BN, FrC, RO 



ipy: 

J+A, QCB-dl« z)a a 

/p+A: FC A 

>+B t.t+B+K 
p+B d/t+B: 



ios. ktbry 
nac sredni 
stans i ostudzib zapal 
piera|?cego przeciwnika. 
Brsja <GS> jest calkowicie 



8w d/t_g/t+B - L, JGc, TC, RC 

Ciekawy low, potrafigcy 
niejednokrotnle zaskoczyc. Po 
trafieniu mozna pokusic si? o 
wymian? WS/rzut, zas FC A 
cz?sto przerwie wszelkie proby 
kontry. 



Najmocniejszy JG starter Tiry w <JS>, 
jednak z raqi duzego opbznienia na 
bloku nalezy nauczyc si? stosowac to 
zagranie w odpowiednich sytuacjach 
- najlepiej dziala uzyte z 8w, zaraz po 
omini?ciu ciosu przeciwnika. 

8wd _g+A - m, KND, RO 



:BT> A_B_d+K_8 



_d/p+Kt,t+B+K k 



a i mocniejsza. 

!> d/p+B - M, RO 
> d/p+B - M, USG 

IS> ten dos to "jedynie" 



:iu: 

Jar ym par y wbi|e 
ka w Soane roonH 
standafdowych af^ 
jia Combo. A G B £ 

B i kouynuacia. I 
jjemy (11.3 B gdyi <JS> WS K • m, TC. TJ. ROc 
k lubi sobie polezeieGS> WS K - m. TC. TJ, 
ych techrollem mi'RSCc 
QCB+K lub rzut, jbgranieounikalnych 
? techroll w prawo E f . i wn a. iarh (TC , TJ 
JfTheDay] ^oczesme. choc dzialaj?ce 



ifersja <C 



8w d/t_g/t+K - m,m, NC, 
USGc(2), <BT> 

Dobry natural, na trafieniu 
dajgcy zgadywank? z <BT> 

- d.K_B+K,B. Wersja <GS> 
zadaje wi?ksze obrazenia. 
Chob strata na bloku jest 
nieduza, to jednak dobry 
przeciwnik moze posadzib Ci 
rzut w plecy (da si? schylic). 
d+K - L, TC, RC 
d/t+K-L 

Ciosy idealnie nadajgce si? 
do "dziobania" przeciwnika. 
Na bloku nie czeka Ci? sroga 
kara, niestety na trafieniu nie 
masz zadnej przewagi. 



Midowy szlag, ktbry wysmienicie "lowi" 
SS/8w, a na trafieniu posyta na ziemi? 
lub funduje RO. Na bloku czeka Ci? 
kara, chyba ze odpalisz ten cios z 
maksymalnego dystansu - odpycha na 
tyle daleko, by ujbb bezkamie. 

8w d_g+B - M,M, NC, USGc(2) 

Swietna kombinacja - dwa hity trafiaj?ce 
przeciwnika na ziemi, calkowicie 
nlekaralne na bloku, do tego dajgce 
niezl? przewag? gdy wejd? w rywala, 
a to rzecz nie do przecenienia! Nie ma 
jednak rozy bez kolcbw - zagranie jest 
banalnie proste do stepowania. 

Gloomy Stance: 

d+A+B - M, KND, BNc, FrC, TJ 

Olbrzymi zasipg tego ciosu idzie w 



parze z bezpieczenstwem, pozwalajcjc 
dodatkowo na dobre gwaranty w 
przypadku trafienia. Z drugiej strony jest 
bardzo liniowy i wolny, wi?c nie mozna 
korzystab z niego beztrosko, Jedna z 
niewielu opcji dost?pnych wylgcznie w 
<GS>, ktore nie rani? Tiry. 

8w d_g+A - h, KND, RO, TC 
Mimo iz rani Tir? i da si? pod nim 
schylib, to jednak zalety tego zagrania 
przewazaj? nad jego wadami - lapie 
stepujgcego rywala, jest bezpieczne 
na bloku i wyrzuca za ring ze znacznej 
odlegtosci. 

8w g+B - m, JG, RO, TC 

Wbudowany unik i mocne kontynuacje 
sprawiaj?, ze warto uzywab tej wybitki, 
nawet pomimo sporej kary na bloku. 
Najrozs?dniej stosowab j? po zejsciu z 
linii ciosu rywala. 

p+A"mashowab A - h,m,h,(h,h), NC, 
KND, RO, TC(2) 

Szybki, mocny natural z dobrymi 
wlasciwosciami. Kombinacja traci status 
NC, jebli opbznimy drugi hit (chyba ze 
pierwszy cios wejdzie jako CH). Uwazaj 

- nie dose, ze wszystkie uderzenia s? 
bardzo karalne, to mozna si? schylib 
pod trzecim i kazdym kolejnym hitem! 
Warto sp?dzib w Practice troch? 
czasu, by opanowab wersj? z pi?cioma 
uderzeniami. 

B+K - aGI(m,sm), AT 

Pierwszorz?dna opeja w defensywie 

- udane aGI przechodzi w gwarantowany 
rzut i leezy Tir? z cz?sci obrazertl 
Wysmienite do zbijania midbw w seriach 
przeciwnika. Koniecznie nauez si? z 
niego korzystab. 

p,p+B - M.M.M. NC, KND(3), RO(3), 
USGc(3) 

Kluczowa kombinacja - jest skladnikiem 
wi?kszosci gwarantow w <GS>, do tego 
bezpieczna na bloku. Koniecznie opanuj 
wersj? JF, bo obrazenia z tej akcji s? 
wtedy duzo wi?ksze. Trafiony JF rani Tir? 
i niemal zawsze przenosi do <JS>. W 
polu lepiej stosowab samo p,p+B, ktbre 
cz?sto pozostawia w <GS>. 
p,p+A - h, KNDc, ROc, TC 
Calkiem szybkie uderzenie o znaeznym 
zasi?gu, niestety, jak na horizontal zbyt 
latwe do stepowania. Oplacalne tylko 
w wersji JF - daje przewag? na bloku 
i trafieniu (ciekawe FT), a to u Tiry 
rzadkobb. Rani i bardzo rzadko przenosi 
do<JS>. 



p,p+K - m, KND, ATc, TJ 

Jedna z lepszyeh rzeezy, jakie Tira 
otrzymata w tej cz?sci - szybki, 
dalekosi?zny wyskok z mat? kar? na 
bloku, ktbry jednak nie radzi sobie 
ze stepem. Obrazenia z wersji JF s? 
konkretne, ponadto na CH Tira pozostaje 
w <BT>, sk?d mozna zastosowab 
d+K_B+K,BJrzut]. Rani i rzadko 
przenosi do <JS>. 
t,t+A - m, KND, RO 
Mimo ze mocno karalne, warte 
stosowania z raeji wbudowanego SS, 
ktbry potrafi pi?knie omin?b niejeden 
cios. Super opeja, jesli masz kraw?dz za 
plecami. Rani i baidzo rzadko przenosi 
do <JS>. 

t,t+B - m, aGI-h, USN 

Mocna rzecz - na trafieniu prowadzi do 
najlepszych kompletow, jakie posiada 
Tira, jednak w polu ten cios nie ma 
zastosowania - jest zbyt wolny. Pozostaje 
uzywab go jako aGI lub po udanym repel. 
Rani i bardzo rzadko przenosi do <JS>. 

Frame Trapy: 

<JS> 

d/p+K: K_t,t+K 

t+B+K: p+B_d/p+B_p+A_p+K 
d,d+B: A_t,t+K_K_p,p+A,A 
<GS> 

A, A: A_K_t,t+K 

d/p+A: A_K_t,t+K_<GS> p+A 
d+A: FC A 

B, B: A_K_t,t+K 
p+B: K_t,t+K 
p+B~g: A_K_t,t+K 



t+B+K: p+B_p+A_p,p+B_p,p+A_t+B 
JF p,p+A: t,t+K_p,p+A 
JF p,p+A (na blok): t,t+K 
<JS>/<GS> 
p+K: t,t+K 

d/p, d/p+K: A_K_t,t+K_<GS> p+A 
d/t,d/t+K: <BT> B+K,B 

Gwaranty: 

Liczby w nawiasach mbwi?, ile zycia straci 
Tira wykonuj?c dany komplet (nie licz?c 
startera). Postab w petni zdrowia posiada 240 
punktow zycia. 

d/p+B: 

- <JS> d/t+B 

- <GS> d+A+B 

- <GS> d,d+B, JF p,p+B (10) 
d/t+A: 

- <JS> d,d+B 

- <GS> d/t+B 

- <GS> JF p,p+B (8) 
t+A:A: 

- <JS>/<GS> A, A 

- <GS> JF t,t+K, JF p,p+B (16) 

8wg+K: 

- <JS> d,d+B 

- <GS> FC B 

- <GS> JF p,p+B (8) 
t+K,B: 

- <JS> d,d+B 

- <GS> d/t+B 

- <GS> JF p,p+B (8) 

WS B: 

- <JS> d,d+B 

- <GS> d/t+B 

- <GS> JF p,p+B (8) 
t+A+BJA+B]: 

- <JS> p+A,B <BT> B+K.B (w duze 
postaci i przy scianie) 

- <GS> d/p+K~A, d/t,d/t+K <BT> B+K.B 
(przy scianie) 

- <GS> JF p,p+K (4) 
t+[A]+[B] (na blok i przy bcianle): 

- <JS> B.B 

- <GS> p+A, mashowab A (5) 

- <GS> JF t,t+K, JF p,p+B (16) 

<JS> p,p+B: 

- (opbznic) p,p+A,A 
<GS> 8w g_d+A: 

- d+A+B 

- JF p,p+K (4) 

<GS> t,t+K_JF t,t+K: 

- d/t+B_d/p+B 
-JF p,p+B (8) 

<GS> p,p+K_JF p,p+K: 

-d/t+B 

<GS> 8w g+B: 

- d/p+K~A 

- JF t,t+K, JF p,p+B (16) 

<GS> CH 8w g+B: 

- d+A+B 

- JF p,p+K (4) 

- d,d+A, JF t,t+K, JF p,p+B (20) 

<GS> t,t+B_JF t,t+B: 

- d/p+K~A, d/t,d/t+K <BT> B+K,B 

- t+B:B:B, d,d+B, JF p,p+B (10) 

<GS> d+A+B: 

- d/t+B 

- JF p,p+B (8) 

<GS> CH d+A+B: 

- d/p+K~A 

- d,d+B, JF p,p+B (10) 

<GS> CH t+B:B:B: 

- d/p+K'A 

- d,d+B, JF p,p+B (10) 

Sciana: 

<JS>: 

A+G, W!, d.d+B 

8w d_g+A, Wl, g/p+K, <UPD> B_K 
d/p+B, W!, d,d+B, d/t,d/t+K <BT> B+K.B 
<GS>: 

A+G, Wl, p,p,p+B 

8w d_g+A Wl, d/p+B, d,d+B, d/t+B_JF 
P.P+B 

p+A, A, W!, d/p+K~A, d/t,d/t+K, BT B+K, B 
g,g+B, Wl, t+B:B:B, d,d+B, d/t+B_JF 
P,P+B 
Pozbiciu: 

Na lez?cego: <JS> t,t+B <GS> p,p+B, 
ew. taunt 

Na roll: prawy, lewy - d/p,d/p+K_d/t+A, do 
tytu - t+B+K_<JS> d+A+B_<GS> d+A+B 
Na Scianie: d/t,d/t+K <BT> B+K,B albo 
d/t, d/t+B <BT> B+K 

□ [Tokis] support: Sab 
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.Dead space” to termin okreslajycy powietrze, 
ktore jest wdychane przez nasz organizm, 
ale nie blerze udzlatu w wymianie gazowej. 
Dead Space zas to nazwa najlepszego 
survival horroru 2008 roku. Statek kosmiczny gdzied 
na skraju galaktyki, obca forma zycia, proby ujscia z 
wlasnym - przerabialismy t? kombinacj? wielokrotnie 
w kinie i na kartach ksiyzek, ale po raz pierwszy tak 
ogromny satysfakcj? przynosi wlasnoryczne przebljanie 
si? przez t? przygod? w grze wideo. Ekipa EA Redwood 
Shores dostarczyta produkcj? przemyslany, doskonale 
zbalansowany i obfitujycy w wiele nowatorskich elementow 
(HUD na kombinezonie, zerowa grawitacja, proznia), 
ktdre nie pozwalajy oderwac si? od pada. ..Make us whole 
again"... □ [koso] 



ianiem likvi 
bydwomat 
zeby unikru 



strzelanina/horror 



9-11 godzin 



9- (Koso) 



mozesz uzywad bez wchodzenia do menu 
- wystarczy nacisnyd X (Jwadrat"). 

" Ci spowolnid na chwil? przeciwnika lub 

mechanizm. Wyceluj w normalny sposob i nacisnij X (.kwadrat"). 
Energi? stazy, przedstawiony jako pdtkolisty pasek energii na 
kombinezonie Isaaca, mozna uzupelnid w specjalnych stacjach, 
zazwyczaj znajdujycych si? w poblizu miejsc, w ktdrych nalezy jej 
uzyd. Uzupetniajy jy rdwniez znajdowane przedmioty. 

M ..(1 ,i - : ' v ■ . pozwalaCi przenosid obiekty. Po wycelowaniu 
nacidnij „B" (.kolko"), by podniedd wybrany przedmiot, a nast?pnie 
prawy spust, by nim cisnyd. W przeciwiertstwie do stazy, 
telekineza nie korzysta z zadnego paska, mozna wi?c jej uzywad 
do woli. Inna sprawa, ze nie jest tak uzyteczna w starciach z 
monstrami. Chociaz chwytanie i rzucanie wybuchajycymi butlami 
nie raz pozwoli Ci zaoszcz?dzid sporo pociskdw. 

■ - -?■ tz ami i it tqi to podstawa. Na poczytku nie ma z tym 
problemdw, bo monstra padajy po 2-3 strzatach, ale z czasem 
stajy si? mocniejsze. Oszcz?dzaj jak si? da - korzystaj z ataku 
melee, deptaj petzajyce pokraki, unikaj walki gdy jest to mozliwe. 
Na najwyzszych poziomach trudnodci trzeba byd skrajnie 
minimalistycznym - staza jest btogostawiertstwem. 
vV co mwostowac w?zfy mocy W kaczki, mdj synu... 
niekoniecznie. Na pewno staraj si? usprawnic RIG - nie tylko 
wydtuzy to pasek energii, ale i zapewni wi?kszy zapas tlenu. 



Dzi?ki temu nie b?dziesz muslat korzystad ze znajo 
pojemnikow z powietrzem, lecz po prostu je spieni?. 
mied maksymalnie 4 rodzaje broni. wi?c pozostatycr raz y uni 
kupuj. Moje typy to: pita plazmowa, karabin pulsacy mu c 
liniowy (mdj faworyt, pi?knie scina konczyny) i rozpw 00 najwyze 
Miotacz przydaje si? zbyt rzadko, a funkcjonalnosc p7- ,,,lks z P°P 
pukawek jest dyskusyjna. Pami?taj, by nie mamowaci s2ansa. Po 
puste sloty. gdy nie trzeba ich wypetniad! Osiygni?c: zib sobit 
maksymalne rozbudowanie wszystkich spluw tego r owadi Rt 



. strzelania. O ile w przypa 

pity plazmowej jest to po prostu zmiana kierunku ogr ._ 
horyzontalny (ktdry notabene preteruj? i polecam, tx: 
macki i kasuje kortczyny), tak juz ostrzat nad glowa a 
przypadku karabinu pulsacyjnego pozwala wyjsd tier i a 
niebezpiecznie biiskiej znajomosci. Wi?cej informac ' 
broni znajdziecie w instrukqi, wi?c nie b?d? si? na ter 
rozpisywat. 



Stowo o acoievomentactvtroteach Tych, ktore ka zg n; powietrza. 
okredlonq liczb? kortczyn, wydad okreslonq liczb? krec- panele na 
sklepie czy zabid ilus tarn przeciwnikdw jednq bron.a » ogmowyr 
robid w trakcie jednego przechodzenia gry - transfer^ mozesz na 
rdwniez do kolejnego. Reszt? osi?gni?d powinienesr.i Jeden z ; 
normalny sposdb, uwaznie przechodzqc gr?, bo wielluxl spodem 
tuniema, atebardziejfikudnewyjadniamwrdznych’: "a i gdyv 



bez prol 



Podarowatem sobie opis w stylu „id i do kodca korytarza, zabij 
wszystkich, wei przedmiot, idi do windy", bo Dead Space wyciqga do 
Gracza r?k?, w niej zad dzierzy pi?kny „kompas” - nacisni?cie prawego 
analogs rzuca na ziemi? hologram dciezki, ktdra zawsze zaprowadzi 
nas do kolejnego celu. W zamian wyodr?bnitem 22 momenty, w ktdrych 
mozesz si? zaciqc lub zrobid cod nie tak. Na poczqtku charakterystyki 
kazdego z problemdw przedstawilem, w ktdrym miejscu si? znajduje, 
mozesz wi?c si?gac po poradnik, gdy zatniesz si? na dobre lub w 



chwilach stresu b?dziesz wolat mied w gtowie gotowe rozwi^zanie, 



zamiast prdbowad znalezd je samodzielnie. 




PROBLEM 1 , rozdzlat 1 

Nowa gra, wi?c i banalna sytuacja moze si? wydawad trudna. Po tym, 
jak potwory zaliczq debiut, biegnij przez otwarte drzwi, otwdrz wind? i 
natychmiast do niej wskocz. Na nowym pi?trze z lewej, przy zwtokach, 
znajdziesz pit? plazmow^. Zniszcz z niej zasilanie na prawo od drzwi. 
Wtadnie w taki sposdb b?dziesz sobie odt?d radzit z niektdrymi 
wrotami. 



PROBLEM 2, rozdzlaM 

Gdy trafiasz do sali, w ktdrej masz przesunqd uszkodzony wagonik 
kolejki, podejdi do panelu z lewej strony i uaktywnij chwytak, ktdry si? 
zaczepi. Teraz podejdz z prawej i uaktywnij drugi chwytak, ale zaraz 
potem uzyj stazy na poruszaj^cym si? mechanizmie. Gdy zwolni, 
przejdz do hologramu pomi?dzy i klepnij go, jak tylko drugi chwytak 
dotrze na miejsce. 



PROBLEM 3, rozdzla*2 

W trakcie poszukiwart kr^zka elektrycznego trafisz do pomieszczenia 
diagnostyki obrazowej. Tu uzyj telekinezy, by przesunqd wielki modul 
- rob to zawsze, gdy zobaczysz znajomy symbol. By przejdd dalej, 
umiedc bateri? w slocie przy drzwiach. Ta umiej?tnodd tez przyda Ci 
si? wielokrotnie. 



PROBLEM 4, rozdzlat 2 

Chwil? po poprzednim problemie, w pierwszej sali z zerowg grawitac 
Po tym jak j? uruchomisz, skaczesz za pomocq lewego spustu i 
„Y" („trojkqr). Tu nikt Ci? nie atakuje, wi?c oswdj si? z nietypowymi 
warunkami. Gdy juz to zrobisz, dotrzyj do przeciwlegtej pdtki, chwyd 
telekinezy bateri? i umiedd jy w slocie, by otworzyd drzwi. 



PROBLEM 5. rozdzlat 3 

W wielkiej hali z centryfugy Twoim zadaniem b?dzie jej uruchomienie. 
By to zrobid, uzyj stazy na mechanizmie osadzonym na szynach, a 
nast?pnie przyciygnij go telekinezy do rdzenia. Stacj? z tadowaniem 
stazy znajdziesz na jednej z gdmych antresol. Powtdrz z drugim 
rdzeniem, a nast?pnie aktywuj centryfug?. Znajdziesz si? w prdint, 
wi?c szybko zjedz windy na ddt. Przesuwaj si? w prawo i natychmial? 
chowaj we wn?kach, by uniknyc poruszajycego si? mechanizmu. 
Dotrzesz do windy wiodycej w gdr?, skyd juz prosta droga do wyjscia. 
Zaraz pojawi si? kolejny problem - krwiozercza macka chwyci Ci? i 
nie pudci, chyba ze wpakujesz odpowiedniy ilodd pociskdw w zottawy 
gruczot. Byle szybko. 
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jBLEM 6. rozdziat 4 

_ ADS zasigdziesz za slerami wielkiego dziata i staniesz 

I ed zadaniem likwidowania nadlatujgcych meteoryt6w. 
■elaj obydwoma Iriggerami naraz, ale pojedynczymi 
ami (zeby unikngd przegrzania), starajgc si? niszczyd 
■szkody za pierwszym razem, gdy sg jeszcze daleko. 
nerwszej kolejnodci likwiduj te najszybsze oraz 
«i?ksze. Jesli uda Ci si? utrzymac larcz? powyzej 
oirzymasz osi?gni?cieArofeum .Don't Get Cocky"- 

siau as znajuowany 

tu je spienipiysz. H ' 3L£ M 7, rozdziaf 5 
c pozostalych naw? Kilka ,az i unikngles Regeneratora, ale teraz 

(bin pulsacyjny, pis*. SIS2 staw ' 6 mu czola. Strzelanie ze zwyktej broni 
zyny) i rozpruwacz ' 9° “ "ajwyzej spowolnid, bo zawsze odrodzi sip 
iqonalnodc pozost: 111 te"' 1 ® z popiotdw. Uzywaj stazy - spowolnienie go 

lie mamowad wpzi ■ °i a szansa Postaraj si? jednak zatatwid to szybko, 

6! OsiggnipcieArot' sobie czasu i nerwdw. dej Lurkery, po 

spluw tego nie wyr 1 naprowadz Regeneratora do komory kriogenicznej 
rodku. a nastgpnie zastopuj go stazg. Teraz ppdz do 
lie w przypadku eszczenia kontrolnego i nacisnij przycisk - pozbyted 
kierunku ognia na gagatka. 
polecam, bo lepie; 

l nad glow? dooko< 6LB4 8, rozdziaf 6 

ala wyjdd bez szwa - llS2Czen i u 3 zasobnikdw trucizny trafisz do 

?cej informacji na te jszczenia z zerowg grawitaqg. Trudno nawigowad 

3?d? si? na ten terra ^ warunkach, dtatego kieruj si? wskazdwkami 

ymutu, a bram? otwieraj telekinezg. Dotrzesz do hall 
i, ktdre kazg np. ods itrami powietrza. Przebijaj si? przez kolejne drzwi 
on? liczb? kredytdv, czgc panele na Scianie obok i biegngc mi?dzy 
1 jedna broni?, nie n : n yrni ogniowymi wydmuchami. Ewentualny kolejny 
gry - transferuj? si? I,:em mozesz napolkad we wschodniej komorze 
: powinienes zgama 'awnej. Jeden z zasobnikdw jest w szklanej zabudowie, 
: gr?, bo wielkich cu. viypod spodem - musisz uzyd panelu .system 
im w rdznych miejsc y-viania" i gdy wtaz si? odstoni, szybko potraktowac 
szcz?4nika na dole. Natomiast w chtodni-wschdd 
-va grawitaqa) musisz spowolnid stazg elektryezng 
yin?, by bez problemow przejsd dalej. 



0 



J6LEM 9, rozdziat 6 

biemem jest boss. Lewiatan. Walczysz z nim w 
iansie, zatem najrozsgdnlejsze pukawki to pita 
/mowa oraz karabin pulsacyjny, Na normalnym 
omle trudnodd bgdz pewien, ze masz przynajmniej 




gazynki amunicji do obu broni. Przydadzg si? tez 
'ednie apteczki. Gdy tylko wejdziesz do hali, stan 
ejscu i podciggaj telekinezg wszystkie fruwajgce 
eczki i pociski. Dopiero wdwczas zrdb krok naprzdd. 
zpocznie si? walka. Ataki macek s? niebezpieczne, 
■lego taduj z karabinu w zdtty wrzod. Mozesz tez 
: bowad dsngd telekinezg butlg z gazem, ale ta cz?sto 
bia celu. Gdy jested pewien, ze w jednym podejSciu 
zniszczysz macki, uciekaj w przeciwlegt? stron? 

>0 skocz na sufit - to zerowa grawitaqa, pami?taj), by 
-n?d ataku. Gdy pozb?dziesz si? odndzy, Lewiatan 
akuje otworem g?bowym. Gdy widzisz ..grzdyla” 
acz?cego gdzled wewn?trz, strzelaj w niego. 
elaj tei w nadlatuj?ce .meteoryty", ostatniego ztap 
nez? i cidnij w otwdr g?bowy. Mozesz oczywidcie 
.oowad ztapad wszystkie meteoryty. jedli zalezy Ci 
zcz?dzaniu amunicji. Potem proces trzeba b?dzie 
idrzyd, po kazdej macce bawid si? z g?b?. Jesli mimo 
-iizat>Sknie Ci pociskdw, rozejrzyj si? wokot 
ozrzedzonym powletrzu powiniened znalezc troch? 

• -lOw. 

3LEM 10, rozdziat 7 

i obrdbk? kopalin. w zerowej grawitaqi, musisz 
•byd si? ■anomalii", czyli inrtymi stowy 4 kamieni 
aj?cych dookota. tap je telekinez? i wrzucaj do 
oni?tej cz?dci tuby w centrum pomieszczenia. Wtedy 
esz mogt wl?czyd na powrot grawitacj?. 

-BLEM11,fozdiW7 

mieszczeniach wydobycia (tam, gdzie przedzierasz 
arzez g?sty pyl) Jrompas" wskazuje Ci wind?, 
ze w slocie obok nie ma baterii. Znajdziesz jg w 
iwleglym korytarzu, przy drugiej windzie - wyciggnij 
pomocg telekinezy i umiesd w pustym slocie. Z 
vszej, pierwotnie czynnej windy jeszcze nie korzystaj, 
edtugo skieruje Ci? tam sama (I zndw powtdrzysz 
? 1. przeniesieniem baterii). 



PROBLEM 1 1 , rozdziat 7 

Na pokladzie wydobywczym, w zerowej grawitacji, musisz zniszczyc tancuchy grawitacyjne. 
Pierwszy masz na wyciggni?cie r?ki - zwolnij stazg jego ruch (ladowarka jest na zewngtrz, 
mipdzy jednym a drugim wejsciem), a nast?pnie strzel w dwiecgce zbiomiki pod powtokg. 
Pilnuj si? przed przeciwnikami, zwtaszcza Dark Stingerami. Drugi tartcuch znajduje si? na 
suficie, powtdrz manewr. Teraz najtrudniejsze - musisz dostad si? do przestrzeni znajdujgcej 
si? za asteroid?. Tyle ze metalowych pierdcieni wiruj?cych w t? i z powrotem nie da si? 
zatrzymad. Stojgc na wprost asteroidy wykonaj skok w jej lewy dolny obszar, zaraz po tym 
jak odsun? si? stamtgd pierdcienie. Teraz szybko przejdz na drug? stron?, do prdzni. Tu 
pierdcienie Ci? nie dosi?gn?. Zorientuj si?, gdzie znajduj? si? pozostate lancuchy i skocz 
w ich stron?. Rozwal oba szybko, bo licznik bije. Teraz wrod na asteroid? i stojgc z tej 
bezpiecznej strony umiedd na niej nadajnik. Teraz przejdz na t? mniej bezpieczn? w miejscu, 
gdzie spotykaj? si? oba pierdcienie, a nast?pnie szybko skocz na dcian? lub sufit w tamtym 
pomieszczeniu. 

PROBLEM 12, rozdziat 8 

Trafisz do sali komunikacyjnej z 
- L# ' kilkunastoma antenami. Problem 

tkwi w tym, ze tylko cz?dd 
dziata (niebieska obwodka przy 
podstawie), a reszta jest zepsuta 

% (czerwona obwddka). Kieruj 

/; • - si? schematem widocznym na 

jednej ze dcian. Jak widzisz, w 
srodkowym pierdcieniu znajduj? 
si? 3 dzialajgce nadajniki 
oraz 3 zepsute. Pozbgdz si? 

tych felernych i wstaw na ich miejsce trzy zebrane z innych slotow (z pozostatych dwdch 
pierdcieni). Gdy wszystkie 6 anten b?dzie na miejscu, otrzymasz komunikat, po ktdrym 
przyjdzie Ci juz tylko uruchomic konsol? (t? w grze naturalnie:). 

PROBLEM 13, rozdziaf 8 

Ponownie zasigdziesz na stanowisku ogniowym, tym razem jednak nie b?dziesz strzelal 
do meteorytdw, ale do bossa - Sluzomipsniaka. Monstrum na 5 kortczyn i postaraj si? jak 
najszybciej pozbyd trzech z nich - to uczyni reszt? starcia tatwiejszym. Godd ciska w Ciebie 
przeroznymi obiektami, staraj si? je zestrzeliwad, kazd? chwil? oddechu wykorzystujgc na 
ostrzeliwanle macek. Staraj si? eliminowad je od lewej do prawej (lub na odwrot), to utatwi 
strgcanie frungcych w Twoim kierunku rzeczy. Jedli uda Ci si? utrzymad moc ostony powyzej 
50%. otrzymasz osi?gni?cie/trofeum .Slugger”. 

PROBLEM 14, rozdziaf 9 

Zaraz na poczgtku trafisz do magazynu rudy, W warunkach zerowej grawitacji zeskocz na 
ddt i zniszcz 6 potyskujgcych zasobnikdw. To otworzy wtaz, do ktdrego musisz wrzucid 5 
zielonych kul. Jako ze jested w prdzni, uzupetniaj tlen korzystajgc ze stacji tuz przy wlazie (s? 
dwie, wi?c gdy jedna si? taduje, uzyj drugiej). Grunt to mied orientacj? w przestrzeni, by nie 
biegad z kazd? kul? pod sam wtaz - mozna j? cisngd z daleka. Uwazaj jednak, bo w okolicy 
roi si? od Dark Stingerdw i Lurkerdw. 




W trakcie gry, zazwyczaj po drodze, 
znajdziesz schematy przedmiotdw, ktdre 
potem zatadujesz w sklepie. dzi?ki czemu 
b?dziesz mogt kupid lepsze przedmioty oraz 
brort. Lepiej zadnego nie przegapic, st?d 
ponizsza dciggawka. 



Miotacz ognia - zaraz na poczgtku rozdziatu 
2, gdy otrzymasz modut klnetyczny. 

Jest w korytarzu przed Tobg. 

Pociski pulsacyjne - rozdziat 2, w 
pomieszczeniu diagnostyki obrazowej. 
Boczny pokdj, ktdry znajdziesz zaraz po 
tym, jak przesuniesz wielk? tub? z pomoc? 
telekinezy. 

Stelaie linowe - rozdziat 2. korytarz ostrego 
dyzuru A. Po drodze b?dziesz mijat pokdj, 
ktdry mozesz otworzyd za pomoc? w?zla 
mocy. W srodku znajdziesz ton? gadzetdw, 
w tym ten schemat. 

Paliwo miotacza - rozdziat 3, zaraz 
na poczgtku po zejdciu w ddt odbij do 
pomieszczenia z lewej, schemat znajdziesz 
na potce. 

Rozpruwacz - rozdziat 3. Gdy 
przedostaniesz si? gondol? na drug? stron?, 
schemat znajdziesz zaraz za save pointem. 

Srednl zestaw medyczny - rozdziat 3. Lezy 
na podlodze w magazynie inzynieryjnym, 
do ktdrego dostaniesz si? jakid czas po 
naprawieniu centryfugi, zaraz po krdtkim 
spacerze w zerowej grawitacji. 




Ostrza rozpnjwacza - rozdziat 3. 

Gdy zjedziesz na sam ddt magazynu 
inzynieryjnego (tego z ^zywymi” dcianami), 
uzyj w?zta mocy, by otworzyd pokdj z 
fantami. Znajdziesz tam m.in. schemat. 



Kombinezon Pozlom 3 - rozdziat 4. 

Na poczgtku levelu - gdy zjedziesz wind? 
na ddt, schemat b?dzie lezat po lewej. 



Laser stykowy - rozdziat 4. Gdy po walce z 
Brute'em zjedziesz wind? na ddt, schemat 
znajdziesz w korytarzu z save pointem. 



Strzelba energetyczna - rozdziat 4. 

Nizszy korytarz ADS, w ktdrym znajdziesz 
si? wjezdzajgc winda na 3. pi?tro. 

Lezy po lewej zaraz po wyjsciu z windy. 



Energla sltowa - rozdziat 5, w laboratorium 
chemicznym (z dwiema szklanymi 
kapsutami, w ktorych tkwi? potwory). 



Moc lasera stykowego - rozdziat 6, zaraz 
na poczgtku, w pomieszczeniu sadzonek. 



Kombinezon Poziom 4 - rozdziat 7. Gdy 
Nicole otworzy Ci drzwi do przybuddwki 
serwisu, schemat znajdziesz w drodku. 



6redni zasobtk tienu - rozdziat 8, w pokoju 
do ktdrego trafisz po podrdzy gondolg. 



Duiy zestaw medyczny - rozdziat 9, 
kawatek za strzelnicg, w pomieszczeniu z 
szalejgcym laserem. Schemat lezy na lewo 
od niego (zwolnij mechanizm stazg). 

Kombinezon Pozlom 5 - rozdziat 10. 

Zaraz po rozpocz?ciu odbij do korytarza 
rekreacyjnego (zamiast jechad wind?), 
a przy szafkach znajdziesz schemat. 



■miniilGgsa 



Sfrzelnfca 

Znajdziesz jg w rozdziale 9, w lewej cz?dci zbrojowni (w trakcie poszukiwania drogi do 
maszynownl). Zabawa polega na strzelaniu do pojawiajgcych si? celdw (czerwone ludki) 
1 unikaniu niewinnych (ludki niebieskie). Do przejscia jest 5 poziomdw 0 post?pujgcym 
poziomie trudnodci - nalezy bye bezbt?dnym, jedna pomylka oznaeza niepowodzenie 
Oedli nie trafisz na poczgtku, po prostu wyjdz z salki, zeby nie tracid czasu). Nagrody 
za przechodzenie kolejnych poziomdw to amunieja lub cenne przewodnikl, zas za 
pokonanie catej mini-gry - w?zet mocy oraz osiggni?cie/trofeum .Swietny strzat". 

Pttks-Z 

W rozdziale 10, zaraz po wyjdciu z kolejki, nie jedz na gdr? wind?, lecz odbij w korytarz 
rekreacyjny. Tam wtadnie znajdziesz nietypowe boisko do gry w kosza. Zerowa 
grawitaeja wymusza dodc dziwne reguty. W tie widzisz 4 otwory - to kosze, do ktdrych 
musisz rzucad pitk?. By zdobyd rnozliwie najwi?cej punktdw, musisz zdobywad 
multipliery. Jak to zrobid? Gdy tylko pilka wyruszy i ustyszysz .gong", rozejrzyj si? i 
wskocz na 3 kolejne, poddwietlone platformy. Trzy to max, wi?c jedli masz problemy z 
orientacj?, poprzestart na dwdch. Wtedy odszukaj pitk? • to zadanie jest najtrudniejsze, 
wi?c staraj si? jg sledzid kgtem oka i lokalizowad po wydawanym przezeri diwi?ku - a 
nast?pnie rzud jg do kosza. Zadanie sktada si? z 6 poziomdw - czasu na rozegranie jest 
tyle samo, ale kosze wyczyniajg cuda, zastaniajgc wloty itd. Ostateczng nagrodg jest 
w?zet mocy oraz osiagni?cie/trofeum .Gracz w pitk?-Z". 



PROBLEM 15, rozdziaf 9 

W maszynowni, po wjechaniu wind? na gdr?, znajdziesz dwa cylindry. 



Pita 



(nIinISHinieEPi? 

Oszcz?dzanie amuniqi to podstawa, a podstaw? tej podstawy jest doskonate poznanie 
mocnych 1 stabych stron kaidej napotkanej maszkaiy. To nie problem wpakowad w 
nadciqgaj^cego brzydala ton? otowiu - sztuk? jest zrobienie tego jak najmniejsz? 
iloSciq pociskdw. Oto galeria nekromorfdw w kolejnodci wzgl?dnie chronologicznej 
oraz gardd porad, jak sobie radzid z kazdym z nlch. 

Slasher 

Qcis: Pierwsza forma, ktor? napotkasz, najbardziej przypominajgca czlowieka. j 

Pocz?tkowo tylko macha dlugimi tapskami, potem potrafi tez ptud kwasem. Mroczna 
forma spotykana w pdzniejszej fazie gry jest znacznie odpomiejsza, a Statis Slasher 
to potwomie szybki skurczybyk. 

M?loda: Pozbqdi si? kortczyn. Z pocz?tku wystarczy odstrzelid dwie - najlepiej gdme, 
ale jesli pozb?dziesz si? dolnych, to stwdr nie b?dzie mobilny. Jako ze przeszczepy 
ma cienkie, w starciu doskonale sprawdzi si? pistolet liniowy, ale i pita plazmowa radzi 
sobie niezle. 



QEiSLZmutowane noworodki, poznasz je po malym korpusie i trzech mackach 
wyrastajqcych zza gfowy. Szybkie, mobilne, potrafi? wspinad si? na sciany oraz sufit, 
a do tego atakuj? kwasem. 

Metoda: Eliminuj jak najszybciej, bo gdy na Ciebie naskocz?, przywieraj? niczym 
Pasozyt (koriczy si? mashowaniem przycisku). Macki doskonale dcina pistolet linowy, 
a w walce na krdtki dystans rewelacyjny jest rozpruwacz - tniemy badziewie niczym 
trawnik. 

SUnger 

Opis: Taki Slasher, tyle ze petzaj?cy po ziemi. 

M et Qda: Petza szybko i atakuje odwlokiem, potrafi tez skakad na znaczne odlegtosci, 
co czyni go niebezpiecznym przeciwnikiem. Polecam atakowanie dowoln? 
dopakowan? bronia w glow? - bliskodd Iba i kortczyn pozwala cz?sto upiec dwie 
pieczenie przy jednym ogniu. Gdy atakuje indywidualnie, pomysl nad uzyciem stazy 
- unieruchomiony potwor wr?cz prosi si? o zmiazdzenie czaszki butem. 

Brute 

Qpis^Najwi?ksze nekromorfowe bydl?, jakie napotkasz. Po raz pierwszy stawisz mu 
czola w rozdziale 4. 

MgtgdaiNajtrudniejszy przeciwnik z tych, ktorzy nie sa bossami. Sa opancerzone, 
wi?c podstawa to zajdd je od tylu. Nie jest to tatwe (staza to podstawa), zwtaszcza ze 
atakuja szarzuj?c - trzeba byd caty czas w ruchu i miec mozliwodd schowania si? za 
czyms. Jesli nie masz stazy, prdbuj strzelad im w boki. Wyjatkowo dobrze sprawdza 
si? tu miotacz plomieni, pod warunkiem ze zostanie uzyty na odstoni?tych cz?sciach 
monstrum, ale i kazda inna brort w kortcu go potozy. 

Infecfor 

QBis.: Pfaszczkowaty pelzacz, ktdry wchlania martwe ciata i odradza si? jako Dark 
Slasher. 

Me t oda: Nie pozwolid, by przejal kontrol? nad trupem! Sprawa nie jest jednak latwa, 
bo jedyn? .kortczyn?" ktor? posiada ten dcierwojad jest j?zyk. Trafienie go bywa 
problematyczne. wi?c cz?sto koriczy si? na wpakowaniu weri calego magazynka. 
Najpewniejsz? metod? jest poczekanie na proces wchlaniania i wdwczas pakowanie 
drutu w otwdr g?bowy. 

Spider 

Opis: Mate paj?ki. 

M etoda: Mog? zalezc za skdr?, jedli nie zauwazymy ich w por?. Pojawiaj? si? albo 
samoistnie, albo wyskakuj? z trzewi opisywanego ponizej Pregnanta. Skocz? na nas, 
a jedli jest ich wi?cej, to strz?sanie ich nic nie da i niechybnie skortczymy w piachu. 

Na ostrzat doskonale nadaje si? karabin pulsacyjny. 



Qpjs:. Wielkie, zwaliste cielska prosz?ce si? o strzat w brzuch... 

Metoda: -ale tarn akurat nie strzelaj, bo zaowocuje to wypadni?ciem ze drodka 
mniejszych nekromorfow, np. paj?kdw. Wal w glow?, lapska i nogi. Tu w zasadzie 
kazda brort spelni swoje zadanie. 

Crawler 



Metoda: Mobilne te scierwa, dlatego mozna niepotrzebnie zmamowac sporo amunicji. 
Tu akurat miotacz ognia daje rad?, tyle ze blizsze podejdcie moze zaowocowac 
niepotrzebnymi obrazeniami. 

Exploder 

Qpjs:.Nekromorfy wyposazone w wielki wrzdd na jednej z r?k. 

M e t oda: Strzelaj we wrzdd, a jakze. Skasuje to nie tylko Explodera, ale i ewentualne 
inne monstra w poblizu. Moze tez zrobic krzywd? Tobie, wi?c za wszelk? cen? unikaj 
bliskiego kontaktu z tym osobnikiem. Charakterystycznie skrzecz?, wi?c tym sugeruj 
si? staraj?c si? nie wchodzid w bardziej zazyt? znajomodc. Jeden strzat i godcia nie 
ma. 

Spawner 

Opis: Kolezka wmontowany w dcian? 
i wyrzucaj?cy z sieble macki. 

Metoda: Nie wiedz?c, jak go zdemontowac, 
mozemy niepotrzebnie tracid amunicj?. 

A sposobem jest odstrzelenie odnozy, 
ktdrymi jest przymocowany do dciany. 

Najlepszym rozwiqzaniem jest cisni?cie 
w Spawnera kanistrem, ale nie zawsze znajdziesz taki w poblizu. 

Jedli b?dziesz zmuszony uzyd broni, pila plazmowa nada si? idealnie. 

A ponadplanowe macki likwiduj rozpruwaczem. 

Divider 

OgisiWyglgda jak przerodni?ty, wychudzony Slasher, ale to 
tak naprawd? jakad forma t?czona tworzona przez Crawlery. 

Metpda: Przyda si? staza, a nast?pnie walenie po nogach. 

Godc szybko rozpadnie si? i staniesz w obliczu gromady 
Crawlerdw, a wiesz juz, jak sobie z nimi radzid. 



' 7 



Start za jednym z nich i przepychaj go do przodu PROBLEM 1 9 rozdziai 1 1 

telekinez?, pod zadnym pozorem nie wydciubiaj?c nosa w hangarze czeka Ci? ci?g dalszy przestw 
- ogmsty podmuch nie zostawi z Ciebie za wiele. Gdy Znaku. Po wyt?czeniu grawitacji zeskocz K 

* napotkasz na przeszkod? i cylinder nie zechce si? dalej Przepchnij ladunek tarn gdzie mozesz, a ra 

przesunac, przepchnij go w bok. Po drodze zniszcz 3 nacidnij panel, przy ktdrym si? zatrzymal F 

* Polyskuj^ce zasobniki wisz?ce przy wewn?trznej cz?dci ladunek do przodu i w prawo, a nast?pnie : 

sah. Potem powtorz manewr przy cylindrze z drugiej przestaw zwrotnic?. Pchaj do oporu i przest 
stroriy i rdwniez zniszcz 3 zasobniki. To zazegna zwrotnic?, a nast?pnie przesurt Znak juz dc 

problem z ogniem, mozesz zabrac mikroj?dro. Zejdz Po krOtkiej rozmowie pozostanie Ci tylko pc 
dolem, a stawisz czola Dark Brute'owi - taktyka si? nie grawitacji. 

(. zmienita, staza jest btogostawiertstwem. 

PROBLEM 20, roafalaMI 

* Problem ponadplanowy, bo dotyczy osi?gn. 

«• — ' • i trofeum .Peng jest zawsze". Po zawierusze 

♦ gdy masz juz wsi?dd do wahadtowca, dob 

' ill IK * ' si? stoj?c na platformie prowadzgcej do kla 

,*'■> KF* i ^ Mi?dzy dwiema plattormami. w jowie" na c 

l 1 zobaczysz mat? statuetk?. Przyssaj j? telek. 

' [ ||| Wh l ' z wysokodci sterty papierow lez?cej na plaf 

| Poza osi^gni?ciem/trofeum b?dziesz mdgl; 

’*%*■' \ spieni?zyc statuetk? za 30.000 kredytrtw. 

' ' ' V> PROBLEM 21. rozdzIaJ 12 

PEVM pm i a , o Najpierw znajdz platform? przewozowg i pc 

PMUBUzM 1 B, rozazlal 10 j? pod statek, dopiero wdwczas nacidnij par 

Gdy trafisz do zamrozonego. prdzniowego btoku Znak zostanie zatadowany. Przesurt go do c 

sypialnego B, pami?taj tylko o jednym - na dcianie pobliskim budynku (zmrozony pokdj) znajdz 

, niemal na wprost od wejdcia jest stacja z tlenem. j wyjdz, umiedd jq w dcianie po lewej. Teraz 

Zawsze wracaj do niej, gdy b?dziesz miat mato telekinezy i mozolnie holuj Znak. Gdy naix: 

powietrza - czeka na Ciebie tutaj kilka nekromorfow. stanie kladka. uzyj panelu by jq podniedd, a 

PRmi PU17 , S2 y bk0 spowolnij jq staza - w ten sposdb ztt 

rnUBLtM 1 7, rozdzlaf 1 0 przepchnad tadunek. Operacj? powtarzaj dc 

Znajdziesz si? na l^dowisku oficerskim z zadaniem kiedy padnie zasilanie mostdw. Idz przez d- 

naprawienia wahadlowca. Dobrze byloby. gdybys miat mi?dzy dwoma nadciennymi zakapioram, f 

w inwentarzu kilka tadunkow ze staz^. Najpierw uzyj antygrawitacyjnego korytarza przesurt meet 

w jego wn?trzu karty nawigacyjnej, a potem wejdz do dot za pomocz) telekinezy, a potem go urud 

pobliskiej budki kontrolnej i uruchom statek. Pojawi si? Wr66 (mordereze dmigta spowolnij) i kontyr 

J 2a trz?S'enie monstrrtw, w walce z ktdrymi przyda si? z holowaniem Znaku. Problemy zaczna si? - 

I staza (tylko me zmamuj calego zapasu). Tnij wszystkich zewn^trz, gdy spraw? zacznq utrudniad mor 

konsekwentme, az zostanie tylko Regenerator. mrocznej wers ji oraz macki z zottymi guzar 

Zatrzymaj go staz? na mostku, a nast?pnie p?dem do co masz z nimi zrobid. 
budki i odpal silniki - jedli byted wystarczaj^co szybki, 

potwor sptonie. Mozesz tez sprdbowac bez stazy PROBLEM 22, rozdzlal 1 2 

t - poturbowad go solidnie i pobiec do panelu, gdy b?dzie Przed Tobq starcie z gargantuiczn^ Matte, 

si? odradzal. Ponownie najlepiej sprawdza si? pita plazir J 

I Donoi nno __ _^. | , . . karabin pulsacyjny. Obserwuj ruch macek i j 

ich wysokodci. gdy stwdr zaatakuje Strzw ™ 

W wielkim porcie towarowym musisz uzywajac w 6 zottych gruczotdw. Gdy przeciwnik chw. 

telekinezy przesunac tadunek ze Znakiem do kortca za nogi i podniesie dogdry -a zrobi to gdy 

ktadki. Na pomodcie b?da probowaty dorwad Ci? jeszcze do zlikwidowania dwa guzy - konty 

wielkie macki, n.szcz je strzelajac w zdtte guzy. Komitet z tej pozyeji. Drugi etap walki to zndw strze:- 

powitalny w ogole b?dzie spory, wi?c tadunkiem zajmij gruezoty, z tym ze macki b?da bardziej natr 

si? dopier? wiedy, ady ocyySciss drog?. , pryewidy,,!,*. - bleg^ od levs) do p™j 

czterech uderzert, a nast?pnie sukcesywnie 
zotte pypeie wewnatrz Matki. Niekiedy stvwi 
tez kwasem, ale raz, ze ten atak nie robi wi- 
krzywdy, a dwa, ze moze go nie uzyd wcale 

neilJ 6XmE+ bypowatceinapisachpoczekac,anast?p( 

Jednokrotne przejdcie gry odblokowuje: save’a! 

Kombinezon Wojskowy 
Dzienniki wst?pne 
50.000 kredytdw 
10 w?zldw mocy 
Poziom trudnodci: Niewykonalny 

By zaczad now? gr?, zataduj stan gry, ktdry wykonales po pierwszym przejsciu. Niestety, New Game+ kai 
przechodzic gr? na tym samym poziomie trudnodci. W ramach pocieszenia otrzymujesz wymienione: krec 
oraz schemat Kombinezonu Wojskowego (do kupienia za 99.000 kredytdw). Zachowujesz tez wszystko. c 
, inwentarzu oraz w magazynie. upgrade'y broni, pieni^dze itd. Jedyne co tracisz, to staza i kineza, ale 
trakeie gry. 

Jesli zechcesz zmierzyc si? z Niewykonalnym, musisz bye przygotowany na kilka rzeezy. Po pierwsze, 

* i nie wy'^czaj konsoli. tylko odpal now? gr? na tym poziomie trudnodci i zachowaj j? przy najblizszym sa . 
j dlatego, ze po resecie konsoli... tryb zniknie. Mozna to wprawdzie naprawid, tadujac stan gry po przejdcii 
1 1 ^ychodz^c z gry, ale szkoda zachodu. Druga sprawa to naprawd? wysoki poziom trudnodci. Staza jest r 
| uzywai jej to tylko mozliwe. No i za wszelk? cen? unikaj obrazert, bo strasznie tatwo tu zgin?c. 




PROBLEM 16, rozdzlaf 10 
Gdy trafisz do zamrozonego. prdzniowego bloku 
sypialnego B, pami?taj tylko o jednym - na dcianie 
niemal na wprost od wejdcia jest stacja z tlenem. 
Zawsze wracaj do niej, gdy b?dziesz miat mato 
powietrza - czeka na Ciebie tutaj kilka nekromorfow. 

PROBLEM 17, rozcfelaMO 
Znajdziesz si? na Iqdowisku oficerskim z zadaniem 
naprawienia wahadtowca. Dobrze bytoby. gdybys miat 
w inwentarzu kilka tadunkow ze staz?. Najpierw uzyj 
w jego wn?trzu karty nawigacyjnej, a potem wejdz do 
pobliskiej budki kontrolnej i uruchom statek. Pojawi si? 

4 zatrz?sienie monstrdw, w walce z ktdrymi przyda si? 

I staza (tylko nie zmamuj calego zapasu). Tnij wszystkich 
konsekwentnie, az zostanie tytko Regenerator. 

Zatrzymaj go stazg na mostku, a nast?pnie p?dem do 
budki i odpal silniki - jedli byted wystarczajqco szybki, 
potwor sptonie. Mozesz tez sprdbowac bez stazy 

(i - poturbowac go solidnie i pobiec do panelu, gdy b?dzie 
si? odradzal. 

( PROBLEM 18, rozdzla! 1 1 

W wielkim porcie towarowym musisz uzywaj?c 
telekinezy przesun?c tadunek ze Znakiem do kortca 
ktadki. Na pomodcie b?d? probowaty dorwad Ci? 
wielkie macki, niszcz je strzelajgc w zdtte guzy. Komitet 
powitalny w ogdle b?dzie spory, wi?c tadunkiem zajmij 
si? dopiero wtedy, gdy oczydcisz drog?. 



FIFA 



O pot?dze FIFY niech przemowi liczba platform, na ktore gra si? aktualnie ukazuje - Xbox 360, PS3. 
PS2, PSP. NDS, Wii, N-Gage 2.0, komorki i PC. W zasadzie lista obejmuje wszystko, na czym da 
si? grad. Tak zreszt? byto zawsze, bo seria zagoscila w przesztosci m.in. na lakich sprz?lach jak 
Sega Mega Drive. SNES, GBA, Sega Saturn, Nintendo 64, czy nawet bardziej egzotycznych i mniej 
.zaawansowanych”, jak GB, GBC, 3DO, Sega 32x, Sega Game Gear, Amiga CD32 czy Gizmondo. 
Kawai historii i spore zrdznicowanie kodu. 



International Superstar Soco 
Pro Evolution Soccer 



Kiedy FIFA zadebiutowata w 1993 roku. gry pitkarskie znacznie roznity si? 
■■m|| od tych obecnych. Nie tylko grafikq, ale przede wszystkim samym podejsciem 
do sportu. 1 5 lat temu apogeum swojej populamosci przezywata Sega Mega 
Drive. Byty to czasy szpili 2D ukazujacych akcj? z gdry, ale i zarazem szpili, 
ktorym daleko bylo do symulacji. Wszystkie wychodzqce wtedy gry pitkarskie 
zaliczyd trzeba do gatunku .arcade”, bo nawet jesli zalqzki taktyki byty w nich 
obecne. to sama rozgrywka byta daleka od rzeczywistosci. No, moze poza 
tym. ze oczywiscie wciqz mielidmy 22 zawodnikow na ekranie, pitk? i dwie 
bramki. I taka tez byta pierwsza FIFA, choc wprowadzita do gier pitkarskich 
cos zupelnie nowego, tj. widok izometryczny na pole gry (oczywiscie wciqz 
w 2D, w dodatku z cokolwiek sptaszczonymi postaciami zawodnikow). Tytut 
nie byt tak rozbudowany jak dzisiejsze odstony kopanki od EA, ale jak na owe czasy dostarczal 
cate multum opcji i tajnych patentow (np. mozliwosc dokonywania nietuzinkowych strzalow, chodby 
z przewrotki). Zapomniec natomiast moglismy o rozgrywkach klubowych i o czyms, co zawsze 
byto wyroznikiem FIFY - o prawdziwych nazwiskach graczy! W pierwszych odstonach pitki od EA 
nie wykupiono bowiem od FlFPro licencji. Dla nas natomiast mitym akcentem mogla bye jedna z 



PUkaw 




W przypadku serii od Konami historia przebiegalanl 
inaezej. Przede wszystkim gry nie ukazywaly si? ai| 
regulamosciq, jak tytuty spod r?ki EA Sports. Ale la 
dlatego. ze ci?zko obiektywnie ocenic. kiedy tak nq 
historia Pro Evolution Soccer rozpocz?ta si? na dd 
Niektorzy bowiem do serii zaliczajq juz gr? Konami ■ 
Soccer, ktora zagoscila na konsoli NES w 
Osobiscie jednak sktaniatbym si? ku innej grze, mi 
International Superstar Soccer, ktora wyszta na St 
w 1994 roku. Tytut ten doczekat si? takze konwersjiM 
16-bitowq konsol? Segi (Mega Drive w Europie i 0 
w USA). W tym ostatnim przypadku gra otrzymalatj 
.Deluxe” w tytule, co moze wprowadzad nieco w 
rzeczywistosci mowa tutaj byta o sequelu, co wyrazt 
juz po samej nazwie wersji japoriskiej. W Kraju Kwif 
Wisni gra bowiem funkejonowata pod tytutem Jikkyol 
Soccer i Jikkyo World Soccer 2 w przypadku jej druf 
odstony. Zresztq odmienne nazewnictwo w przypai 
japoriskich wersji i .eksportowych” jest swoistq In 
natomiast teraz sami widzicie od jak dawna. 



Pierwszy International Superstar Soccer byt natomial 
gier pitkarskich sporym przetomem (delikatnie m 



historia ewolucji serii FIFA i PES 



Wok6t pitki noznej silne emocje obecne byty zawsze. Ale nie ma si? co dziwic, w koricu mowa o najpopulamiejszym 
i najbardziej dochodowym sporcie Swiata. Sporcie, ktory swoich pierwszych wcieleii w grach wideo doczekat si? 
praktyeznie z chwilq, kiedy to na ekranie telewizorow dato si? wyswietlac pot tuzina pikseli mog^cych imitowac 
.szmaciaka". Gry pitkarskie byty zatem obecne praktyeznie od zawsze i rozwijaty si? wraz z mozliwosciami 
sprz?towymi konsol i komputerow, obrastaty w coraz to nowe funkcje, licencje, efekty grafiezne, no i przede wszystkim 
wzbudzaty emocje. Ogromne emocje milionow Graczy, ktorzy zamiast kopac „gat?" na boisku woleli masakrowac swoje 
joypady przed telewizorami - czy to szarpige w Sensible Soccer, Kick Off, Virtua Striker czy Actua Soccer. Jednakze z 
grona catej masy kopanek bardzo szybko zacz?ty wyrozniac si? dwie serie - jedna produkcji Electronic Arts, a druga 
z japohskiego studia Konami. Rywalizacja pomi?dzy FIFA, a Pro Evolution Soccer bardzo szybko stata si? rownie 
zaci?ta, co jak najbardziej realne boiskowe spotkania takich klubow, jak Barcelona, Liverpool, Manchester United czy 
AC Milan, do tego tak jak w przypadku tych druzyn, tak i obie serie gier doczekaty si? swoich fanow, zeby nie napisac 
zagorzatych wyznawcow. Przyglqdajqc si? dw6m rywalizujqcym ze sobq juz od kilkunastu lat seriom przekonacie si? 
jak to mozliwe, ze udato si? im zdominowac rynek gier pitkarskich i przez tak dtugi czas ekscytowac miliony Graczy na 
catym swiecie. 



dwoch okladek gry - znajdowali si? na niej walczqcy o pitk? dwaj zawodnicy - polskiej i angielskiej 
reprezentaeji! 



j Kolejna odstona, ktora ukazata si? na rynku rok 
I pozniej, czyli pod koniec 1994 roku. nie przyniosta 
j wielu zmian. Gra (nazwana FIFA Soccer 95) dziatata 
I na tym samym silniku co poprzedniezka, mechanika 
j rozgrywki byta ta sama, doszty za to rozgrywki klubowe 
| (8 lig), ale poniewaz EA wciqz nie zdecydowato si? na 
I wykupienie licencji, to nazwiska pitkarzy rowniez w tym 
I wydaniu byty (ikcyjne. Na rewolucj? trzeba byto jeszcze 
| poczekac, ale tylko kolejny rok, bo FIFA Soccer 96 
I przeniosta wreszeie produkcj? EA Sports w now q er? 

- trojwymiaru. Nie byt to jednak peten trojwymiar, ale 
I technologia, ktorq spece od amerykariskiego giganta 
• nazwali .Virtual Stadium”, bo trajwymiarowosc odnosila 
si? tak naprawd? tylko do pola rozgrywki. Pitkarze byli natomiast wclqz zbudowani na sprite'ach 
2D. Trzeba jednak dodac, ze z technologii tej korzystaly wytqcznie wydania na konsole nowszej 
generaeji (PSX, Saturn, 32X) i PC, podezas gdy pozostate edycje, w tym 16-bitowe, bazowaty wciqz 
na poprzednim silniku. FIFA Soccer 96 przyniosta jednak jeszcze jednq bardzo istotnq zmian?, na 
ktorq wielu Graczy czekato - licencj? i mozliwosc dokonywania transferow! 



^nu 
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n FIFA Soccer 95, czyli ostatnie podrygi ery 
kopanek 2D... 





Wprowadzat bowiem n 
symulacyjny i realistyezny poglqdl 
sport. Zawodnicy byli naturalneja 
posiadali numery na koszulkachB 
tylko roznili si? od siebie wyglqdj 
przypadku niektorych z nich pi 
swoich realnych odpowiednikdw.J 
tego bylo mato, w wersjach ja 
pojawil si? juz komentarz podezi 
meezow (fakt. mocno zubozony, 1 
jednak nieco bardziej rozbudowaa 
popularne w owych czasach ograf 
si? do okrzyku .Got!”). 





Kolejnym krokiem na drodze stworzenia gry 




FIFA 97. Wtedy nie do£c, ze EA Sports zdecydowato 
si? na zmian? nazewnictwa na to znane obecnie, to po 
boisku biegali wreszeie zawodnicy 3D i wprowadzono 
komentarz. Niestety, seria pomimo tych znaczqcych 
zmian zacz?la powoli pracowac na miano komercyjnej 
i mato grywalnej pitkarskiej papki. 

ciqg dalszy na stronle obok 



Seria zatem od poczatku starala si? wytyczac nowe kierunki - 
i wychodzito jej to catkiem niezle. Niestety, straszny bajzel * 
zwiqzany z nazewnictwem powodowal, ze grze nie byto tatwo 
si? przebic od strony marketingowej, mimo ze posiadala 
naprawd? spore grono tanow, ktorzy byli w stanie docenic jej 
atuty. Nie ulega natomiast wqtpliwosci, ze popularnosc serii 
od Konami mogta bye w latach 90. zdecydowanie wi?ksza. 

A tak, ich gry pitkarskie ukazywaly si? pod takimi szyldami 
jak Jikkyo J-League: Perfect Striker, Winning Eleven (juz od 
1 995 roku), International Superstar Soccer (aka Jikkyo World 
Soccer 3 w Japonii), ISS Pro Evolution, czy wreszeie Pro 
Evolution Soccer. Wystarczy wspomniec, ze Pro Evolution 
Soccer (aka Winning Eleven 5 w Japonii i World Soccer Winning Eleven 5 w US 
ukazato si? w 2001 roku, a gry pod nazwq International Superstar Soccer wyda^ b?dzie d 
byty az do roku 2003 (swoiste rozdwojenie jazni). Slowem jeden wielki bajzel i«t by U m 
ktdry Japoriczycy nieco uporzgdkowali dopiero niedawno. Z czego to wynikalo'^ngnja, . 

Jraij 






FIFA 



national Superstar So 
Pro Evolution Soccer 




soccer 

er 



tozgrywka byla malo emocjonujgca, cokolwiek prostolinijna i pozbawiona polotu. Spraw? 

— podreperowala FIFA 98: Road to World Cup, ktbra wprowadzita sporo zmian w Al 
iik6w, dodala nowe stadiony, mozliwoSc edytowania zawodnikow i zespotow, a takze 
»ncjonowane tlo muzyczne, ze zwracajacym na siebie uwag? „Song 2" od Blur. FIFA 98 
byla jednak bardziej lab?dzim spiewem, bo nast?pne lata przyniosty serii prawdziwy marazm 
konkurencja zacz?la mocno deptai jej po pi?tach. Road to World Cup to takze oslatnia 
kopanki od EA na konsolach 16-bitowych. 



Drzebiegala nieco 
rywaly si? az z IS 
iporis Ale takze 
kiedy lak naprawd 
:ia sie na dobre. 

■ gr? Konami Hy[ 

5 w 1991 roku. 
inej grze, mianowic 
'yszta na SNES-a 
ize konwersji na 
Europie i Genesi 
3 olrzymala dopis 
c nieco w btgd. b( 
elu, co wyraznie v 
W Kraju Kwitngci 
lylulem Jikkyo Wc 
padku jej drugiej 
no w przypadku 

swoistg tradycjg, o wiekszego przeiomu Irzeba bylo poczekac az do 2002 roku, kiedy to na rynku ukazata 



fydania 99. 2000, 2001 i 2002 (pod nazwg FIFA Football 2002), to juz zaledwie drobne 
w rozwoju serii. EA Sports wyraznie postanowilo odcinac kupony od popularnosci 
I wyszlo z zalozenia, ze skoro gra si? bardzo dobrze sprzedaje, to nie ma sensu wiele 
1 niej zmieniac. Co za tym idzie, faktycznie usprawnienia byl kosmetyczne i dotyczyty przede 
rszysikim graliki (wi?cej polygonow na ekranie, mimika twarzy zawodnikow, itd.), oprawy 
?kowej i licencji (wl?cej teamow). Kulata natomiast sama rozgrywka, ktora nie doczekala 
rielu modytlkacji, zacz?ty natomiast mocno dawac si? we znaki skrypty, przez ktore wielu 
zy FIFE znienawidzilo. Z pewnych pozycji bramki padaty zawsze, z innych z kolei nigdy, 
wyniki meczow rz?du 8:1 nikogo nie dziwily, W wersjach 2001 i 2002 doszty paski 
^odpowiednio najpierw strzaldw, a potem podari), ktore miaty docelowo nieco ozywic 
rywk?, Natomiast jako ciekawostk? warto dodac, ze FIFA 2001 powstala rowniez w 
jl na Nintendo 64 (jej konwersjg zaj?lo si? THQ), ale to wydanie nigdy nie trafito na polki 
xm. Czy to dobrze, czy ile, ci?zko wyrokowac. 



er byl natomiast ( 
elikalnie mowigc). 



FIFA Football 2003. Electronic Arts postanowilo wreszcie wzigc si? za gameplay i co za 
i idzie przepisano go praktycznie na nowo. Gra zyskata bardziej nowoczesng mechanik?, 
riele lepiej czulo si? pitk? i sama zabawa wydawata si? nieco bardziej symulacyjna niz 
Btychczas. Oczywiscie nie zabraklo usprawnien od strony graficznej i dzwi?kowej, ale w 
m obszarze EA Sports raczej nigdy nie zawodzilo. Ponownemu przemodelowaniu ulegly 
He, bo trzeba zaznaczyb, ie chob FIFA pozostawata w tej materii niedoscigniona, to dalej 
nazwisk w grze bylo fikcyjnych (np. w przypadku reprezentacji narodowych). Zmiany od 
rony gameplayu przyniosly natomiast oczekiwany skutek i odstona ta spotkala si? z duzym 
nanlem tanow. 

slety, dwa kolejne lata zmamowano, ponownie wychodzgc z bl?dnego zalozenia, ze skoro 
OK, to po co cob zmieniac. Jest to zresztg putapka, w ktorej aktualnie tkwig panowie 
Konami. I tak FIFA Football 2004 i 2005 to gry, ktdre nie wniosly do tematyki zbyt wiele 
5, opietajgc si? w zasadzie w catobci na uaktualnionej wersji FIFA Football 2003. 
rozgrywki w nizszych ligach, nowe kluby, postawiono takze na multi i mozliwobc 
ia akcji z klepki i roznorakich trikow, ale konkurencja zacz?la mocno wybijac si? 
FIFA wyraznie potrzebowala sporego kopa, bo w opinii wi?kszosci hardkorowych 
po prostu si? Ilczyc i schowala si? w cieniu Pro Evolution Soccer. 



krokiem w tym kierunku byla FIFA 06 (powrdcono tym samym do tradycyjnego 
ctwa). EA Sports twierdzilo, ze przepisano ponad potow? kodu gry i jest to calkiem 
, bo edycja ta byla z powrotem grywalna i potrafila dostarczyc Graczom sporo 
Wi?ksza byla kontrola nad pilkg, mniej bylo schematycznosci, ale i tak gra byla 
o przewidywalna i znalazty si? w niej proste sztuczki, dzi?ki ktorym bramki wpadaly z 
arygodng latwoScig. Duzemu rozbudowaniu ulegt takze tryb kariery, ktory sprawdzal 
znakomicie I byl zrodtem naprawd? niezlej zabawy. Dla nas natomiast najwi?kszg 
Ikacjg bylo dodanie w koncu polskiego, naprawd? niezlego komentarza. W rolach 
torow oczywiscie Dariusz Szpakowski i Wlodzimierz Szaranowicz. Duet ten okazal 
strzalem w dziesigtk?, co widac najlepiej po mialkim poziomie polskiego komentarza u 
Rozbudowaniu ulegly takze licencje, a co za tym idzie zawartosc w duzej mierze 
a przypominac tg, jaka znana jest nam dzisiaj (nie zabraklo tez polskiej ligi). 



)Scie wraz z calkiem udang FIFA 06. tym razem EA nie osiadlo w petni na laurach. 

Ie FIFA 07 nie roznita si? zbytnio od swojej poprzedniczki, ale najwyrazniej 
zacz?ll juz pracowac w pocie czola nad kolejng generacjg gry, tym razem juz 
konsole nowej generacji. I tak wydana w 2007 roku FIFA 08 to dalszy cigg konkretnych 
Ian w mechanice rozgrywki. Usunl?to wi?kszosc schematow znanych z FIFY 06 i 07, 
si? cz?Scl bugow, a gra mocno zyskata na dynamice. Pojawilo si? tez w niej nieco 
chaotycznosci znanej z prawdziwych boisk i dal si? zauwazyc wi?kszy pierwiastek 
ewidywalnosci. Swojej inauguracji doczekal si? takze tryb .Be a Pro", pozwalajgcy nam 
przezyeie kariery zawodnika pilkarskiego (niestety, tryb dobc krotki). Tym niemniej FIFA 
okazala si? produktem na tyle udanym, ze dla mnie juz wtedy. tj. w 2007 roku Electronic 
przegonilo pod wzgl?dem poziomu kopank? od Konami, pomimo ze wielu Graczy po dzis 
si? z rozwojem FIFY pogodzid i przerzucid na nig swoje uczucia. 



I tak oto dochodzimy 
do ostatniego wydania 
produkcji EA Sports, tj. do 
FIFY 09. Bezapelacyjnie 
najlepszej odslony gry 
w historii, oczywibcie 
pomijajgc tutaj poziom 
technologiczny dzisiejszych 
konsol i komputerow, bo 
wtedy mozna by si? klocid, 
ktdra FIFA faktycznie byla 
najlepsza (FIFA International 
Soccer, aka FIFA 94?). 

Tak czy inaczej tegoroczne 
i dobitnie pokazalo, jak dlugg drog? przebyla ta seria. Nie ma wgtpliwoSci, 
dobrej roboty, bo bardziej realistycznie wyglgdajgcej gry 
a oceny mowig same za siebie - nawet u nas FIFA 09 zostata 
PES (odpowiednio 9- i 8=). 



ale wszystko wskazuje na to, ze EA Sports ma olbrzymig 
- pod warunkiem, ze tym razem nie dojdzie do 
ze skoro jest .fajnie" i wszyscy klaszczg, to znow warto odcinac tylko kupony... 

[Ural] 
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Z bardzo dziwnego podzialu rdl pomi?dzy studiami Konami. Za odlam Winning Eleven 
odpowiedzialne bylo studio Konami Computer Entertainment Tokyo, podezas gdy za seri? 
International Superstar Soccer - Konami Computer Entertainment Osaka. Dziwi nieco takie 
rozdzielenie prac i serii, ale Japoriczycy nie lakimi rzeczami potrafili nas zaskakiwac. Tym 
bardziej ze np. za jedng z najbardziej udanych odston kopanek od Konami, wydang pod 
szyldem ISS, bylo studio KCET. Chodzi mianowicie o International Superstar Soccer Pro, ale 
tak naprawd? wszystkie gry z dopiskiem .Pro" wychodzity z tego studia wtaSnie, w tym takze 
ISS Pro'98. Co te gry wyroznialo? Rzecz jasna spore jak na owe czasy mozliwosci odnoSnie 
dokonywania zmian w ustawieniach sktadu (w tym w trakeie meczu) oraz realistyezne 
podejscie do samej rozgrywki. Oczywiscie bylo to juz obecne w pierwszej odslonie ISS, ale 
Konami od poczgtku stawialo wlasnie na gameplay i oddanie klimatu znanego z realnych 
boisk, skoro nie mogli rywalizowac z EA za pomoeg licencji (brak umowy z FlFPro, czyli 
organizaejg reprezentujgcg pilkarzy zawodowych). 

Oczywiscie mozna tez bylo narzekac. Przeinaczone nazwiska graczy w „Pro” to tylko 
jedna strona medalu. Drugg byla mala liezba trybbw rozgrywki (tylko „liga" i mecze 
mi?dzynarodowe), co w roku 1997, kiedy to ISS Pro zadebiutowalo, bylo osiggni?ciem 
niezbyt imponujgcym (zwlaszcza jesli to odniesc do ISS Deluxe). ISS Pro to jednak przede 
wszystkim co innego - doskonale wyglgdajgce srodowisko 3D. Jak na owe czasy nie 
bylo chyba gry, ktdra wyglgdalaby pod tym wzgl?dem lepiej. Trdjwymiarowy zawodnicy, z . 
ruchomymi cieniami, zachowujgcy si? naprawd? naturalnie, doskonale zanimowani - to bylo 
cod! Co prawda oprawa dzwi?kowa nie szta w parze z doskonalg grafikg, ale dalo si? to 
jakos przebolec. Mozna powiedzied, ze oba ISS Pro byty protoplastami PES-a. jakiego znamy 
dzisiaj. 

Najlepiej mowi o tym zresztg nazwa kolejnej odslony - ISS Pro Evolution. Dwa magiezne 
wyrazy pojawily si? 5 lutego 2000 roku i pozostaly z nami az do czasdw obecnych. ISS PE 
kazalo na siebie czekac dodc dlugo, bo poltora roku, ale nie byl to czas stracony. Poprawie 
ulegla, co oczywiste, grafika, doszlo sporo nowych gestow zawodnikow, zagrart i rozwigzad. 
Pojawila si? takze .master" liga, a Gracz mdgl rywalizowad z takimi klubami, jak Manchester, 
Barcelona czy Real Madryt. Szkoda tylko, ze nie poszty za tym licencje i weigz nazwiska 
zawodnikow byly pokaleczone. Zaskakiwalo natomiast multum opeji odnosnie ustawienia 
meczu - nie tylko moglismy okreslic o jakiej porze odbywala si? dana partia, ale takze w 
jakich warunkach atmosferycznych. Nie bez znaezenia pozostawato takze Al, zwlaszcza 
bramkarzy, ktdrzy na tie konkurencyjnych gier mocno si? wyrdzniali, in plus oczywidcie. 

Kolejna gra z serii, tj. ISS Pro Evolution 2, nie przyniosla radykalnych zmian, raczej widac 
byto konsekwentne dgzenie do celu, jakim bylo stworzenie symulacji perfekcyjnej. Nareszcie 
natomiast pojawili si? licencjonowani zawodnicy - wprawdzie w mocno ograniezonej liezbie, 
ale jednak. Od strony graficznej niestety zmian nie bylo, ale poprawek w rozgrywee i 
mechanice nie zabraklo. 



I wreszcie po premierze PlayStation 2 doszlo do 
ukazania si? pierwszej gry z serii Pro Evolution 
Soccer, pod tg samg nazwg zresztg. Tytul 
ukazal si? w 2001 roku i w stosunku do ISS 
Pro Evolution 2 dotkngl go caly szereg zmian 
obejmujgcych tak naprawd? kazdy aspekt gry 
- od grafiki, poprzez licencje, a na rozgrywee 
koriezge. Produkcja prezentowata niewiarygodny 
poziom oprawy i zabawy, dostarezata sporg 
liczb? trybow gry i mozna stwierdzic, ze stala 
si? wytyezng dla produkcji konkureneji... i dla 
kolejnych odslon serii. Az do PES4 mozna byto 
bowiem zaobserwowac jednostajny rozwdj. jaki 
nast?powal wraz z kazdym kolejnym tytulem. 
Nowe licencje, tryby gry, przemodelowania rozgrywki, dodatkowe zagrania i animaeje 
zawodnikdw - oj, dzialo si? sporo! Sprawilo to, ze PES3 i 4 staly si? najlepszymi kopankami 
w swoim czasie (2004 i 2005 rok). Wprawdzie mialy tez swoje irytujgce momenty (np. 
dziwaczne i cz?sto maksymalnie absurdalne bramki padajgce w kortcdwkach pierwszej i 
drugiej polowy meczu), ale obie oferowaly poziom symulacji, jakiego dotychczas nie byto. 

Niestety, od tego momentu zdawac si? moglo, ze Konami 
powoli zaczynalo osiadac na laurach i za bardzo nie 
wiedzialo, w jakim kierunku rozwijac seri?. Kolejne zmiany 
zaezynaly byd kosmetyczne i nie zawsze trafione. Po nieco 
srednim PES5 (w ktorego czasach ukazal si? w Japonii 
Winning Eleven 9 - po raz pierwszy z trybem online) 
nadszedl czas na PES6, ktory pokazat w 2006 roku, ze 
Konami weigz wie jak robic doskonale gry pilkarskie, ale 
zarazem seria zacz?ta czuc na plecach oddech konkureneji 
z EA Sports. PES6 to przeniesienie serii na platform? 
nowej generacji, jakg byl X360 - i to tutaj gra doczekala si? 
najwi?kszych zmian (ponownie znaeznie lepsza grafika, Al 
i mechanika rozgrywki). Natomiast w przypadku wersji na 
PS2 po raz pierwszy pojawil si? polski komentarz, szkoda 
tylko ze staby. Zabraklo natomiast odstsony na PS3, co 
bylo zapewne dla Sony niezlym prztyczkiem w nos. Nowa 
Czarnula doczekala si? „pilki" od Konami dopiero w przypadku PES 2008 (kiedy to japoriski 
developer zdecydowal si? na nazewnictwo swoich gier zgodne z .kalendarzowym”), ale PES 
2008 byl juz bardziej naturalng ewolucjg niz rewoluejg. Podobnie jak to miato miejsce w 
przypadku PES 2009, ktdry ukazal si? w tym roku. 

Znane wszystkim jest powiedzenie, ze kto stoi w miejscu, ten si? cola. W przypadku 
serii od Konami sprawdzilo si? ono po raz kolejny. FIFA od 3 lat rozwija si? w naprawd? 
imponujgcym tempie, czego o PES-ie nie mozna niestety powiedziec. Dwie ostatnie odslony 
gry Japohczykdw nie spelnily do korica pokladanych w nich oczekiwan. Na szcz?scie raczej 
pewne jest jednak to, ze Konami tatwo pola nie odda i postara si? wrocic do gry wraz z 
nast?png odslong - i kolejne potyezki PES vs. FIFA b?dg z pewnoscig dla nas, Graczy, rownie 
emocjonujgce, jak do tej pory. □ [Ural] 





11 PES3 - do dzis uwazany za jedng z 
najlepszych cz?sci serii. 
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W zasadzie nlc nie stoi na przeszkodzie, abysmy R2y 



nPoczqtkowo defaultowa kamera w trybie BaL wymaga duzo cierpliwodci 
i samozaparcia w przyzwyczajaniu si?. Z czasem jednak rekompensuje to 
z nawiqzkq, prezentujqc znacznie lepszy podglqd gry i wi?ksze mozliwosci 
uczestnictwa w akcjach na lytach druzyny. 






)) PES 2009 zdqzyt juz na dobre zagoScid w 
czytnikach naszych konsol, zarowno w wersji 
na PlayStation 2, jak i na nowsze konsole. 
Gtdwnymi zmianami sa tryb Become a Legend 
oraz sterowanie (trikf na lewej galce) i to wlasnie 
na nich skupi? si? przede wszystkim (chociaz 
nie tylko). Pady w dlori i do dzieta! □ [Esiek] 



taktyczne. Kamera ustawiona jest w specyticznym trybie Vertical Wide, 
oczywidcie mozemy w trakcie meczu zmienid wedle naszych upodobah 
Sam mecz jest typowy, jedyna roznica polega na tym, ze sterujemy tylkc 
jednym zawodnikiem przez caty czas. Nalezy pami?tac o cofaniu si? i t 
udzialu w akcjach. Gdy jestesmy np. SS, nie ma sensu stac na obronie 
biegac co chwil? przez cate boisko - raz, ze i tak nie nadqzymy za akcj; 
a dwa, ze padniemy kondycyjnie po 30 minutach. W zasadzie wazne tu 



obserwujemy animacj? 



jak nasz nowc 



macha 



.. MM jcaieaniy przy puce, lym 

noty dostaniemy na koniec i tym wi?cej trajdy b?dziewWic m, 
Zawodnicy naszej druzyny nie bpdq oczywiscie nam pdpocz 
zawsze, jednak podnoszenie r?ki zwi?ksza na to sza ns* gry j« 



zalezed b?dzie, jakie kluby b?dq chcialy nas mice w sw^p> 
posiadaniu. Z reguly dostajemy oterty z kilku rdznych k|#zci' 
Jaki klub najlepiej wybrad? Mylq si? cl, ktorzy twierdzqjani 
korzystna jest na poczqtku slaba pozycja klubu, co gvrarill je 
nam szybkie przedostanie si? do pierwszego skladu. St#ost 
klub oznacza szybkie odpadni?cie z pucharow, a tym saiwde 
mniej rozegranych meczy i mniej mozliwosci do zdobyidxzt 
umiej?tnosci i doswiadczenia. Ja polecam wybrac najteffm c 
klub, nawet jesli mialbys posiedzied troch? dluzej na tausraj : 
W perspektywie taka opcja jest bardziej rozwojowa. Na te po 
wyptaty nie patrz - jest ona tylko dla picu (i tak nic nie ntf kor 
kupid). 



Masz swoj pierwszy klub. Na miejsce w pierwszym 
trzeba sobie zasluzyc. Na poczqtku dostaniesz szar . 
meczu treningowym wdruzynie... rezerw. Dopiero po 
5-6 dobrych wyst?pach (strasznie nuzqce mecze) 
mozliwoSc grania w meczach treningowych w non 
druzynie, a stqdjuz droga na lawk? rezerwowych 
przychylnodd trenera. Ten poczqtkowo wpusci Ci? 
minuty meczu, potem pograsz nieco dluzej, na koricu i 
si? podstawowym Graczem. Ale do tego j ecyr-ze 
Istnieje opcja pomijania meczow treningowych 
Punkty doswiadczenia meczowego (te czerwone, 
niezbyt wptywajqce na umiej?tnosci zawodnika), i 
punkty rozwoju zostanq Ci przydzielone i to dokladnie I 
ile dostatbys grajqc mecz. Jesli wi?c nie masz 
mozesz skipowac spotkania do momentu, kiedy 
troch? swojego grajka. Takz) drogq b?dzie Ci ci?iej , 
do pierwszego skladu, wi?c jak tylko zgromadzisz 
zacznij rozgrywac treningi. W takiej sytuacji zaczr 
oba typy punkow doswiadczenia (czerwone tylko 
dobrych wyst?pach). 



Czym sq punkty rozwoju (oznaczone na zolto po it 
Otoz tzw. Strengthen Points zwi?kszajq nasze umieji; 
Potrzebnych nam jest 100 malych punkcikow, zeby di 
umiej?tnosc, np. Shoot Accuracy, skoczyta o jedno o< 

Na owe punkty w zasadzie nie wplywa jakosc nasz« 

(za jakoSc dostaniemy par? bonusowych punktbw zaznaca 
na czerwono jako doswiadczenie meczowe, jednak tychjj 
reguly naprawd? niewiele). Zawsze dostajemy ich d 
ile ustalilismy sobie w opcjach (Plyr Info/settings -> Sum 
Tu mamy do rozdysponowania 12 punktow (maks. 6 nad 
zas w tabelce (patrz nast?pna strona) przedstawi? zaleil 
mi?dzy nimi a naszymi statystykami.l tak dla przyktadu:jl 
zainwestujemy w Speed maksymalnie 6 bloczkow. to pol^d 
meczu otrzymamy 6x2=1 2 minipunkcikbw w dziale Top S^B I 
(bo mamy tarn 2 plusiki), 12 minipunkcikow w AcceleralioH 
po 6x1=6 minipunkcikow w Response oraz Driibble SpeedUO 1 
Speed ma juz tylko jeden plus). Z poczatku warto maksyniH 
inwestowac w Speed oraz Stamin?. Gdy te umiej?tnoscilli 
na rozsqdnym poziomie, najwi?kszq uwag? proponuj? piajo 
Technique (kicking), gdyz jak to widac w tabelce, cecha tit 0 
najwi?cej korzysci i pozwala na najszybszy rozwoj. a v 
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ZOSTAN BONKIEM , 

Ogolnie rzecz biorqc jest to tryb, w ktorym Gracz 
wciela si? w mlodego zawodnika (do wyboru 
napastnik lub pomocnik) prowadzqc go przez 
wszystkie szczeble rozwoju, poczqwszy od ligi 
amatorskiej, az do sukcesow na poziomie ligi 
mistrzbw i reprezentacji narodowej. W trybie tym 
kontrolujemy tylko jednego zawodnika. Zaczynamy 
karier? majqc 17 lat, a kohczymy majqc lat 36 - lub 
wczesniej, jeSli sobie tego zazyczymy. 

Pierwszym krokiem jest wykreowanie pilkarza. 
Wpisujemy imi?, wybieramy narodowosc 
(wazne ze wzgl?du na mozliwosc powolania 
do reprezentacji), silniejszq nog? oraz co 
najwazniejsze pierwotnq pozycj?, na jakiej 
b?dziemy grali. Z biegiem czasu mogq nam dojsc 
nowe miejsca na murawie, gdy b?dziemy na nich 
cz?sto wystawiani przez trenera. Przykladowo 
zaczynajqc jako CF, trafimy do klubu gdzie na tej 
pozycji b?dzie zawodnik stojqcy 3 klasy wyzej. 
Trener zacznie nas stawiac jako SS i po kilku 
udanych meczach na tej pozycji dostaniemy jq 
na stale do “wachlarza" naszych mozliwosci. 

Jakq pozycj? na starcie najlepiej wybrac? 

Otoz CF zdecydowanie odradzam. Funkq'q 
srodkowego napastnika, jak kazdy dobrze wie, 
jest wyczekiwanie na t? jednq jedynq akcj? w 
meczu, co w trybie BaL jest naprawd? ci?zkim 
sposobem na przeprowadzenie obiecujqcej 
kariery. Najwi?cej punktow tapiemy odbierajqc 
pitki, podajqc, asystujqc, strzelajqc bramki 
- jednym slowem udzielajqc si? czynnie w 
meczach. Najlepsze pozycje to SS oraz AMF - dajq 
pole do popisu zarowno przy strzelaniu bramek 
i przy ich asystowaniu, ale takze dajq mozliwosc 
swobodnego cofania si? w glqb boiska i brania 
udzialu w akcjach zespolu. 

Kolejny etap to stworzenie wygladu przyszlej 
legendy. Przypomina to bardzo opcj? Edit wi?c 
podaruj? sobie komentarz. Dodam tylko. ze w 
wersji na PS3 istnieje mozliwosc zgrania zdj?cia 



na HDD konsoli i wczytania go w celu stworzenia bardziej realistycznego 
obrazu naszego ..drugiego ja". W wersji na Klocka musimy posiadac kamerk? 
Live Vision. Kolejny etap to wybor ligi, do jakiej na poczqtku trafimy. W 
przyszlosci oferty otrzymywac b?dziemy glbwnie wlasnie z .naszej" ligi, 
aczkolwiek zdarzajq si? przypadki, w ktorych dostaniemy ofert? transferu 
do druzyny z innego kraju. Poziom trudnosci oczywiscie pozostawiam Warn 
do wyboru, jednak chciatbym zaznaczyd, ze na poziomie Top Player gra 
si? naprawd? trudno. Nie dose, ze nasi kompani sq „ci?zko kumajqcy”, to 
jeszcze nasz zawodnik w poczqtkowej fazie umiej?tno6ciami podobny jest do 
Mietka Agafona. Pami?tajmy, ze poziom trudnosci zmienic mozemy jedynie 
w przerwie mi?dzysezonowej, a radoSb z ciqgtego obrywania od silniejszyeh 
me jest zbyt duza, w zwiqzku z czym proponuj? jeden poziom nizej niz macie 
w zwyczaju wybierac w normalnych trybach. 

Pierwsze spotkanie to mecz na poziomie ligi amatorskiej. Jest to w 
zasadzie jeden z wazniejszych meczow, jakie przyjdzie nam zagrac - od 
mego zalezeb b?dq nasze statystyki, chod wiele osob twierdzi, ze sq one 
calkowicie losowe. Po licznych badaniach stwierdzam, ze do konca tak nie 
jest. Dla przyktadu, gdy skatowalem grajka ciqglym bieganiem, to juz w 60. 
minucie miatem stamin? poczqtkowq na poziomie 79 pkt. Gzdy stalem w 
miejscu i nie robilem nic. mial tylko 65. Analogicznie - gdy dostalem zbltq 
kartk?. Agression wynosilo na starcie 85 pkt., gdy zagralem bez kartki - byto 
juz tylko 80. A zatem pami?tajcie o podaniach, bieganiu i nie graniu zbyt 
agresywnie (na faul). 

Przejdzmy do meczu. Zadnych formaeji ustawiac nie mozemy z oczywistego 
powodu. Nie jestedmy trenerem, lecz jedynie szarym (poczqtkowo) 
zawodnikiem skazanym na jego task?, majqcym wypelniac zalozenia 
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ROZKIAD PUNKT6W ROZWOJU (WTRYBie become a legend) 
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Technique (dribbling)-* 










J Defence 






Balance** 
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Technique (kicking)-H- 












1 Short pass speed 
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1 Shot accuracy 
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I Shot technique 

1 Free kick accuracy 


Technique (kicking)-*-* 












Technique (kicking)-** 




■ 








1 Swerve 


Technique (kicking)-** 












I Header 






Balance* 


Power* 
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Technique (kicking)* 
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'iesz juz sporo o zasadach rz?dz?cych w swiecie Become a Legend. Reszt? 

"del wylowisz sam podczas zabawy. Ponizej znajdziesz kilka przydatnych porad 
mmowujqcych ten rozdziat. 

Mecz w lidze amatorskiej decyduje o Twoich pocz?tkowych umiejptnosciach. Zagraj 
jak najlepiej potratisz • jesli Ci nie wyjdzie, zacznij od nowa (proponuje wyl?czyc 
auto-save i grab az do skutku). 

6- Uzywaj jak najwi?cej pzzycisku z?dania podania (R2). Al Twoich kompanow niestety 
Jiejest zbyt dobre. Nie raz w sytuacji, kiedy stoisz w pozycji sam na sam, wol? 
Istrzelac niz podab. Staraj si? miec caty czas tapk? w gorze. 

KNapocz 



ikamy 

jlworzony Ste 
iebie cipzarn 
ybmy R2 wci! 

/ pilce, tym 
ybpdziewi — 

cie nam podawaF| 3 Na poczatku. gdy Two) zawodnik nie jest jeszcze Maradona, podawaj jak najwipcej. 



ia to szansp. 1 Silnik gry jest tak skonstruowany, ze docenia grp zespolow?. 
“ '^^^Ifipcej celnych podari = wyzsza ocena pomeczowa. 



|w ie 

mieJ 4.B 



do zdobywania 
rybrac najlepszy 
Jluzej na lawce. 
vojowa. Na kwot? 
ak nic nie 



wszym sktadzie ZORGANIZUJ Sl^, czyli stow kilka o najlepszych taktykach 

Jak to w kazdej odstonie PES-a bywa, zmienia si? styl gry i zachowanie zawodnikbw 
boisku. Jedne akcje udaj? si? czpbciej, inne rzadziej. PES 2009 stawia raczej 
M gr? w ataku niz murowanie bramki. Skrzydla wcipz s? gtown? broni?, dlatego 
ti? Warn kilka ciekawych wariantow ustawienia formacji. 



jlamiejszy chyba obecnie jest system gry z 4 obroncami oraz 3 napastnikami, 
ijajacy wazn? rol? srodka pola. W zasadzie, jak widac na zat?czonym obrazku, 
ije tylko na obronie oraz napastnikach wspieranych ofensywnymi pomocnikami. 
ja idealnie pasuje np. do re prezentacji Anglii, posiadajpcej szybkich 
jwych i solidn? obron? oraz masakruj?cej strzatami otensywnych pomocnikbw. 

Jak wspomniatem, 
gtown? domen? 
tej czpbci s? rajdy 
skrzydlami, st?d tak 
szerokie ustawienie 
obrony. Jest to 
jeden z nielicznych 
wariantow, gdzie 
obroncy faktycznie 
znajduj? si? 
na skrzydtach, 
a nie zbiegaj? 
przy kazdej akcji 

Srodka odstaniaj?c flanki. Strzalki odSrodkowe u bocznych obrohcow maj? 
zadanie utrzymanie ich jak najdalej od Srodka pola i w przypadku kontrataku 
:anego najcz?Sciej skrzydlami, zapewnienie ich obecnoSci tarn gdzie 
jbardziej potrzebni. Z kolei szerokie ustawienie napastnikow procentuje 
atakami na skrzydtach, koniecznie kohczonymi zmian? kierunku biegu o 
stopni w stron? pola karnego i oddaniu pilki do czekajqcych na ni? zawodnikbw 
AMF oraz lx SS). Przydatnym zagraniem w tak drastycznej zmianie kierunku 
liegu jest wciSni?cie buttons odpowiedzialnego za wrzutk?, a zaraz po nim guzika z 
czkow, to po kazdAodamem nie dotykajpc jednoczeSnie strzalek (O a zaraz po nim ® i trzymaj az do 
v dziale Top Speed ®an' a biegu). Zawodnik zatrzyma si? praktycznie w miejscu, umozliwiaj?c zmian? 
w Acceleration on i® runku oraz zgubienie obrohcow (ci pobiegn? dalej, nie bpd?c w stanie tak szybko 
Driibble Speed (I 
warto maksymali 
umiejptnosci 
s proponuj? poSv 




4-4-2 

Czyli nieSmiertelna formacja defensywna. Tym 
razem rol? nappdow? przejmuj? pomocnicy, gtbwnie 
skrzydlowi, odci?zaj?c snajperbw czekajpcych juz tylko 
na odpowiednie podanie. 

Akcje warto przeprowadzac przez DMF/CMF lub 
bezpoSrednio SB -> SMF-> CF. 

Obie formacje kohcz? si? podaniem do srodka pola 
karnego, gdzie czekaja AMF oraz CF (SS), jednak nie 
oplaca si? uderzac z pierwszej pilki liczqc n; 



liego w duzej mietf 4 B?dz cierpliwy. Tak naprawd? gra rozkr?ci si? na dobre po 2 udanych sezonach, 
miec w swoim | gdy rozpoczn? si? powotania do reprezentacji, podstawowe jedenastki w klubach 
rbznych klubbw. wreszcie umiej?tnoSci. dzi?ki ktbrym gra zacznie dostarczac przyjemnoSci, a Ty 
^^^^^TBStaniesz bye boiskowym popychadlem. 

JeSli jesteS juz znuzony, przeskocz kilka meezy - nie przejmuj si?, punkty rozwojowe 
o sktadu. Slaby * Ial< dostaniesz. omin? Ci? jedynie punkty za doSwiadczenie meezowe, ktore tak 
jw, a tym samym »»P r awd? nie odbija si? jakoS znacz?co na skillu naszego zawodnika. 

I. Dobrze rozplanuj punkty Streghten. Z pocz?tku inwestuj w Speed i Stamin?, z 
dopiero zacznij interesowab si? reszt?. 

f. Staraj si? bye przewidywalny dla Twoich kompanow z druzyny. JeSli biegniesz na 
fyste pole pulsujac R2, staraj si? nie zmieniac diametralnie kierunku - latwiej b?dzie 
konsoll przewidziec Twoje inteneje i dokladniej obsluzyb ci? podaniem. 




lam? czy hidden shota. W wersji current-genowej (bo 
na PS2 mozesz smialo tak grac) zostalo to praktycznie 
wyeliminowane. Lepiej jest pilk? przyj?c, ewentualnie 
rozegrac jeszcze 1-2 podania w celu znalezienia luki 
w defensywie i oddanie strzalu. Gdy znajdujemy si? 
w obr?bie pola karnego, warto sprbbowac strzalu 
technicznego boczn? cz?sci? stopy (zaraz po © weisnij 
R2), z wi?kszej odleglosci nalezy po prostu odpowiednio 
mocno uderzyc, najlepiej w dlugi rbg bramki. 

WYKDRZYSTUJ BL^DY 

Nie wiem, czy zostalo to zrobione celowo, czy tez 
nie, ale Seabass bardzo ulatwit wykonywanie rzutbw 
wolnych. Nie dose, ze pilki z tego elementu gry wchodz? 
i tak bardzo tatwo, to dodatkowo s? 2 mozliwosci, aby 
uczynic to jeszcze skuteczniejszym: 

Pod murem 

Pierwszym sposobem jest wykorzystanie tego, iz w 
90% przypadkow w trakeie rzutu wolnego zawodnicy 
w murze skaez?. Robi si? wtedy ladna szczelina pod 



rozwoj. 



lalymi strzalkami zaznaczylem proponowany przebieg podah. O ile wi?kszosc z nich 
ilbym rozegrab po ziemi, tak podanie na linii AMF->CF warto sprbbowac 
gbr? (LI -t®), gdyz w tym PES-ie bardzo dobrze zostalo to rozwiqzane i czpsto 
Bina wsadzib za kolnierz obrohey niespodziank?. 




W poradniku bpd? 
poslugiwal si? 
klawiszologi? z konsoli 
PS3. Odpowiedniki 
na Xboxie 360 s? 
nast?puj?ce: 

o=® 

©=® 

® =® 



nimi na puszczenie pilki. 
Ustawiamy si? zawodnikiem I 
w ten sposob, aby celowac wl 
dlugi rbg bramki, tarn gdzie 
nie ma bramkarza. Strzaly 
takie najlepiej wykenywac 
w odleglosci nie wi?kszej 
niz 25 m do bramki. Po 
ustawieniu si? na dlugi 
siupek zwyczajnie weiskamy 
*+ O do oporu, maksymalnie 
laduj?c sil?. Tak, dobrze 
widzisz - ©, czyli buton 
odpowiedzialny za wrzutki. 
Jesli si? dobrze ustawilismy, 
pilka grzeeznie przejdzie 
pod murem i trafi w swiatlo 
bramki (patrz screeny na 
dole). 



Nazywiol 

Drugi sposob jest 
najskuteczniejszy z 
niewielkich odleglosci 
(najlepiej do 20 m). Do 
rzutu wolnego wybieramy 
zawodnika o najwipkszej 
sile strzalu w naszym 
zespole. Celujemy w krotki siupek, czyli ten 
przy ktbrym stoi bramkarz drnzyny przeciwnej. 
Sil? strzalu musimy oczywiscie dopasowac 




indywidualnie do zawodnika i do odleglosci 
(kwestia praktyki), jednak w wi?kszosci wypadkow 
wystarezy 2/5 paska. Weiskamy i trzymamy t, 
nast?pnie dokladamy © (sila taka, jak opisatem 
wczesniej) i zaraz po jego puszczeniu dusimy @. 
Po puszczeniu kwadratu caty czas trzymamy t+ 

@. Gdy dobrze ustawimy kierunek oraz b?dziemy 
miec zawodnika z sil? strzalu pokroju Gerrarda 
lub Adriano, bramkarz b?dzie mogl tylko pomarzyb 
o obronie. 

Symulacja 

Symulacja laulu dost?pna jest juz od poprzedniej 
cz?sci, jednak warto jej poswi?cic kilka stbw. 

Nie jest to zagranie fair, niestety w realiach 
pilkarskich wyst?puje coraz cz?sciej. Sam? 
symulacj? wykonuje si? poprzez wcisni?cie 
L1+L2+R2. Widzimy wtedy jedn? z dwbch 
animaeji padaj?cego zawodnika - albo przewraca 
si? do przodu, albo upada do tylu udaj?c, ze 
zostat odepchni?ty. Gdy nie uda si? nam nabrab 
s?dziego, otrzymujemy zotty kartonik i rzut wolny 
dla przeciwnika. Zdarzaj? si? jednak tez sytuacje, 
gdy kartki nie dostaniemy, a s?dzia uzna, ze si? 
po prostu przewrocilismy z wtasnej winy, co w 
poprzedniej cz?sci nie wyst?powato. Zapytacie, jak 
dobrze udawab? W zasadzie nie ma na to recepty, 
ale praktyka czyni mistrza (polecam "trening" z 
koleg?). Ogolne zasady s? takie jak na normalnym 
boisku - jebli si? wywrocisz blisko s?dziego albo 
z dala od jakiegokolwiek zawodnika, szanse na 
przychylny dla nas werdykt s? zerowe. Najlepszym 
sposobem jest wywrocenie si? w sytuacji, kiedy 
przeciwnik wyraznie ci?gnie nas za koszulk?. 
Dobrze tez wyczekac na moment w ktbrym 
inicjowac b?dzie wslizg. To jedyne dwie opeje, 
ktore daj? nam spor? szans? na ,szcz?sliwe" 
zasymulowanie faulu. Musimy jednak wiedziec, ze 
wymuszenie karnego jest duzo trudniejsze. Warto 
wi?c prbbowac 
na granicy pola 
karnego, gdzie jest 
znaeznie latwiej 
o wymuszenie 
.wolnego”, ktbry 
jak juz wczesniej 
wspominatem, 
mozna latwo 
zamienic na bramk?. 



» 
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Poruszanie si? uleglo zmianie - nfe ma juz 
sideslepa przy probie skr?cania o 90 stopnl. 
Teraz skr?camy natychmiastowo. dzi?ki czemu 
drybling wydaje si? bye bardziej dynamiezny, ale 
tez trudniejszy. 



Flip Flap (4+-*, t-p-») 

Firmowe zagranie Ronaldinho lub Ronaldo 
wykonuje si? teraz w nast?pujqcy sposob: jebli 
nasz zawodnik jest prawonozny, podezas biegu 
naciskamy *+-», a zaraz po tym t+-*. Czyli 
naciskamy d-pad pod kqtem 45 stopni w kierunku 
silniejszej nogi i btyskawieznie przeskakujemy 
w kierunku nogi przeciwnej. Jebli nasz zawodnik 
jest prawonozny, najpierw idziemy w stron? 
jego stabszej nogi, adopiero pozniej w stron? 
silniejszej. Zwod ten wykonywany jedynie przez 
zawodnikow z bardzo dobrq technikq. 



Ruletka (-»,t,«-,4) 

Sq dwa rodzaje tego zagrania. W wi?kszobci 
przypadkow odpala si? standardowa ruletka 
Zidane'a, Wykonuje si? ja obracajqc lewq galk? 
o 90 stopni lub naciskajqc d-pada w nast?pujqcy 
sposdb -*,t Od PES 2009 zaobserwowab 
mozna jeszcze inny typ ruletki - tadniej 
wyglqdajqcy i zdecydowanie bardziej skuteezny, 
bo mozna nim minqc za jednym razem nawet 3 
obroncow. Potrafiq go nieliezny zawodnicy, wsrod 
nich np. Tevez, Deco, H. Yakin, Kewell, Nakamura, 
Rivaldo, Roger Guerreiro(l). 



Ciekawym rozwiqzaniem jest utworzenie combo 
z tych dwoch trikow. Najpierw flip flap, a zaraz po 
nim ruletka. Wyglqda obl?dnie;). 

Dragback («-, «-) 

Czyli cofni?cie si? z pilkq. W poprzednim 
PES-ie robilismy to przez R2+«-. W obecnej 
cz?sci wystarezy stab w miejscu i bfyskawieznie 
dwukrotnie kliknqc 

V-feint («-, (-»+t lub <-+4)) 

Zaraz po wykonaniu poprzedniego triku (cofni?cie 
z pilkq) naciskamy diagonalnie w g6r? lub w 
dbl kierunek, w ktorym zwrocony jest zawodnik. 
Wykona on zaraz po dragbacku wypuszczenie 
pifki do przodu. 



Podrzucenie pifki («-, ■+) 

Biegnqc w prawo najpierw bfyskawieznie 
weiskamy a zaraz po nim Nasz zawodnik 
podrzuci sobie pilk?. To samo mozemy wykonac 
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30 godzin 

' CijS tatwy/sredni 
8+ (Mazzi) 



Drugie Fable na nowo definiuje poj?cie „gry po sznurku". laduje iycl 
Wprowadzony patent „swietlnego szlaku" powoduje, ze glows liqdu ma «y 
quest mozna zaliezyb niemalze majqc „klapki na oczach". Na trzegani. / 



Dragback + podrzucenie Pifki («-, ♦-), («-, •*) 

Po wykonaniu cofni?cia z pilkq natychmiastowo naciskamy 
strzafk? w tyt, a pozniej strzalk? w przod. Gdy przeciwnik 
b?dzie usitowal odebrac nam plfk? podezas cotanla, uda nam 
si?goprzelobowac. 

Zasfona 

Nle zawsze wychodzf. W zasadzie wystarezy po prostu 
zatrzymac si? i miec przeclwnika przynajmniej z boku, a 
najlepiej za plecami. Nasz zawodnik bez naszej ingereneji 
zaeznie si? zastawiac i bronlb pitki. 

Bocznydrybling(L1+R1) 

Gdy biegniemy z pilkq, nalezy pusclc wszystkie trzymane 
buttony i wcisnqb rownoczesnie Ll+Ri. Teraz mozemy 
je nawet pubcic, a nasz zawodnik I tak b?dzie biegf w ten 
sposob. Wciskajqc w tym momencie 2xLl zrobi dodatkowo 
przekladank? nad pilkq. 

Markowanie strzafu/wrzutki (©, ®) lub (O, ®) 

O ile standardowe markowanie strzatu nie uleglo zmianie 
(©,®)+kierunek (wykorzystywane takze do dynamieznej 
zmiany kierunku biegu), tak doszlo jeszcze bardzo por?czne 
markowanie wrzutkl oraz strzaiu na wysokobci pola karnego, 
ktore dzlata troszk? odmiennie. Zaldzmy, ze biegniemy 
na skrzydle na wysokobci pola karnego. Nasz przeciwnik 
biegnie rownolegle z nami. Naciskamy O, po czym szybko 
dusimy ® i trzymamy az do calkowitego zastopowania 
playera, puszczajqc wszystkie inne guziki. Jest to sposob na 
gwattowne zatrzymanie si? w miejscu i zgubienie przeciwnika, 
gdyz ten zwyczajnie pobiegnie dalej, a my b?dziemy mogli 
inwigilowac pole kame. 

Przekfadanka (2xL1 lub 2xR2) 

Tu wiele si? nie zmienilo. Gdy chcemy wykonab dlugq 
przekladank?, klikamy 2 razy (bqdz wi?cej) LI , gdy dojdziemy 
do przeciwnika, szybko weiskamy kierunek w ktbrym chcemy 
odbic, aby go zmylib. Gdy nie wybierzemy kierunku, a np. 
nacisniemy sprint (R1 ), nasz zawodnik gwaftownie wypubci 
sobie pilk? do przodu, tak samo gubiqc przeciwnika. 
Przekladanka z R2 jest za to zdecydowanie krbtsza i polega 
tylko na jednokrotnym przelozeniu nogi nad pilkq. Mato 
skuteezne zagranie, bardziej pod publiczk? ze wzgl?du na 
brak skomplikowania i szybki czas skonezenia triku. 

Szybka przekfadanka (podezas automatyeznego 
biegu kilkakrotnie weiskamy LI) 

Do wykonania tylko przez niektbrych zawodnikbw (Ronaldo, 
Mancini, Robinho). Gdy biegniemy i puscimy wszystkie 
buttony, zawodnik automatyeznie zwolni bieg, wtedy 
kilkakrotnie weiskamy LI . 

Balans ciafem (2x t lub 2x 4) 

Gdy stoimy w miejscu twarzq w stron? bramki przeciwnika, 
naciskamy dwukrotnie t lub l. 

Oleeee trick;) 

Obiegni?cie zawodnika lub zatozenie siatki jest jednoczesnie 
tatwe oraz trudne do wykonania. Latwe, bo kombinaeja 
klawiszy jest banalna, trudne, bo w zasadzie wszystko zalezy 
od szcz?bcia. Jest to zwyczajny dragback w polqczeniu 
ze zmodyfikowanym V-feintem. Pierwszq czynnosciq jest 
zatrzymanie si? przed zawodnikiem przeciwnika. Robimy 
dragback («-, «-), a zaraz po nim naciskamy szybko -* . Jesli 
przeciwnik mial szeroko rozstawione nogi, powinno si? udac. 
Aczkolwiek przewaznie wychodzi trik z obiegni?ciem (pilka 
leci po lewej stronie przeciwnika, a nasz zawodnik obiega go 
po prawej). 

Mam nadziej?, ze skuteeznie przyblizytem Warn wi?kszosc 
zmian, jakie zaszly w nowej odslonie PES-a. Jesli odkryj? 
cob nowego, nie omieszkam poinformowab Was w kolejnych 
“Kqcikach sportowych" w PSX Extreme. Do zobaezenia na 
tumiejach. 




szcz?bcie esenejq rozgrywki sq zadania poboczne i kreowam ater z moc 
osobowobci bohatera. Prezentowany tekst stanowi poradnik 
wyjabniajqcy podstawowe mechanizmy obowiqzujqce w Albior 
oraz dostareza szeregu porad i wskazbwek umozliwiajqcych . ' 

poznanie wi?kszobci sekretow krainy. Celowo pomin?lismy * 
opis przejbcia gtbwnego wqtku fabularnego, gdyz ten faktyezr 
wymaga jedynie uwaznego czytania tekstbw (polska wersja 
j?zykowa!) i obserwowania ^wietlnego szlaku". Jebli przypad ' 
utracicie go z oczu (co moze si? zdarzyb w jakimb zaulku), Tffn^^j 
proponuj? przejsc do bardziej przestronnej iokacji, a szybko Mj 
zorientujecie si? dokqd prowadzi. Mifej zabawy. 

ldkqjakpu 

Glitch Warning! 

Jak si? okazuje, gra nie zostata nalezycie przetestowana, co objs >M n y •vyg 
w niedorzeeznej ilosci bt?d6w mogqcych w pewnych okolieznose '■< mozna . 
zupefnie zniweczyb mozliwobb jej ukonezenia. Liczba problems, ' postaci 
opisywana na (orach dotyczqcych gry jest catkiem spora, a tvwk, skanego 
obiecujq patch rozwiqzujqcy wi?kszosc z nich dopiero w polowie vu l^ mu 
grudnia. Istnieje duza szansa, ze akurat w Waszym przypadku P'o resu|acy . 
si? nie pojawi, ale autor opisu musial dwukrotnie rozpoczynacgi- ! ' . 

od nowa (nie pomogla wymiana kopii gry - problemy nie wynikaj; , ,, 
nobnika). Drobna rada: jebli w trakeie sesji zauwazyeie jakieb poo jy ^ !a 
zachowanie gry np. bardzo wolno otwierajqcy si? ekran menu, v .. e ^ yqno 
animaeja pojawiajqcych si? na ekranie kart przedmiotbw, duze ,, ‘ ^ 
zwolnienia animaqi lub jej cz?bciowy zanik (brak ruchu nbgpost , " " ’ . 
albo znikni?cie ikon na kole gestbw - NIE ZAPISUXIE STANU C 

Zr n C7V DnRRn? 



b?dq przechylab szal? na stron? Zla, wszelkie dobre uezynki na s cza funki 
Dobra. Graficznym tego objawem b?dzie aureola bqdz rogi. , 

Bycie dobrym to czasochtonne zaj?cie i kontrakt raezej dlugotem ra ma wi 
Punkty dobra uzyskasz za podejmowane decyzje w trakeie wykor 3 co si? ; 
zadari, ale rdwniez za uwalnianie niewolnikow, sponsorowanie ych posts 
zebrakow, uzyskiwanie prezentbw od postaci (pozytywnymi dziafe idczenia 
i oczywibcie za skladanie danin w Swiqtyni Swiatla. Ta ostatniar | jowoduje i 
jest jednoczebnie najszybsza i najbardziej efektywna. 

Przechylenie wskaznika na szal? zla jest o wiele prostsze (cbZ, z / >; ' hwen,n a 
wystarezy bez skrupulbw popelniab przest?pstwa na oczach swia. * ' 
dokonywac kradziezy, niszczyc co popadnie, miotac czarami na k , J ' 
i prawo. Najlatwiejszq metodq jest oczywibcie zabijanie postaci, o X ^ C lf X * 
mozna bardzo szvbko worowadzib w ra-vn nnriryaR w Rn», 1 




TY 1 PIES WYRUSZACIE 
W dWIAT 

F able 2 to gra bardzo specyficzna, wqtek 
glbwny traktuje si? jak odskoczni? od 
calego szeregu innych dzialalnosci, 
pobocznych questdw, doglqdania interesow 
czy zawierania kolejnych matzenstw. To gra o 
kreowaniu bohatera i definiowaniu sposobu w 
jakl reagujo na niego caly Albion. To niezwykle 
klimatyczna opowiesd w dwiecie zamieszkanym 
przez tuziny postaci, ktorym w zadnym razie 
prowadzony bohaler 
I nie jest oboj?tny. To 

m if «R mteresujaca mochanika, 
|SH|| sprawny system walki 
i duzo sympatycznych 
rozwiqzari. To wreszcie 

|l 1 najzwyczajniej w dwiecie 

bardzo przyjemny w 
/ YSMB odbiorze lytul. ktdry z 
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Pl?KNl MAJA tATWIEJ 

W tej kwestii Fable 2 w doskonaly sposdb 
nadladujezycie. Prawie kazdy element 
wyglqdu ma wplyw na to, jak jestedmy 
aoslrzegani. Atrakcyjny, pi?knie ubrany 
bohater z modnq fryzurq, trendy tatuazem 



skrzyni? ze skarbem, srebmy klucz, miejsce 
do kopania bqdz gargulca (jesli pies wskazuje 
skarb, a nic nie widad, to warto zerknqd 
w gdr?). Na poczqtku przygody pies ma 
poziom 1 w odszukiwaniu skarbow i jest w 
stanie wyniuchad jedynie ptytko zakopane 
przedmioty. Aby odszukiwal rzadsze, 
cenniejsze i glpbiej ukryte skarby, nalezy 
doszkolid go za pomocq specjalnych ksiqzek 
podzielonych na 5 poziomdw, a mozliwych 
do kupienia w ksi?garni w Bowerstone, od 
w?drownych sprzedawcdw tub znalezionych. 



W grze zaimplementowano mozliwosd 
wytqczenia tzw. trybu bezpiecznego, ktdry 
bgdqc domyslnie aktywnym nie pozwala 
przypadkowo skrzywdzid zwyktych 
mieszkartcdw Albionu. Aby jednak w petni 
podqzyd sciezkq zla, konieczne b?dzie 
czasami zastosowanie mniej lagodnych 
srodkow perswazji, co oznacza koniecznosi 
wylqczenia wspomnianego trybu. Robi si? 
to stajqc naprzeciwko postaci i naciskajqc 
kierunek .dot" na krzyzaku (lub wchodzqc w 
.koto gestdw"). 
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Jak pisalem, pies moze rdwniez atakowac 
powalonych na ziemi? wrogow - aby mu to 
utatwid, warto uzywad odpowiednich czarow 
wytrqcajqcych z rdwnowagi (Wstrzqs). 
Podobnie jak w przypadku poszukiwania 
skarbdw, zdolnosci walki zwierzaka mozna 
podnosic konkretnymi ksi?gami - w tym 
przypadku jest to 5 poziomdw bestselleru 
„Psy Wojny". 

Ostatniq umiej?tnodciq psa jest wykonywanie 
sztuczek, ktdrych rdwniez nauczymy go ze 
znajdowanych ksiqzek. Sztuczki nie mozna 
bezpodrednio aktywowac. pies wykona jq 
sam kiedy zobaczy bohatera odpalajqcego 
odpowiedni gest (przyktadowy „bqk” zmusza 
psa do ukrycia sznupy w tapach). Oprdcz 
tego tutrzak warczeniem ostrzeze nas przed 
zblizajqcym si? wrogiem, a cichy skowyt 
oznacza, zejest ranny i dopdki go nie 
uleczymy odpowiedniq miksturq, raczej nie 
b?dzie uzyteczny. 

RELACJE SPOtECZNE 

Kazdy napotkany mieszkaniec Albionu jest 
opisany kilkoma cechami, preferencjami 
odnodnie tego co lubi, a czego nie, oraz 



SEKS, MAtZENSTWO 
ORAZ TEGO 
KONSEKWENCJE 



i gladkq jak pupcia niemowl?cia twarza 
■■a zdecydowanie tatwiejsze zadanie niz 
zaniedbany obdartus. W zaliczeniu gry 
lechlujny wyglqd nie przeszkadza. bo nawet 
wtedy mozna zyskac zyczliwych znajomych, 
jednak postacie pozytywniej reagujq na 
wymuskanego bohatera (np. ch?tniej 
oliarowujq mu prezenty). 
interesujqcy jest fakt. ze w grze nie wyst?pujq 
klasycznie rozumiane zbroje (redukujqce 
obrazenia), co potrafi na poczqtku 
orzygody wprawid w zaktopotanie. Ze 
zbtoi zrezygnowano z tej prostej przyczyny, 
ze w pierwszym Fable uzytecznodd tego 
wyposazenia kompletnie deklasowata 
zwykle duchy - po prostu nie bylo warto 
chodzid w niczym innym, jak najci?zszym 
pancerzu. Biorqc pod uwag? fakt, ze gra 
tak mocno akcentuje opcje dostosowania 
wyglqdu postaci, decyzja ta wydaje si? 
sluszna (pasuje rdwniez do epoki), chociaz 
ogranicza funkcjonalnodd ubioru. 

Oprdcz powyzszych elementow na wyglqd 
Bohatera ma wplyw preferowany sposob 
walki, a co si? z tym wiqze rdwniez kierunki, 
w ktdrych postad rozwijamy. Inwestowanie 
dodwiadczenia w Zdolnosci z kategorii 
Sity powoduje przyrost masy mi?sni i 
wzrostu, a Umiejptnosci z koiei wysmuklajq. 
Konsekwentna rozbudowa palety dost?pnych 
czardw oraz ich mocy owocuje pojawieniem 
519 Linii Woli - efektownie wyglqdajqcych 
vecacych podskomych kanatow. System 
'en jest dose sugestywny, a co wazne, w 
■ubtelny sposdb uwidaeznia rdznice w 
'•owadzeniu postaci. 

Psy, RASY i 
WYCHOWANIE 

imach nowych patentdw Gracz otrzymuje 
tysporycji towarzysza najwiemiejszego 
amyeh. jednym slowem: psisko, gotowe 
.szelkich poswipcert w imi? przygody. 
veia si? to pod nogami, trzeba to leezyd i 



Ekonomia 

Pieniqdze sq w Fable 2 potrzebne. oj potrzebne, a 
okazji do ich wydawania nie brakuje. Na szcz?dcie 
nie ma mozliwosci, by braklo sposobu na ich 
zarobienie. Pokonani wrogowie nie pozostawiajq 
juz sakiewek, wi?c w terenie ztoto trafia si? 
jedynie w skrzyniach lub miejscach do kopania 
(oraz za wykonanie questdw). Teraz kluezowe 
okazuje si? podejmowanie prac fizycznych lub 
kupno i zarzqdzanie nieruchomosciami bqdz 
punktami ustugowymi. Kazdy budynek, ktdry 
mozna kupid, jest opisany kilkoma parametrami 
(mozna je sprawdzid na znaku obok obiektu). 
Wartosc bazowa nieruchomosci to cena 
wyjsciowa, natomiast aktualna cena, jakq 
przyjdzie zaptacid, wynika z kilku czynnikdw: 
aktualnego wyposazenia domu (jakosc mebli + 
ewentualne trofea), obecnej ekonomii miasta i 
stosunku wlasciciela do bohatera. Optymalnym 
rozwiqzaniem jest zakup.budynku w miedcie o 
podtej ekonomii (np. brutalna redukeja populacji) i 
przekonanie do siebie wtadciciela (nieistotne czy 
nas pokocha, czy tylko b?dzie si? bat). Po zakupie 
budynku mozesz si? wprowadzic z matzonkiem 
lub wynajqd lokal. W przypadku zaktadow 
uslugowych takich jak knajpy czy stragany 
istnieje mozliwodd regulacji cen. Pami?taj, ze za 
wynajmowane lokale otrzymujesz pieniqdze co 5 
minut, natomiast dochod z interesdw co 15 minut. 
Nawet jedli nie grasz i konsola jest wytqczona! I 
tak, stusznie si? domyslasz - trik z przestawieniem 
zegara systemowego konsoli do przodu dziata. 

Prace do podj?cia 

Swietnym patentem sq prace zarobkowe, jakimi 
mozemy si? zajmowac w Albionie, aby napetnid 
sakiewk? ztotem. Wszystkie prace sq oparte na 
podobnych mechanizmie - jest to rodzaj mini-gry, 
w ktdrej wahadlowo porusza si? wskaznik, 
a naszym zadaniem jest zatrzymanie go w 
odpowiednim momencie (przyeisk), optymalnie 
kiedy jest on na zielonym polu. Dobre wyczucie 
zapewnia wzrost mnoznika zdobywanego ztota. 
Kazda z dost?pnych prac (kowal, drwal, barman) 
oferuje kilka poziomdw zaawansowania, na 
kazdym z nich oferujqc wi?cej ztota, ale rdwniez 
zwi?kszajqc poziom trudnodci (w sumie rdznice 
sq niewielkie). Oprdcz powyzszych, fortun? mozna 
mnozyc podejmujqc si? zleced innego rodzaju: 
uwalnianie niewolnikow, ptatne 
zabojstwa, przesiedlanie 
• okredlonych osdb oraz 
* eliminaeja konkretnych 

■r* > S 1 . przeciwnikdw. 
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Niewykluczone, ze pewnego dnia znuzony 
tutaezkq zapragniesz kogod podlubid, a 
moze i postarad si? o potomka. Teoretycznie 
ch?tnych b?dzie tym wi?cej, im wi?cej stawy 
zyskasz, ale prawd? powiedziawszy zaraz po 
wejdciu w dorostodc jako facet mozna kilkoma 
gestami rozkochad w sobie Adk? Cygank? 
(minuta roboty), a do propozycji malzeiistwa 
brak jedynie jakiegod tadnego pierdcionka. 

I tak to wtasnie wyglqda: znajdujemy obiekt 
westchnieh (warto zeby prefereneje seksualne 
byty odpowiednie), sprawdzamy czego 
jej/jemu potrzeba do szcz?dcia, spelniamy te 
warunki, a kiedy nad gtowq paejenta pojawia 
si? serce - wr?czamy oczekiwany pierdcionek. 
Konieczne jest posiadanie nieruchomodci. 
ktdrq przeznaczymy na dom matzedski. 
Czasem jest banalnie prosto, czasem 
bardzo trudno, jak to w zyciu, na szcz?dcie 
matzenstwo dostareza pewnych korzysci: 
stawy, punktdw Czystodci/Dobra oraz 
prezentow od partnera. Z drugiej strony nalezy 
zapewnid fundusz na utrzymanie rodziny oraz 
od czasu do czasu odwiedzad dom, najlepiej 
z prezentem i kilkoma gestami, jak taniec czy 
dmiech. Zignorujesz rodzln?, a wczedniej 
czy pdzniej zostaniesz sam - zdobyta dzi?ki 
mariazowi stawa rozptynie si? w powietrzu. 
Kiedy zdecydujesz si? na dziecko, musisz 
zaprosid malzonka do sypialni, stanqc obok 
tdzka i wcisnqd A. Nie mozna rzecz jasna 
uzywad prezerwatywy (daje ona z koiei bonus 
do Czystodci). Wraz z dzieckiem dochodzq 
nowe obowiqzki - trzeba zapewnid wi?cej 
pieniqzkdw. cz?dciej bywac w domu i nie 
zapominad o prezentach dla pociechy. 



iecyzja, majqca 
dbicie w 

;rzywdzqce innych 
s uezynki na strong 
fdz rogi. 

aej dlugoterminov. 
trakeie wykonywa: 
nsorowanie 
tywnymi dziatania 



ostsze (cdz, zycie. 
a oczach dwiadkd* 
: czarami na lewo 
anie postaci, co 
wizyty w Bowersto 
i w Swiqtyni Ciems 



wskaznikami jego stosunku do naszego 
bohatera (mitodc/nienawisd, strach/ 
rozbawienie, atrakcyjny/brzydki). Niektdre 
postacie majq punkt graniezny, po osiqgni?ciu 
ktdrego podarujq nam przedmiot, czasem 
wystarezy rozkochad, czasem przestraszyd, 
innym razem ktod si? zlituje tylko nad 
wyjqtkowym brzydalem. Ich nastawieniem 
sterujemy za pomocq wr?czanych podarkdw 
bqdf wykonywanych w ich poblizu ulubionych 
gestdw, mozna tez zabrac obiekt w 
preferowane miejsce. Nie bez znaezenia 
podezas tych ezynnodei jest rdwniez nasz 
wyglqd, w tym noszone ubranie. 

Lamanie prawa 

Moze zdarzyc si? kazdemu, nie tylko 
bohaterom zepsutym do szpiku kodci. 
Pomijajqc ewidentne przest?pstwa, moze si? 
zdarzyd, ze ktod w podpiechu zdrzemnie si? w 
nie swoim tozku. Na szcz?scie wprowadzono 
drobny patent, ktdry uniemozliwia zupetnie 
przypadkowq kradziez - teraz nalezy dluzej 
przytrzymac przyeisk. aby nastqpita akeja. W 
kazdym razie nalezy si? liezyd z powaznymi 
konsekwenejami, jesli ktos (a zazwyczaj tak 
wtadnie jest) zawiadomi straze. Kiedy do 
tego dojdzie, mamy kilka mozliwodci - zaptata 
grzywny, prace spoteezne (czyli wycinka 
elementdw niebezpiecznych) lub aktywny 
opdr, W takim przypadku pozostaje walka lub 
ucieczka do innego regionu Albionu. 
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Normalnie nie mozemy pieszo podrozowac 
pomi?dzy miastami lub regionami - kiedy 
wychodzimy z obszaru, zegar przesuwa si? 
o odpowiedniq ilodd czasu. a my Iqdujemy na 
miejscu. Przy dfuzszyeh podrozach mozemy 
w ten sposdb przegapic trwajqcq wyprzedaz 
lub misj?. Ale dzi?ki temu rozwiqzaniu 
mozemy szybko przemieszczad si? pomi?dzy 
wczedniej odwiedzonymi miejscami. 

Nie nalezy tylko zbytnio si? do tego 
przyzwyczaja d, bo szybka podrdz sprawia, ze 
mozemy ominqd ewentualne skarby. Warto 
wi?c w ten sposdb przemierzad przewrocone 
do gdry nogami okolice, zad nowe obszary 
ogarnqd w pierwszej kolejnodci na piechot?. 
Oprdcz tego mozemy podrdzowad bryezkq 
oraz statkiem, co skraca potrzebny na 
wycieczk? czas okoto 5 razy. 



■ jiqdad, a tak naprawd? wplyw na wynik 
tare ma stosunkowo niewielkl (co najwyzej 
gryzie na ziemi). Za to jako wykrywacz 
-■arbow sprawdza si? doskonale, trzeba 
ko wyrobid w sobie odruch obserwacji 
ituchania naszego pupila, a wtedy z 
■ wnosciq zadziata lepiej niz radar i 
maps" razem wzi?te. Jedli slyszymy 
jadanie, tnaezy to, ze kompan wywqchal 
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POBOCZNE 



Archeolog 

Slawa - 1000 (po odnalezieniu wszystkich 
artefaktow) 



Artefakt Lokacja 




Starbwka Bowerstone 
Knajpa w Rookridge 
Cmentarz w Bowerstone 
Oakfield 

Bower 
Brightwood 
Wybrzeze Bandytow 
Westcliff 
Grata klejnotow 
Wraithmarsh 



Jaskinia Gildii 
Tylny korytarz Lupiezcy 



0 jeden most za daleko 



a, Tezaurus Bamuma 



Idz do knajpy w Piaskowej G?si (Oakfield), na 
pi?trze znajdziesz ptacz?cego gobcia, ktory 
potrzebuje kogos do pozbycia si? bandytbw z 
Rookridge. Udaj si? wi?c do wskazanej lokacji 
i wykoricz zbirow, ich szef jednak ucieknie, 
wi?c b?dziesz musia) go bcigab. Przeprawa 
jest latwa, po wykonaniu zadania wroc do 
zleceniodawcy. 



Randka w ciemno 



Farmer Giles poszukuje matzonka dla syna, 
we* od niego zdj?cie i poszukaj Ruperta. 
Chlopak preferuje facetbw, ale mozesz 
rbwniez znalezd mu zon? (punkty Zla). Idz 
na Rynek w Bowerstone i pokazuj facetom 
zdj?cie, az ktorys si? zgodzi, wrbc wtedy na 
(arm?. Jebli masz problemy ze znalezieniem 
ch?tnego, to poszukaj na moscie w 
Bowerstone. 



Wieza w Brightwood 



a, Diament Zalu 



Przygotuj 250.000 sztuk ztota i kup Wiez? 
w Brightwood. Po otrzymaniu listu przebpij 
si? we wspomnianym lozku. W bnionym 
koszmarze podgzaj szlakiem az do skrzyni, 
otwbrz j? i przeczytaj notk?. Idz dalej 
otwieraj?c kolejne skrzynie, a nast?pnie 
pokonaj wystawionych przeciwko Tobie 
przeclwnikow. Na koniec wroc do I6zka. 



Rezydenda na cmentarzu 



Aby zakupic cmentam? rezydencj?, b?dziesz 
potrzebowat 100 000 sztuk ztota. Po transakcji 
otrzymasz klucz i notatk?, udaj si? wi?c w 
stron? krypty. Podqzaj sciezk? pozbywaj?c 




si? upiorbw, na koricu otwbrz skrzyni?. 
Niebiesk? kul? uderz broni?, nast?pnie strzel 
- otworzysz w ten sposbb most. Na koricu 
staniesz przed wyborem, czy oddac upiorom 
znaleziony klejnot, czy zdecydowab si? na 
walk?. Wybierz walk?, nie jest trudna. 



Mama Pociecha z rolnika 



W ogrodach Fairfax spotkasz Pani? 
Archeolog, ktora b?dzie Ci wr?czala 
wskazbwki do odszukania kolejnych 
artefaktow. Jesli nie otrzymasz wskazbwki, 
znaczy to, ze nie odwiedzites jeszcze regionu 
w ktbrym artefakt jest ukryty, Artefakty 1-3 
sq dost?pne po rozpocz?ciu wtasciwej gry i 
dotarciu do Bowerstone. Artefakty 4-9 dopiero 
po zakonczeniu misji w Iglicy, a 10-12 po 
pokonaniu Luciena. 13 po drugim powrocie 
z Iglicy. Po odzyskaniu ostatniego artefaktu 
podejdz do Pani Archeolog. Wybor, co zrobisz 
ze zdobytym skarbem, nalezy do Ciebie. 



Zto w Wraithmarsh 



Nagroda: Szmaty Banshee 

Odszukaj Pani? Spade (pi?tro knajpy w 
Bowerstone) i przyjmij zlecenie ratowania 
jej synbw. Udaj si? do wskazanego regionu, 
na miejscu odszukaj studni? i zejdz na dbl. 
Na koncu sciezki uratuj chlopakbw 
i wrbb do Pani Spade. 



Zamach 



kt Luciena 



Podczas podrozy po Albionie zdarza si?, 
ze napadaj? Ci? bandyci. Byb moze ktoryb 
z nich zostawit po sobie fragment mapy 
(przydzielany losowo). Jesli skompletujesz 
4 jej cz?bci, tym samym podpiszesz kontrakt 
na swoja glow?. Udaj si? do Opuszczonej 
Fortecy w Brightwood i rozpraw si? z 
bandytami, a w rezultacie staniesz do walki 
z Dariusem Zingiem. [Kontrola czasu] kolejny 
raz przyjdzie z pomoc?. Po pokonaniu 
Dariusa otrzymasz nagrod?. 



W Swigtyni Swiatla pogadaj z Tommym, 
ktbry poprosi o pozbycie si? Hobbesow 
z jaskini w ktorej mieszka. Udaj si? tarn 




(Kopalnia Echa w Oakfield) i wykoncz 1 5 
stworbw oraz ich przywbdc?. Przy wyjbciu z 
jaskini dowiesz si?, ze Tommy Ci? wystawit, 
odpfac mu wi?c za t? niespodziank? i we* 
klucz. 



l)dr?ka mitosci 



Grabarz prosi o odszukanie trzech cz?bci 
ciala Lady Gray. Nogi znajdziesz w Jaskini 
Hobbesow w Rookridge. Tulbw w Grobowcu 
Dwoch Ostrzy w Wraithmarsh: aby otworzyb 
drzwi, stab na platformie ukrytej pomi?dzy 
krzewami, nast?pnie strzel w kul?, uderz 
fa broni? i znowu strzel. Stan na platformie 
przed drug? bram?, potem strzel w kul? po 
drugiej stronie kolcow. Stab na platformie 
przed trzeci? bram?, na pos?gu w zalanym 
pomieszczeniu uzyj gestu [Tchbrz]. Przejdz 
przez otwarte drzwi, stab na platformie i 
strzel w kul?. Czwart? bram? otworzysz 
strzelaj?c w kul?, az do skutku, przejd* przez 
drzwi i stab na platformie. Trzecia czpsc 
Lady Gray znajduje si? w jej Grobowcu 
w Ogrodach Fairfax. Komplet spowoduje 
ozywienie Lady Gray, a wybbr czy wezmiesz 
j? dla siebie (punkty Zla), czy oddasz 
Grabarzowi, nalezy do Ciebie. 



Mozesz wybrac t? misj? zamiast [Marna 
pociecha z rolnika]. Udaj si? do obozu 
bandytow i trzy razy zagwizdz. Nast?pnie 
udaj si? na farm? Gilesa i zabij wszystkich 
l?cznie z samym Gilesem. 



Rozwoj Westcliff 



Farmer Giles potrzebuje pomocy z 
bandziorem Rzeznikiem, mozesz dostarczyb 
mu go zywego lub martwego. Pod?zaj do 
obozu bandytow i nastaw si? na przepraw? 
ze spor? ich liczb?. Na koniec przyjdzie Ci 
walczyc z szefem, duzym utatwieniem jest 
uzycie na nim [Kontroli czasu], Po walce 
zdecyduj jak post?pisz z jebcem. 



Stawa: 1500 

Nag roda: 15000 sztuk ztota 



Czerwone zniwa 



Zainwestuj 5000 sztuk ztota w interes 
Barnuma. Wykonaj t? misj? przed wypraw? 
do Iglicy, a wtedy po powrocie zainkasujesz 
wypracowane zyski. 



Garfiulce 



Datki dla Swiatla 



B Stortce (brort) 

W Swi?tyni Swiatla musisz sktadac 
danin? w ztocie, minimalna ilobb to 50 
sztuk, maksymalna (powyzej ktorej ilosc 
otrzymanego za datki doswiadczenia i 
punktbw Dobra juz si? nie zmienia) to 
5000 sztuk. Sktadaj ofiar?, az dostaniesz 
propozycj? ponownego datku za specjaln? 
nagrod?. Wrob na miejsce w godzinach 
12:01-12:59 i ofiaruj 10000 sztuk ztota. 



Ofiarv dla Cieni 



tntbrort) 

W Swi?tyni Cieni sktadaj ofiary z ludzi w 
ilobci nieograniczonej, az osi?gniesz 2000 
punktbw. Wtedy wrbb z matzonkiem i ztbz 
go w ofierze w godzinach 00:01-00:59, a 
nagroda Cie nie ominie. 



Strzelnica w Westcliff 



Nagroda: rbzne, za pierwsze miejsce 
Gzerwony Smok (bran) 



Wystartuj w tumieju strzeleckim, aby mbc 
to zrobic musisz posiadac 2. poziom Stylbw 
zr?cznobci. W kazdym etapie tumieju 
musisz uzyskab minimum 15 punktbw. 

Za pierwsze miejsce, czyli zdobycie 1 75 
punktbw, otrzymasz Legendarn? Bran. 



Poki smierc nas nie rozf^czy 



Duch zyczy sobie, abys pomscil jego bmierb. 
W tym celu musisz rozkochab w sobie 
jego wybrank? - wystarczy zaprowadzib j? 
w ulubione miejsce, uzyb kilka razy gestu 
uwodzenia b?d* innego dziataj?cego 
pozytywnie. Nast?pnie trzeba j? upokorzyb 
wr?czaj?c list odmowny, co spowoduje w 
rezultacie Smierb dziewczyny. Wrbb do 
ducha aby zakobczyb misj?. Mozesz tez 
zdecydowab si? nie wr?czab listu, wtedy 
poslubisz dziewczyn? i zyskasz kilka 
punktbw Dobra. 



zielonym polu i cii 
pomnika. Lokacje postumentow:Cj 
Ogrody Fairfax, Brightwood, V 
Bloodstone. 



Mistrz Tyela 



Nagroda: Psie sztuczki! Warkot (10), Mikstura 
zycia (20), 3 Szmaragdy (30), 10000 sztuk 
ztota (40), Usprawnienie ghula (50) 



Na odszukanie i zniszczenie czeka 50 
gargulcbw (takie kamienne straszydta) 
rozslanych po catym Albionie. Za 
zniszczenie kazdych 10 otrzymasz nagrod? 
(liczba w nawiasie oznacza, ile gargulcbw 
trzeba zniszczyb, aby otrzymab przedmiot). 
W tym celu udaj si? pod most w Bowerstone 
i zanurkuj, a znajdziesz si? w Skarbcu 
Gargulcbw. Najlepiej zaj?b si? tym zadaniem 
po ukoriczeniu gtownej sciezki fabulamej i 
zebraniu duzej ilobci ztota (1 milion sztuk). 
Trzeba miec rbwniez 2. poziom w Stylach 
zr?cznobci oraz brort strzeleck? o dobrym 
zasi?gu (duzo tatwiej zestrzelib maszkary 
znajduj?ce si? w duzej odlegtobci). 



Rzezbiarz 

Nagroda: rzezby rozslawiaj?ce Bohatera 
W rbznych lokacjach Albionu mozna znalezb 



postumenty na umieszczenie pomnika. 
Wystarczy, ze aktywujesz postument I udasz 
si? do Rzeibiarki w Oakfield. Tam przybierz 
dowoln? poz? („kolo gestbw’) i utrzymaj j? 
do momentu, az dostaniesz odpowiedni? 
informacj?. Wtedy zatrzymaj punkt w 



Turniej w Tyglu mozesz powtarza 
ilobb razy. Aby uzyskab perfek 
musisz w kazdej rundzie zejSbpo 
wyznaczonego czasu. Jesli dasz J 
to w kazdej z 8 rund, w nagrod? ua 
Legendarn? Brort. 



Na pomoc niewolnikom 

Stawa: 2500 



Misja powtarzalna. Id* na Rynek #P 
Bowerstone i odszukaj straznika. \ 
on do zaoferawania zadanie po 1 " 
na ratowaniu niewolnikbw. Udaj J 
wskazanej w otrzymanej notce I; 
pokonaj bandytbw i zdobytym ‘ ' 
otwbrz klatk? z lud*mi. 




Na rafunek Charliemu 

Stawa: 5000 



Znajd* babci? Maggins w obozie: 
poprosi Ci? ona o ratunek dla wi 
udat si? do Grobowca B 
miejsce, az odszukasz Charliego. 
chtopaka przed falami upiorbw, 
udaj si? do wyjbcia i podejmij & 
zrobib: zabic Charliego czy da* 
*ycie. Spotkanie z babci? M 
misj?. 



Obrorica Swiafta 



^SwlqtynlS 

Cztonek 6wi?tyni zleca Ci zadanie: 
powstrzymania wystannikow kon 
przed zatruciem wody w Jaskini ' 
si? na miejsce, sprawd* *rbdla • 
w piert wszystkich delikwentow. 
ten sposbb pozostate lokacje jaskl: 
koricu powstrzymaj fale wyznaws 
upiorbw i zalatw Korneliusza Pon 
zapomnij o niezast?pionej [Kon 



Swi^fynia Cieni 



Musisz zjesb 5 kurczakow - kazdyzJ 
zapewni ci 5 punktbw Zla. Po przeka 
droga do Swi?tyni stanie przed Tota 
otworem, id* wi?c pogadab z jej pra 



Zfinifa sprawa 



Pogadaj z wtascicielem knajpy w I 
Rookridge, dowiesz si?, *e cob pova 
zanieczyszczenie wody. Zajmij si?|j 
i pod?*aj do wskazanej lokacji. po J 
pozbywaj?c si? bandytbw. Na miejsJ 
pokonaj Trolla bwintucha (strzelajwl 
czerwone wypustki na jego cielsku),| 
do wtabciciela - oprbcz nagrody otra 
rbwniez znizk? na zakup knajpy. 1 



Zamek Fairfax 



ffiass ioooo 

Nagroda: Pami?tka po zmianie 



Zacibnij z?by i uzbieraj 1 .000.00 
ztota, by zakupib Zamek Fairfax. I 
zrobisz, pogadaj z lokajem i zwif 
a nast?pnie przespij si?. Po prze 
wybij do nogl wszystkich bandyti 
na wycieczk? do Grobowca Fairl 
schodami w dbt, nast?pnie zanu 
dotrzesz do drzwi, otwbrz je za p 
kuli. Kolejne drzwi otworzysz uzy 
kuli czaru, a potem 3 razy do nie; 




ymasz bulelkg, ktorej wypicie bardzo 
rze przemysl - napoj zafunduje Ci zmiang 
, ktbrej nle mozna odwrbcib. Zrobisz co 
icesr, a po dokladnym przeszukaniu 
lieszczenia opubcisz grobowiec. 



Demon iczne wrota 



Drzwl znane juz z poprzedniej cz^sci to wielkie kamienne gadajace wrota. Aby je 
otworzyc, nalezy spetnic okreslone warunki. 



Wezwanie 



1. Cmentarz 1 



Bowerstone - po prawej stronie sciezki prowadzgcej ze Starbwki. 
Warunek: Kopnij 3 spacerujgce kurczaki w strong drzwi tak, aby zostaly przez nie 

pozarte. 



sig z postawionegd 
stumentbw: Oaklielc 
itwood, Westcliff, I 



ze zleceniodawcami i udaj sig na 
, gdzie musisz pokonab 100 upiorow 



2. Brightwood - potudnlowo-zachodnia cwiartka mapy, bezposrednio ponizej 

mategojeziorka. 

Warunek: Poczgstuj drzwi serem, nastgpnie zrOb sobie baczkl i dredy. potem kup 
i ublerz farmerski kapelusz, spddnicg prostytutki i gorset. Po kazdej czynnosci 

wracaj do drzwi. 



3. Oaklield - na potnocny zachod od Swigtyni Swiatla. znajdziesz je idgc wzdluz 

wybrzeia. 

Warunek - oswiadcz sig partnerowi stojgc przed drzwiami. 



■sz powtarzac dowoj 
ad perfekcyjny wyn! 
dzie zejsc ponizej I 
j. Jebli dasz radg zn 
w nagrodg uzyskas 



4. Rookridge - brodek potudniowo-wschodniej dwiartki mapy. 

Warunek: pies musl wykonac przed drzwiami 5 dowolnych sztuczek. 

Pamigtaj, 2e sztuczki sg aktywowane odpowiednim gestem. 

5. Westcliff - srodek potudniowej poldwki mapy, mniej wigcej w potowie biegngcej 
dotem mapy Sciezki, 

Warunek: wskainik Zta musi bye mnie wigcej w potowie skali ticzac od srodka 



|(po 20 w kazdej lokaeji). Zadanie super latwe, 
jpo jego wykonaniu zabierz z kaplicy ksiggg 
[l zwroc .wlaScicielom", 



olnikom 



lz na Rynek w 
aj straznika. Ma 
radanie polegajgce j 



6, Wraithmarsh - na samym kortcu ScieZki w pdlnocno-wschodniej ewiartee mapy 
Warunek: zbierz i przyprowadz do drzwi grupg 10 osbb klasy wyzszej 



iBaranek Wiecznej Nadziei 



likow. Udaj sig do 
inej notce lokaeji, 
:dobytym kluezem 



7. Jezioro Bower - na kortcu bcle2kl biegngcej w ddt potudniowo-zachodniej 
dwiartki mapy. 

Warunek: musisz odegrad za pomoeg gestrtw scenkg opowladang przez drzwi. 
Gesty w kotejnosci to: Smiech, Pierdnigcie, PoSmiewisko, 6 rodkowy palec, 

Wulgarne kotysanie, Warczenie, Krwiozerczy ryk, Uwielbienie, Taniec, WySlij calusa. 



M2 do Bloodstone i znajd2 Toby’ego, dla 
ktbrego wykonasz pewne zlecenie. Najpierw 
Odszuka| Baraning Wiecznej Nadziei - jest w 
szafie na pigtrze wskazanego domu. Zanies 
jgToby'emu. W kolejnym wskazanym domu, 
rtwniez w szafie na pigtrze, znajdziesz Wino 
Przebaczenia. a Swigty Placek Zyczliwosci 
we wskazanym domu w szafie na parterze. 

Na wybrzezu znajdz prostytutkg i kaz jej isc 
za sobg (gest [Podgzaj]) do domu Toby ego. 
Pogadaj zdowolnym mieszkartcem, dowiesz 
ni upiorow, nastgpnt s j^ je zostaleS oszukany. Dobijaj sig do 
podejmij decyzje co gomu Toby'ego, a kiedy ten otworzy - zabij go 
go czy darowac mu ^116 z miasta. 



irliemu 



8. Bloodstone - prawie na kortcu Scie2ki Igczgcej Bloodstone I Wraithmarsh 
(srodek pofnocnej polbwki mapy). 

Warunek: zagraj idealnle na lutni. Wyczekaj do momentu, az drzwi kazg Ci 
przestac i zatrzymaj wskaznik na zielonym polu. 



9. Ogrody Fairfax - wchodzgc do Ogroddw od strony Rynku Bowerstone kieruj sig 
w strong zamku i gtbwnych schodow. Znajdziesz tarn tunel, ktdry prowadzi do 
centrum mapy (okrggty ogrbd). 

Warunek: Otworz wczesniej pozostafe 8 drzwi. 



Ulyspa Skarbow i Zafifady 



M2 do knajpy w Bloodstone i postaw 
.Rynsztokowe piwo" Stonemu Jackowi. 

1 Zaakceptuj misje I udaj sig we wskazane 
miejsce W jaskini zanurkuj, a nastgpnie 
podgzaj szlakiem az do momentu, gdy 
zostaniesz zatrzymany przez duchy. 

Zamknigte drzwi olworzysz stajgc na ukrytej 
pod skrzynkami platformie. Znaleziong 
j skrzynig otworzysz kluezem znajdujgcym 
sig w stoliku obok Idzka. Uzyj znalezionej 
1 d2wigni, a na statku stocz walkg z Kapitanem 



ica Ci zadanie I 
annikow konkurencjll 
ly w Jaskini Zrodtal 
vdz zrodta wody i wyl 
ilikwentow. Oczybbw 
3 lokaeje jaskini. Na 
ale wyznawcow oraa 
neliusza Ponurego-j 
oionej [Kontroli czasii 



zie Cig na wyspg z ukrytymi skarbami. 
iz lOskrzyn zawlera 1500 sztuk ztota. 
szukanlu wszystkich wroc do Stonego 



akow - kazdy z nid 
v Zta. Po przekgsa 
anie przed Tobg j 
tgadab z jej przywd 



em knajpy w 
sig, ze cob powodif 
)dy Zajmij sig tema 
nej lokaeji, po droda 
lytow. Na miejscu j 



ta jego cielsku). VI 
cz nagrody otrzyr 
ikup knajpy. 



po zmianie ptci 

raj 1 .000.000 sztJ 
lek Fairfax. Kiedyl 
kajem i zwiedz zaj 
sig. Po przebudzJ 
kich bandytbw i uc 
ibowca Fairfax. Po 
tgpnie zanurkuj, a 
wdrz je za pomod 
worzysz uzywaj^q 
1 razy do niej strzel 



■ x 

^ PORADY, 
R62NE) MASCl 



j ► Twoja postac nie moze s 

zgingc, w momencie . X 1 1 

i zejbcia nastgpuje utrala 
doswiadezenia (stosunkowo 
! niewielka, tatwa do 

zrekompensowania), a lakze J 

zyskujesz blizng. Jebli me ' 
bardzo przejmujesz sig aparycjg swego bohatera, to nic Cig 
nie powstrzyma. JeSli zaS wyglgd jest wszystkim, to musisz 
wiedzieb, ze blizn nie da sig usungb. 

► Jesli w fazie Dziecinstwa bohatera oddasz zebrane nakazy 
aresztowania ztoczyrtcbw w rgee Artura (podejrzanego typka, 
nie straznika), to w pbzniejszej fazie gry Starbwka Bowerstone 
bgdzie wspaniatym miejscem dla drobnych rzezimieszkbw. W 
tym dla Ciebie, jesli celujesz w tego ztego. Pamigtaj, ze brak 
swiadkow oznaeza brak przestgpstwa. 

► Jesli nie masz ochoty na zabiegi majgce na celu otrzymanie 
| prezentu od jakiejb postaci, mozesz pozbawic jg zycia, a 

podarunek bgdzie Twoj. Nie dziata na wyprzedaze w sklepach. 

► Kup wypasiong nieruchomobb i podnieb jej ceng dekorujgc 
wngtrze trofeami. Sprzedaj, a nastgpnie podezas nieobecnobci 
wtasciciela wlam sig odzyskujgc trofea. 

► Aby efektywnie sciemniab kilku partnerom, z ktbrymi jestes w 
formalnym zwigzku, utrzymuj wysoki poziom brodkbw na koncie. 
Powinno to skuteeznie zmniejszyb wzajemne podejrzenia. 

► Zadbaj na poczgtku gry 0 swojg atrakcyjnobb, przesypiajgc sig 
we wtasnym wozie w obozie cygartskim. Zyskasz tym samym 

I bonus [Zwierzgcy magnetyzmj. Ladnym tatwiej wycyganib 
. prezent, co jest bardzo przydatne na starcie wyprawy. 
j ► Chcesz stracib na wadze? Jedz seler. Powaznie! 



► Jebli zabiegasz 0 uwielbienie 

ttumbw, jak najszybciej 
skombinuj lutnig - jest 
absolutnie rewelacyjna w swoim 
oddziatywaniu na postacie. £ 

► Malzeiistwo daje duzy posag i 

bonus do slawy. 

► Podezas wrgczania podarkow postaraj sig wyciggngb postab 
z ttumu, aby przypadkiem nie ofiarowab cennego przedmiotu 
niewlabciwej osobie. 



► Podniesienie czynszu w S 

swoich nieruchomosciach 

obniza wskaznik Czystobci oraz * 
pogarsza opinig najemebw o 
Tobie. Dla rbwnowagi obniz ceny 
w sklepach, co jednoczebnie 

polepszy Ci opinig zarbwno v y 

wsrod najemebw, jak i wszystkich mieszkanebw. Rbwnie dobrym 
rozwigzaniem jest utrzymanie cen na rozsgdnym poziomie i 
zakup lepszej jakosci wyposazenia, co automatyeznie podnosi 
czynsz nie narazajgc nas na punkty Zepsucia. 

► Nie musisz zawierab matzenstwa, aby uprawiab seks, 
zawsze pozostaje spotkanie z prostytutkami za odpowiednig 
kwotg. Uzywanie prezerwatywy podezas kontaktu z nimi daje 
na tyle duzo punktbw Czystobci (i chroni przed chorobg), zeby 
zrbwnowazyb ten czyn - wychodzisz prawie na zero. 

► Podezas pierwszej wizyty w Bowerstone postaraj sig kupib 
jakgb nieruchomobb, chobby nawet stragan z warzywami. 

Zawsze to jakib staty przychbd. 

► Zwracaj szczegolna uwagg na trwajgce wyprzedaze - czasem 
obnizki siggajg 75%, warto wtedy zrobib zapasy, bo jest duza 
szansa na niedobor przecenionych towarow w przysztobci. 
Czasem sklepy cierpig na mate ilobci danego towaru i sg w 
stanie zapfacib za przedmiot duzo wigcej niz normalnie. 

► Jebli towar wydaje sig zbyt drogi, pofiirtuj ze sprzedaweg 
lub zastrasz go - dostaniesz znizkg. Jeszcze lepiej zrobisz 
wykupujgc jego interes. 

► Aby obnizyb ekonomig miasta, popetniaj przestgpstwa - ceny 
budynkbw znaeznie spadng. 

► Aby z kolei polepszyb ekonomig, kupuj i sprzedawaj w miebcie 
duzo rzeezy oraz podejmuj sig prac. Wzrost ekonomii powoduje 
poszerzenie asortymentu w sklepach. 

► Ruszasz na dtugi quest i masz wolng kasg? Zainwestuj w 
cokolwiek (stragany w Bowerstone), a nie pozalujesz. 

► Po zakupie domu, a przed jego wynajgciem, opr6znij wszystkie 
szafki. Przebpij sig, jebli dom oferuje za to bonus. 



Legendarna 



Kazda kategoria broni moze . 
sig poszczycic Legendarnym - ■" .=■ 

przedstawicielem, jednak m 

trzeba przyznab, ze najlepiej 

sprawdza sig katana Daichi, rowniez z uwagi na niezte Usprawnienia 
i fakt, ze nie trzeba wiele zachodu aby jg zdobyd. 



Demonicznymi drzwiami w Oakfield 



Calavera (Maczuga) - za Demonicznymi drzwiami w Westcliif (nr 5). 



Perforator (Karabin) - za Demonicznymi drzwiami w Wraithmarsh 



Daichi (Katana) dostgpna po pierwszej wizyeie w Bloodstone. 
Przejdz przez Wgzei Archonta (Wieza w Brightwood), a pies wskaze 
skrzynig z przedmiotem. 



Egzekutor (Pistolet skatkowy) - zalicz misje: [Mama pociecha z 
rolnika] oraz [Randka w ciemno], nastgpnie kup farmg Gilesa. Pies 
poprowadzi Cig do miejsca, gdzie mozesz kopab. 



Taran (Kusza) - zniszcz wszystkie 50 gargulcdw i udaj sig do ich 
Skarbca. Za popgkang sciang znajdziesz brori. 



Maelstrom (Miecz) - w Swigtyni Cieni ztoz w ofierze matzonka 
oraz przykfadowo 3 mnichow w godzinach 00:01 do 00:59. Jesli nie 
wystarezy, ofiaruj jeszcze kogob. 



Wschodzgce Stortce (Tasak) - w Swigtyni Swiatta z!6z daning 
wysokobci 10.000 sztuk ztota w godzinach 12:01 do 12:59. 



► Jednymi z najprzydatniejszych f ~Z 
czarow sg: Inferno, Kontrola 

Czasu, Wstrzgs i Wskrzeszenie I- » 
umartych. 

► Ta sztuczka nalezy do 

najtartszych chwytdw, v 1 

jednoczebnie bardzo latwo moze zepsub radobb z gry, 
polecam jg wige tylko najbardziej zdesperowanym bgdi 
eksperymentatorom. Wlgcz do gry drugiego Gracza, nastgpnie 
sprzedaj wszystkie jego Zdolnobci (“T) i wytgcz go z gry. 
Powtbrz dowolng ilobb razy i dopakuj swojg postab jak sobie 
zazyezysz. Uwaga: od tego momentu nie bgdziesz miat zadnej 
przyjemnobci ze zdobywanego dobwiadezenia. 



Czerwony Smok (Pistolet zegarowy) - zdobgdz pierwsze miejsce 

na Strzelnicy w Westcliff. 



Siekacz (Top6r) - zalicz 8 perfekcyjnych rund w Tyglu. 
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Przedmioty: 



I 



Hill 
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TAJEMNICE 
MATERIA FUSION 



W czasie gry zyskasz mozliwosc dokonywania fuzji 
materii. Wraz z dodalkiem, ktory zdob?dziesz w 
jednej z misji (Item Fusion Tome), b?dziesz w stanie 
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stworzyc naprawd? konkretne przedmioty. Kombinacji 
sq tysiqce i nie sposob wymienic wszystkich, dlatego 
skupi? si? tylko na tych najwazniejszych dla przejscia 
gry na maxa i pokonania najci?zszych stworow w 
misjach. 



DU20 HP 

Przede wszystkim zdobqdz jeden z przedmiotow 
pozwalajqcych osiqgnqc wipcej niz 9999 HP 
(np. Adaman Bangle). Potem zgamij kilkanaScie/ 
kilkadziesiqt (w zaleznodci jak duzo chcesz miec 
HP) materii HP Up*. Mozna je ukrasc potworom z 
maczugami - wyst?pujqjako normalni przeciwnlcy np. 
w misji 4,2.5. Nastgpnie robimy fuzj? dwoch materii 
HP Up+ i doktadamy 80 Potionow. Dostajemy w ten 
sposob HP Up+ (70%). Fuzja dwoch materii HP Up+ 
(70%) - juz bez PotionOw - daje HP Up+ (100%). 
Dorzucenie do takiej materii HP Up+ (70%) daje HP 
Up+ (130%). I takim sposobem mozemy dojsc nawet 
do materii zwipkszajqcej HP o 999%, a potem dodac 
to np. do Curagi, by zwolniC jeden slot. 



■ B ■ Podarowatem sobie szczegoiowy 
wywdd "idz tu, skrpc tam", bo 
■ • Crisis Core nie sprawia w tym 
aspekcie problemdw. Wystarczy byd 
czujnym w lokacjach i sprawdzad rozne 
odnogi labiryntow. Mapka zdecydowanie 
pomaga. Skupitem si? za to na mini-grach, 
odblokowywaniu misji i subquestach, 
ktdrych jest tu sporo, a ktore tatwo ominqc. 
Poiozylem tez nacisk na relacje Zacka 
z Aerith - dzi?ki opisowi nie przegapisz 
zadnej scenki z udziatem tej dwojki. Solucja 
jest wi?c nieco "skokowa", bo pomijajqc 
oczywiste Smiganie po lokacjach cz?sto 
przechodz? od razu do pojedynkow z 
bossem. Dla ulatwienia na poczqtku podaj? 
list? przedmiotow w kolejnodci. w jakiej 
natrafiamy na skrzynki z nimi - to daje 
pewnq orientacj?. 



HE % 

Przedmioty: Shinra Building - Bronze Bangle, 
Cursed Ring (sprobuj 20 razy otworzyd szatk?, 
w ktorej znalazles Bronze Bangle; nie polecam 
noszenia tego przedmiotu, bo blokuje DMW); 
Wutai - Soma, Potion, Hi-Potion (2x), Ether 
(2x), Earrings. 



Przedmioty: Sector 8 - Thunde' 

Village - X-Potion, Hi-Potion, P-: 
5 G, Hi-Potion, MP Up, 500 G. E 
Remedy, Bronze Armlet, X-Poti: 



Zanimudaszsi?namisj?zTsf 
mozesz zrobic kilka rzeczy w& C 
8. Wyjdz z sali, a Kunsel wypro, 



Gdy trafisz do twierdzy, mozesz mied ktopot 
ze straznikami na murach - tu niezb?dna 
b?dzie magia. Droga w drodku jest prosta, a 



3 lanek, a potem porozmawiaj ; 
by wst^pid do fanklubu Angeaa 
Genesisa. Fanklub Sephirolha 
razie niedost?pny. Teraz udaj sn 
pdtnoc i zagadaj do kobiety zat 



Bar. Wstqp do Loveless. Porozr. • 



z kapitanem Shinry stojqcym nie 
a odblokuje si? misja 1 . 2 . 1 . Wb. 
Shinry przy schodach spotkasz I 
- mikstura od niej naprawi Ci HP 
wrzuci status Raise (czyli aute 
wskrzeszenie) i wyrdwna DMWc 
normalnego poziomu. Zadrzvria 



Behemoth 
HP 7870 

Pierwszy pojedynek jest prosty. Ataki 
przeciwnika sq latwe do omini?cia, po prostu 
turlaj si? pod nimi w bok, a jego samego 
atakuj Blizzaga bqdi szlagami fizycznymi. 

Nagroda:- 



dodatkowym zadaniem jest sprz?tni?cie jak 
najwi?kszej liczby zotnierzy. Zostaniesz za to 
wynagrodzony potem, po walce z bossem. By 
zdobyc komplet gwiazdek, sprawdzaj obrotowe 
drzwi, za nimi cz?sto kryjq si? przeciwnicy, 
a gdy pojawi si? opcja wyboru, znajdz 
altematywnq drog? zamiast szarzowania. 



MATERIA COSTLY PUNCH 
Ten gadzet pozwala zadawad obrazenia powyzej 
9999 HP (z pewnym zastrzezeniem, o ktdrym 
zaraz), Przede wszystkim zdobqdz przedmiot 
iamiqcy barier? 9999 zadawanych obrazen, np. 
Brutal bqdz Genji Glove. Teraz jedn? z materii: 
Magical Punch, Iron Fist albo Goblin, pot?cz z 
dowolnq DMW Materi?, co da Ci Costly Punch. 
Mozesz teraz zadawad ogromne rany, ale pod 
warunkiem ze Twoje HP nie znajduje si? w stanie 
break, czyli nie jest wyzsze niz maksymalne HP. 
Break bywa uzyskiwany poprzez niektore Limit 
Breaki - w tym stanie Twoje ciosy zadaj? zerowe 
straty. Do starcia z Minerv? nie sposob jednak 
podchodzid bez tego gadzetu. 



El 



Geniusz Final Fantasy VII jest 
nieprzemijajcjcy. Crisis Core byl jednym 
: elementow Kompilacji poswi?conej 
tej grze, o i ile caiy ten trybut mozna 
uznac za nieudany, tak CC udal si? Square Enlx 
wydmienicie. Przede wszystkim jesli chodzl o 
scenariusz. Gra fantastycznie uzupetnla wielkq 
..Siodemk?", dodajgc wiele do znanego uniwersum. 
Historia Zacka jest gl?boka i kaze patrzec na 
pozniejsze-wczesniejsze przygody Clouda przez 
zupelnie inny pryzmat. W duzej mierze losowy 
system nie zach?ca byd moze do rozgrywki, ale 
przeciez sq materie, Buster Sword, kosclot tonqcy 
w kwiatach i Sephiroth... Czego wi?cej moglibydmy 
wymagac? □ [kosoj 



Vajradhara Wu, 

Vajradhara Tai 
HP po 2900 

Tu przyda si? magia, gdyz na ataki fizyczne 
duecik jest dodd odpomy, nawet te z tylu. 
Najlepiej nada si? Blizzard, poza tym utrzymuj 
poziom swej energii powyzej 200 HP. 
Nagroda: HP Up, VIT Up 



Atakuj albo Blizzardem, albo szlagami (w tym 
przypadku tylko zachodzqc go od tylu). Uwazaj 
a atak Hellfire, ktory zabiera ok. 400 HP 
utrzymuj zdrowie powyzej tego poziomu. Przy 
walce na dystans Ifrit uzyje Rame Shot, ale tego 
akurat tatwo uniknqc. 

Nagroda: Assault Twister 



recepcjq znajdziesz wystaw?, ta- 
do windy i pojed* na SOLDIER 
Materia Room pogadaj z nauko#: 1 
odblokuje si? misja 8.2.1. Potem: 
doBanory. 

Guard Spider 

HP 7225 d Mated 

Jego atakdw tatwo unikad, zwtasrteactor ! 
gdy walczysz wr?cz. Staraj si? by ; 'G Up, 
przy jego odwloku i naparzaj. Uck 
stamtqd gdzie pieprz rosnie tylko, ' ng Roc 
gdy zobaczysz komend? EM Fie; u| jesz r 
Innym wariantem jest sianie z dys 1 : ' 1 ; 
Thunderem, taktyk? wybierz weO. :od.' sii 
uznania. ize trzy > 

Nagroda: Power Attack wiele k 

lob?dzie 

Po odwiedzinach matki Angeala t 1 igowyi 
przed siebie i skr?c na wzgorze. F ■yclzie 
drodze sprawdz 5 zielonych punta masz 





si? srodkowy obrazek, a nast?pnie cyfry. 
Rdwniez z lakiego obrotu sprawy mozesz 
zyskac korzysc, pod warunkiem ze uktad cyfr 
b?dzie nast?pujacy: 

777 lub 111- nietykalnosc (1 5 sekund) 

666 - wszystkie ciosy zadaj? krytyczne 
obrazenia (20 sekund) 

555 lub 7-7 - jested chroniony przed ciosami 
fizycznymi (15 sekund) 

444 - AP si? nie zuzywa 

333 lub -77 - jested chroniony przed magi? 

(15 sekund) 

222 - MP si? nie zuzywa 

77- - MP si? nie zuzywa (15 sekund) 

7- - AP si? nie zuzywa (12 sekund) 

-7- - MP si? nie zuzywa (12 sekund) 

--7 - zwi?kszona wytrzymatosc (20 sekund) 



„„ DMW (Digital 

Mind Waves) to 

' — ‘-'i .ruletka" kr?c?ca 

S rSA si? w rogu 

7>- y - JJ Jm, ekranuwtrakcie 

, \ j walk. Wprowadza 

_ _ do gry element 

losowy i wielu 
erpegowych 

*ow jej nie lubi, co nie zmienia faktu, ze mimo tej 
. «osci rz?dzi si? pewnymi zasadami. Warto je poznad, 
.’rozumied system Crisis Core, wszak stanowi jego 



20-60 godzi 
niski 
8 (Star) 
82% 

wmt.ielowyth 



Cz?Sd postaci na ruletce odblokujesz w trakcie gry, 
ar? rozwoju tabuty. Wi?kszosc (gtdwnie summony) 
■Jziesz musiat jednak znalezc w trakcie misji (patrz: 

ssions). 

Kiedy masz na sobie status Curse, DMW nie dziata, 
ego pozbywaj si? go jak najszybciej i nie uzywaj 
c-dmiotdw, ktdre ten status gwarantuj?. 

. To, jak szybko kr?ci si? ruletka, zalezy od DMW State 
niby-EKG. Mamy tu stany: Low, Normal, High, Sky 
i Heavenly, a najwi?cej przejsc do Modulating Phase 
•damy oczywiscie przy tym ostatnim (blisko 20% 

, stkich obrotdw), Stan zmienia si? w wyniku rdznych 
orzertw scenariuszu, a nawet atakow wyprowadzanych 
i przedwnika. Generalnie masz na to niewielki wptyw. 



Jesli skrajne obrazki s? takie same i gra 
przechodzi do Modulating Phase, nast?puje 
dalsze „kr?cenie" mechanizmu. Obrazkami 
zajmiemy si? za chwil?, sprawdimy jeszcze co 
oznaezaj? cyfry: 

777 - level-up Zacka. Wbrew pozorom nie 
jest to rzecz losowa, ale uzalezniona od 
zdobywanego na potworach dodwiadezenia 
(tyle ze ukrytego). 

2x taka sama cyfra - level-up materii w slocie z 
numerem odpowiadaj?cym cyfrze. 

3x taka sama cyfra - podwojny level-up materii 
w slocie z numerem odpowiadaj?cym cyfrze. 



Break) lub summona przedstawionego na nich. zazwyczaj losowa sprawa i wptyw 
By zwi?kszyd szans? na ..wywofanie" okreslonej masz na to niewielki. 
postaci, mozemy wspomoc si? gadzetami ze 
sklepu Research Dept. QMC+. O drugim powodzie, 
dla ktdrego warto to zrobid, napisz? pozniej. By 
dowiedzied si?, na ktdrego Limit Breaka masz 
najwi?ksze szanse, rzuc okiem na menu glowne 
- widniej?ce przy wizerunkach postaci modifiery 
okredlaj? wtasnie ten aspekt. Cz?sto to fabuta 
zwi?ksza mozliwosd wystapienia danego Limit 
Breaka (najcz?sciej dla Aerith). 



Gdy dostaniemy 3 jednakowe obrazki 
w Modulating Phase, a jeszcze zanim 



Niekiedy DMW przechodzi z Modulating Phase w 

Summon Mode, Chocobo Mode lub Genesis Mode, zobaezymy Limit Breaka, mozemy 
Szansa na przetaezenie oscyluje w granicach byd dwiadkami krdtkiej animaeji, 

1 0%, dodatkowo jest wzmacniana przez zwiazana przypominajacej scenki z gry. Im 

z okredlonym summonem materia- To rdwniez wyzszy DMW State, tym wi?ksza 
szansa na zobaezenie animaeji. 
Bohaterowie maja po 6 scenek. 
Genesis dwie, a Summony po jednej. 

W przypadkow bohaterdw 4 scenki 
warte sa 10%, 2 zas po 25%. Sum? 
procentowa widzisz w menu DMW 
(10% zyskujemy na starcie, po odkryciu 
danej postaci). O ile wi?c summony 
szybko zyskuja 1 00%, z postaciami 
sprawa jest bardziej ztozona. W 
trybie Heavenly mamy 50% szans na 
zobaezenie scenki za 25% - warto o 
tym pami?tad. W menu znajdziesz tez 
rubryk? Limit Breaks/Limit Verges. 
Pierwsze okresla, ile razy wykonany 
byt Limit Break, drugie - ile razy DMW 
weszto w Modulating Phase, ale nie 
zakohczyto si? Limit Breakiem. 



ILMUff ID IRJSAJKJI 

Gdy w Modulating Phase otrzymamy trzy 
jednakowe obrazki, zostaniemy uraezeni 
stosowna technik? specjaln? postaci (Limit 



'■a Kr?ci si? w rogu. Najpierw zatrzymuje si? lewy 
'-.zek potem prawy. Jesli s? takie same, DMW 
.•echodzi do Modulating Phase. Jesli nie s?, zatrzymuje 



konwertowania jej na punkty SP. Zjedz wind? 
do wyjscia, opudd budynek. Porozmawiaj 
z fanklubowiczkami po prawej, a potem ze 
spaceruj?ca kobiet? w Loveless Avenue. 
Wybierz pierwsz? odpowiedz na jej pytanie,. 
Kolejn? rozmow? przeprowadz z babk? przy 
Goblins Bar. Odblokujesz misj? 2.1 .2, zad 
misj? 2.1 ,1 odblokuje rozmowa z godciem, 
ktorego znajdziesz wchodz?c po schodach 
przy fontannie. Teraz mozesz juz jechad do 
dyrektora. Po rozmowie wejdz do windy, ale 
zamiast jechad na ddt, radz? wyjsc na 49. 
pi?trze. Pomdz rannemu, a potem uratuj dwojk? 
z Training Roomu (wybierz pierwsz? opcj? 
w dialogu, a dostaniesz 5000 G). Teraz jedz 
do wyjscia, konieeznie wyposazajac si? po 
drodze w Thunder. Na zewn?trz pod?zaj na 
koniec Loveless Avenue, po drodze pomagaj?c 
bezbronnym. 



zynaj? si? juz w wiosce). Potem, po spotkaniu 
r esisem i ucleczce z hangaru, czeka Ci? 

II gra polegajaca na siekaniu rakiet. Jesli 
szczysz wszystkie 10 (uwazaj na ostatni?, jej 
:i pokazany z innej perspektywy), potem 
snlesz w nagrod? 1 500 G oraz 60 sekund na 
-lanie kolejnej mini-gry - zebranie wszystkich 
onych punktdw (warunkiem ich istnienia jest 
dotkn?led Ich wczedniej). Gdy dotrzesz 
domu matki Angeala, dostaniesz kas? oraz 
jfody. w zaleznosci od tego ile punktdw zebrales. 
•azniejszym gadzetem jest Phoenix Down, 
dostaniesz za punkt znajduj?cy si? przy domu 
.'ociwko tego nalez?cego do pani Angealowej. 



Przedmioty: Slum Market - Ether (x2), Soma, 
Hi-Potion, Remedy, Steal; Shlnra Building - X- 
Potion, Remedy, Ether. Silence, Strength Up, Cure 
Materia, 2000 Gil, 500 Gil, Potion, HP Up, Blizzard, 
Soma, Thunder Materia, 3000 Gil, Fire Materia, 
Potion, Hi-Potion, Hi-Potion, 1 Gil, Remedy. 



or 8 - Thunder: Bar 
i, Hi-Potion, Remec 
IP Up, 500 G, Elixir. 
Armlet, X-Potion 



na misj? z Tsengien 
Ika rzeezy w Sektor,’ 
Kunsel wyprowad; 
Podsluchaj rozmov. 
porozmawiaj z nimi, 
iklubu Angeala i 
ib Sephirotha jest na 



Porozmawiaj z dziewezyn? blisko wyrwy w 
dcianie, by odblokowac misj? 2.1 .4. Zaraz po 
wejsciu na teren rynku zostaniesz okradziony. 
Zanim odzyskasz pieni?dze, musisz zdobyc 
sympati? Aerith - w zaleznosci od tego, jak bardzo 
si? o to postarasz. Sprdbuj wyjsd z rynku dnjgim 
wyjdciem. Pora zatem zdobywac zauroczenie 
dziewezyny - sprawdz Shopping Paradise 
(Affection +10). Item's World (+10) i sklep w 
pobliskim wagonle (+10). Teraz porozmawiaj z 
dziewczynk? w poludniowo-wschodnim narozniku 
- dostaniesz +1 za kazdorazow? ch?c czekania (w 
sumie +10). Zagadaj do chtopca w pdtnocno- 
zachodnim narozniku. Za kazde podarowane 
Potion otrzymasz +2 do Affection, a maksymalnie 
mozesz podarowad 5, wi?c mozesz zyskac +1 0 do 
wskaznika. Teraz porozmawiaj z Aerith i obiegnij 
rynek dookofa. Ztodziej si? znajdzie. Pojawi? si? 
dwie opeje dialogowe do wyboru - pierwsza da 
Ci +5, druga +10. Wrdd na Slum Streets i idz w 
kierunku wielkiej wyrwy w scianie. Po pokonaniu 
potworow wracisz na rynek. Porozmawiaj z 
dziewczynk?, by odblokowac misj? 2.1.3. Przed 
Tob? kilka mini-gier - wszystkie s? opcjonalne, ale 
jesli chcesz rozkochac w sobie Aerith, wykonaj je. 



do kobiety za Gobi" 
veless. Porozmaw 
iry stoj?cym niedalc 
lisja 1.2.1. W budy r 
Jach spotkasz kobie'- 
naprawi Ci HP/MP 
se (czyli automatyc. 
ryrowna DMW do 
>mu. Zadrzwiamiza 



Bahamut 

8740 

a na dystans, miecz z bliska. Ataki nie 
?ra(? zbyt wiele HP, ale I tak warto ich unikac. 



Zaleznosci dotycz?cych DMW jest 
znaeznie, znaeznie wi?cej. Zapewne 
zauwazyteS, jak niekiedy jeden z 
obrazkow przestawia si? w dziwny 
sposob, trz?sie si? itd. LosowoSc to 
sfowo-klucz i tak naprawd? nie sposbb 
ogam?c catego DMW, bo inaezej 
ten opis musiatby si? zamienid w 
tabelk? peln? wartosci i 
procentdw. 



G Eraser 
8400 

tatwa walka, atakuj fizyeznie i unikaj atakdw, a 
po Scorcherze natychmiast si? lecz. 

Nagroda: Barrier 



, *acze z niedost?pnej dla Zacka skaty, 
kuj nadchodz?ce l?dowanie w Twoim poblizu. 
irzymaj HP na wysokim poziomie, bo akurat 
ega Flare jest groine. 
igroda: Force Bracelet 



Za odblokowanle 
wszystkich 
wizerunkow DMW 
otrzymasz Fury Ring. 
Jesli natomiast 
uzyskasz w kazdej 
rubryce100%, 
zgamiesz fenomenalne 
Genji Armor. Prdby 



sz wystaw?, tam ws 
na SOLDIER Rooi 
gadaj z naukowcai 
ja 8.2.1. Potem rusza 



Shopping Paradise - zdecyduj si? kupid perfumy 
za 300 G, a wezmiesz udziat w mini-grze. Musisz 
liezyd krople ptynu i nacisn?d ,X", gdy ich liezba 
b?dzie odpowiadad tej, ktor? zlecil sklepikarz. Drip 
to jedna kropla, DripDrip to dwie, a Splashl to 1 0. 
Oto lista wynikdw: 

■ perfekcyjne wyczucie - Affection +5 

■ pomylka o 1-2 krople - Affection +3 

■ pomytka o 3-4 krople - Affection +1 

■ pomytka o 5 lub wi?cej kropli - Affection -1 



Pile Machine, 

Cutter Machine, Shot Machine 
10230 , 9800 , 8780 
Wrzud na siebie magiezne i fizyezne bariery, 
jedli tylko takie masz do dyspozycji, i w 
pierwszej kolejnodci zajmij si? Shot Machine. Ta 
rzuca bowiem Silence, na dodatek wydaje si? 
tez najmocniejsza ze wszystkich trzech zelastw. 
Gdy si? z ni? uporasz, proponuj? sprz?tn?d 
Cutter Machine (ma na stanie atak powoduj?cy 
Poison), a potem Pile Machine. 

Nagroda: Power Wrist, Shinra Alpha, Chocobo 
Armlet 



Sector 8 - Star Pendant, Fire Materia, 
■anj Materia, Ether, 5000 Gil. Earrings, Amulet; 

■ o Reactor 5 - Hi-Potion, Shinra Alpha, Hi-Potion 
MAG Up, Circlet 



dla kazdej postaci 
mog? irytowad. Nie 
ob?dzie si? bez materii 
wspomagaj?cych ze 
wspomnianego sklepu, 
wielu walk oraz duzej 
dozy szcz?dcia. 



0 unikad, zwtaszcza 
cz. Staraj si? byd 

1 i naparzaj. Uciekai 
iprz rosnie tylko wtec 
mend? EM Field, 
jest sianie z dystar 
k? wybierz wedlug 



efing Ftoomie podsluchaj rozmowy zotnierzy, 
rJokujesz misj? 7.1 .1 . Zasave’uj, idz do 
K-ego Training Roomu i porozmawiaj z 
zgddi si? wzi?c udziat w eksperymencie. 
vsze trzy walki sa banalne, czwarta moze Ci 
psud wiele krwi - Experiment 88 ma ok. 1 0.000 
/itobgdziesz w ten sposdb co najwyzej kilka 
j alogowych. Jedz do SOLDIER'S Director 
co gdzie zostaniesz promowany do 1 st Class, 
fad masz mozliwosd fuzjowania materii oraz 



Item's World - czeka Ci? maty wyscig. Po drodze 
musisz zebrac 20 materii. Poza skromn? nagrod? 
finansow? otrzymasz tez: 

■ ponizej 23 sekund - Affection +5 

■ 23-33 sekundy - Affection +1 



Attack 



?d na wzgorze. Po 
zielonych punktow 



Pita _ 





Shinra Manor. Sprawdf pokbjr 
wschodzie na drugim pi?trze - 
policzyb, ile ksiqzek nie znajduje 
polkach (czyli lezq na gbrze sza'., 
podlodze, na krzeble itd.). Zapar 
Teraz sprawdz pokbj na parterz-: 
i policz fruwajqce gfbwki. Porar; — - 
z lewej strony na drugim pi?trze 
skrupulalnie wszyslkie banory 
owocem. Wreszcie na koniec 
na dole, z lewej, gdzie policz 
idz do pokoju z sejfem (drugie 
lewej) i wstukaj kombinacj? cylr 
ktorq podalem. Otrzymasz Vital 
dodajqce +1 5 do sily ataku. Idz c 
i wyraz zainteresowanie piqtymc 
razie jednak wrobmy do glbwne, : 

- porozmawiaj z Sephirothem. 



BOSS: G Deleter 
HP 16.610 

Niezbyt wymagajqcy przeciwnik. 
dodatkowo walk? z nim mozesz i 
sobie likwidujqc jego kompanov, 
rzucq na niego Barrier. Powolny i 
odpomy. 

Nagroda: Gravity 



Potions, masz znizk? o 50 G). Twoim zadaniem 
jest okreslenie np. liczby dzieci, ktbre wejdq do 
sklepu. Aerith wspomoze Ci? podpowiedziami 
GeSli jej Affection osiqga juz ponad 51 pkt, da Ci 
dwa warianty). W tej mini-grze nie wygrywasz jej 
zainteresowania, ajedynieprzedmioty, notabene 
niezbyt rzadkie. 



Teraz idz do parku. Tam, w zaleznobci od Affection, 
b^dziesz bwiadkiem jednego z kilku wariantbw 



dialogOw 

ponad 70 pkt Affection dialog 1 

50-09 dialog 2 

3049 - dialog 3 

29 lub mniej dialog 4 



Wrbb na rynek i wyjdi potudniowym wyjbciem 
(zyskasz jeszcze przydatnq materi? Steal). Juz w 
budynku Shinry, po rozmowie z Hojo, bgdziesz 
m6gt wykonab kilka czynnoSci - sprawdzajqc 
pierwszy z dziwnych paneli wylqdujesz na 
pustyni z wyekwipowanymi materiami typu 
eksperymentalnego, drugi zab przedstawi Ci prostq 
mini-grg, w wyniku ktbrej zyskasz lub stracisz troch? 
SP. Na kortcu sprawdz szklanq kapsul?, a Hojo 
Ci szereg pytart. Najwigcej SP zyskasz wybierajqc 
kolejno: 1 , 2, 2. Mozesz jeszcze nacisnqc przycisk 
niedaleko mostka i cofnqc si? do korytarza, gdzie 
czeka Ci? troch? walki i sporo skrzyri z gadzetami. 
Po wszystkim zasave’uj gr? i zagadaj do doktora. 



BOSS BahamutFury 
HP 18.000 

Atakbw unikac tatwo - pod Claw si? przeturlaj, a 
Przy Claster Sphere ustaw si? migdzy dwiema 
nadlatujqcymi kulami. Wigcej szkody czyni Exaflare, 
dlatego caty czas miej HP na wysokim poziomie. 
Magia robi przeciwnikowi podobne szkody jak 
miecz, wi?c dziafaj jak chcesz. 

Nagroda: Thundara 



OTiJPffiSIE § 

Przedmioty: Shinra Building - Fira, Shinra Lunch 
Cart Specs, Shinra Ceramic, Shinra Treads, Shinra 
Solder, Premium Tires, Walnut Wood; Modeo 
Ravine - Gris-Gris Bag, Power Attack, Stop, Death, 
Sprint Shoes, Pearl Necklace; Maxo Excavation 
Facility - X-Potion; Modeoheim - 3000 Gil, MP Up, 
Blizzara, Hi-Potion, Ether, Power Wrist, Ether, Force 
Bracelet, Liahtnina Armlet ~ 



Idz do Training Room. Zwyci?z w 4 kolejnych 
pojedynkach na pompki (rytmiczne, coraz szybsze 
wciskanie ,X), a otrzymasz kolejno: Shinra Lunch 
Cart Specs, Shinra Ceramic, Shinra Treads, 

Shinra Solder. Wykonaj tez misje od 7.1 .1 do 7.1 .6 
(po tej ostatniej zagadaj do zofnierza w Briefing 
Room, by zdobyb Premium Tires). Wszystkie te 
przedmioty przydadzq Ci si? pbzniej. Jedz pogadab 
z Lazardem. Potem do wyjbcia, gdzie zagadaj do 
duetu od planowania rozwoju miasta, co odblokuje 
misj? 6.2.1 . Z kolei dost?p do 2.1 .5 otrzymasz po 
rozmowie z zotnierzem na wyzszym pi?trze. Jesli 
wykonaleb wszystkie misje 2.1 , przy schemacie na 
wystawie znajdziesz naukowca, rozmowa z ktorym 
odblokuje 2.1.6. T? misj? rbwniez wykonaj, by 
zdobyb Mythril Tools. 

Pora wyjbb na zewnqtrz. W poludniowo-wschodniej 
cz?bci spotkasz reportera. Wybierz drugq opcj?, 
potem id i pogadab z kobietq stojqca za Goblins 
Barem. Teraz zagadaj do stojqcego nieopodal luku 
zofnierza i zadeklaruj pomoc. Musisz znalezc 6 
szpiegow Wutai (do kazdego zagadaj 3 razy, by go 
zdemaskowab): 

1) Pbfnocno-zachodnia cz?bb Loveless. 

2) Gobc ubrany w mundur zofnierza Shinra w Slums 
Market. Dotrzesz tarn idqc na wschbd od fontanny. 

3) W Shinra Building wejdz na drugie pi?tro, podejdz 



Nie przejmuj si? Tifq, gnajdogrc 
Po serii scenek idz do Shinra Mar 
z Cloudem. Na drugim pi?trzewp 
z prawej znajdziesz ukryte przejs 
Zwyci?stwo z miejscowymi stwtn 
(Sahagin) da Ci Coffin Keys. Zef. 



az odkryjesz, ze jedna z nich nale. , Cie iS 
Vincenta. To Twbj cud nr 5, wi?c» : 
z wiedzq do chtopaka, a ten opw . 
kolejnym, szbstym. Wrbb do grot) asn . 
chwilach znbw znajdziesz si? w Nt, ... , a!£)C 
tym razem pfonqcym. Porozmaw 
chtopakiem i wybierz pierwszg op 
Tobq cud nr 6. Po wbiegni?ciu do c, e 
masz minut?, by odnaleib matte 
jq. Idz na czuja, zawsze do oporu 
prawo, gbra, prawo, gbra, lewo, go- < 
d6f, prawo. Otrzymasz ATK Upn ; 31. C 
cud na razie poczeka (do nast?po 
rozdziatu), biegnij do reaktora. Zaj-,- ^ £ 
gr?, wyposaz si? 
wjakqsmocnq 

magicznq materi? i ne w j 

wejdz do brodka. K /-3dze 



pod windy i cofnij si?. Wtedy usfyszysz dzwi?k 
otwieranej windy i wyjdzie z niej gobb w gamiturze 
- to ten delikwent. 



W pierwszej kolejnosci zajmijmy si? 
opcjonalnym questem Seven Wonders. By 
go aktywowab, porozmawiaj z chtopcem. 
Po kazdym odkryciu wracaj do niego i 
informuj. 1) Sprawdz drewnianq wiez?, 
znajdziesz w niej Phoenix Materia 
(DMW); 2) Sprawdz portret dziewczyny 
na drugim pi?trze gospody. Opowiedz o 
tym chtopcu i raz jeszcze idz do portretu 
- juz jej tarn nie b?dzie. Teraz wchodz i 
schodz po schodach, az zobaczysz kolesia 
wchodzqcego na gor?. Idz za nim w 
pewnej odleglosci, az dotrzesz do pokoju. 
Dostaniesz 2000 G. 3) Idz zachodnim 
wyjbciem i na pbtnoc, w kierunku gory 
Nibel. Tam wybierz wschodniq odnog?. 

W okolicy 3 skrzynek stawisz czota trzem 
nietypowym bombom. Za zlikwidowanie 
wszystkich (zadna nie moze eksplodowab) 
dostaniesz Gold Shard, ktbre zanieb 
chlopakowi. W zamian dostaniesz Safety 
Bit. 4) Idz na polnoc, a potem w lewo do 



Rozmowa z Kunselem posunie (abut? 
dalej, ale wiedz, ze do Midgar juz nie 
wrbcisz - odblokuj wszystkie misje, jakie 
dotqd ominqteb, bo posuni?cie akcji do 
przodu sprawi. ze nie b?dziesz mial juz 
szansy na ich odkrycie. 



Przedmioty: Nibelheim - Ether, Hi-Potion, 
Elixir, HP Stone. Gold Shard, Safety Bit, 
Vital Slash, White Cape, Soma, Talisman, 
X-Potion, Elixir, Fire Ring, ATK Up++. 



4) Idz po schodach na wschbd od fontanny, 
szpiegiem jest kobieta gadajqca z chlopakiem. 

5) Wystawa w Shinra Building - Twbj cel to gobb 
przypatrujqcy si? rakiecie. 

6) W Slumsach odbij w prawo, do parku zabaw. 
Szpiegiem jest dzieciak. 

W nagrod? za zfapanie wszystkich szpiegow 
otrzymasz Walnut Wood, dodatkowo kazdy z nich 
odblokuje jednq z misji. 



Na placu zabaw spotkasz tez kobiet? z fanklubu 
Sephirotha, ktbra zada Ci trzy pytania na jego 
temat. Prawidlowe odpowiedzi to: 1) Masamune; 
2) Super Nova; 3) Left. Tym sposobem dofqczysz 
do ostatniego z fanklubbw. Teraz mozesz juz udab 
si? do kobciofa w slumsach. 



Po marszu przez gbry czeka Ci? gfupawa 
skradanka. Na terenie fabryki znajdziesz 5 skrzyrt 
z materiami i akcesoriami - jesli zostaniesz 
zfapany, za kazdym razem jedna z nich ub?dzie. 
Skarby nie sq szczegblnie cenne, wi?c gdy 
straznicy wszystkie zgarnq i sobie pbjdq, nie 
przejmuj si?, tylko rowniez idz do drzwi. Tam zejdi 
w prawo i zjedz windq. 



BOSS Genesis 
HP 14.800 

Specjalnie na t? walk? warto wyekwipowac 
Bam'er i MBarrier, bo starcie jest trudniejsze 
od dotychczasowych, Przyda si? tez Steal 
do kradziezy Elixiru. Ataki fizyczne wchodzq 
doskonale, nie wspominajqc o wszelkiej magii z 
kortcbwkq ,ga". 

Nagroda: MBarrier 



BOSS A-Griffon 
I 9850 

Atakuje szybko, ale energii nie ma zbyt wiele. 
Polozy si? po kilku atakach Thundagq. 
Nagroda: Cura 



Angeal Penance 
HP 27.800 

Trudno unikab jego fizycznych atakbw, dlatego 
skup si? na tym, zeby trafib za jego plecy i stamtqd 
jak najwi?cej go kroib. Gorzej, gdy rzuci na siebie 
barier?, chob nawet wbwczas ciosy mieczem b?dq 
mu zabieraty niewiele mniej energii niz magia. 
Pilnuj si?, bo seria atakbw moze Ci? zdemolowab - 
rzucony Phoenix Down powinien juz byb podstawq. 
Nagroda: Lightning Armlet 



(mAraism n 

Przedmioty: Junon - 5000 Gil, Hi-Potion, Bronze 
Armlet, Drain, Chocobo Armlet, Magic Up+ / 
Phoenix Down, 5x X-Potion, Iron Bangle, Fire 
Armlet. 



fizyczne - oto metoda. Przydadzq si? 
oba typy barier, chociaz stwbr obraca si? 
blamazamie i mozesz go kroib bez nerwow, 
uwazajqc jedynie na EM Field (odsub si? 
przy tym ataku). 

Nagroda: Vital Slash 



OTAIP'itm s 

Przedmioty: Slums - Used Tools, Old 
Lumber, Worn Tires, How to Build a 
Wagon, Sprint Shoes. 



Pora zbudowab wbzek kwiatowy dla 
Aerith. Sprawdzaj kolorowe punkty na 
ziemi - wbrod nich znajdziesz m.in. Used 
Tools. Teraz idz na rynek, gdzie sprawdz 
drewniane deski lezqce przy wagonie. 

Na pytanie wlabciciela o nazw? baru, 
wybierz trzeci wariant (Seventh Heaven), a 
zgarniesz Old Lumber. Wrbb przed peron 
do Sector 8 i porozmawiaj z wlascicielem 
samochodu na Loveless - Worn Tires 
jest Twoje. Teraz wrbb przed koscibf, 
gdzie znajdziesz instrukcj? .How to Build 
a Wagon". Porozmawiaj z Aerith - po 
zrobieniu wbzka znajdziesz si? w Shinra 

Building. Wybierz opcj? I love you, 

man", by poszwendab si? jeszcze troch?. 

To nieobowiqzkowe, ale przeciez chcemy 
odkryb wszystko. 



W Slum Park porozmawiaj z Sephiroth 
Fan, a potem wrbc do fontanny i zagadaj 
biegajqcego nieopodal chfopca. Opowie 
Ci o mamie - znajdziesz jq na peronie, 
pod murem. W rozmowie wybierz drugi 
wariant odpowiedzi. Wrbb do fontanny 
i zagadaj do Genesis Fan stojqcej przy 
barierce, znbw wybierz drugq opcj?. Idz na 
Loveless i zagadaj do kobiety za Goblins 
Barem, a potem raz jeszcze do Genesis 
Fan. Rozmowa z recepcjonistkq w Shinra 
Building aktywuje fanklub Zacka (jesli w 
Junon porozmawiateb z Cissnei). 



Jebli zrobifes wszystko, o czym do tej 
pory pisatem w opisie, jesteb juz w stanie 
zrobib dwa kolejne wbzki dla Aerith. Do 
drugiego potrzeba Craftsman Montly (patrz 
misja 1 .2.6), Walnut Wood, Premium 
Tires i Mythril Tool, do trzeciego elementy, 
ktbre zdobyfes wykonujqc mini-gr? z 
przysiadami. Odwiedz Aerith, po scence 
znbw znajdziesz si? w bazie - ruszaj wi?c 
do Aerith raz jeszcze. Sceny, ktbre nastqpiq 
po zbudowaniu kolejnych wbzkbw to jedyna 
nagroda za Twbj trud. 



BOSS General’s Tank 
HP 26.860 

Najpierw sprzqtnij Support Machines, bo potrafiq 
uprzykrzyb zycie. Czotg atakuje wytqcznie 
fizycznie, dlatego Barrier si? tutaj przyda. Po raz 
kolejny najlepiej atakowab z tyfu, zwlaszcza ze 
zelastwo jest malo mobilne i dzi?ki temu mozna 
latwo uniknqb atakbw. Co pewien czas przyjdzie Ci 
tylko zniszczyb fruwajqcych pomocnikow. 

Nagroda: Shinra Beta 



Po walce staniesz przed zadaniem zlikwidowania 
nadbiegajqcych grup przeciwnikbw. Jesli 
zniszczysz wszystkich 30, otrzymasz Magic Up+, 
jebli zab zmiescisz si? w widefkach 20-29, nagrodq 
b?dzie Phoenix Down. Na kohcu uzyj gondoli. 

Po rozmowie z Cissnei (ktbra jest obowiqzkowa, 
by potem powstal fanklub Zacka) wrbb do 
wczebniejszej lokacji i biegnij na Iqdowisko. 



BOSS Guard Scorpion 
HP 49.180 

Skorupiak ma mnbstwo energii, wi?c troch? czasu 
Ci tu zejdzie. Czary z grupy Thunder bqdi ataki 




labirvntach: 

- Adaman Bangle - 9.2.4 

- Genji Gloves - 9.6.4 

- Bone Village Commerce (sklep) - 7.5.3 

- Happy Turtle Shop (sklep) - 4.3.6 
-Sector 7 Shop (sklep) -4.4.3 

- Network Shop Duo (sklep) - 9.3.3 

- Network Shop Shade (sklep) - 9.5.4 
-CaitSith (DMW) -8.4.3 

- Moogle (DMW) - 8.4.4 

Dodatkowo ciekawe przedmioty kryjq si? w... 
gamkach, z ktdrymi nlekiedy musisz toczyd boje. By 
wygrad, musisz wykortywad polecenia Magic Potow. 
Znajdziesz je w rtiznych misjach jako normalnych 
przeciwnikriw i najwazniejsze, bys w momencie 
iniq'acji pojedynku mial na stanie okreslone 



sposob, o ktdrym 
po wykonaniu innych 



Very 

Podstawowa sprawa - po labiryntach 
nosem w scianle. Chyba ie nle zalezy 



mislach za wygranq z gtdwnvm bossem: 

- Mythril Mine Trading (sklep) - 2.4.5 
Wutai Secret Shop (sklep) - 4.2.6 
Sector 8 Materia Shop - 6.2.1 
Sector 5 Materia Shop - 6.2.3 
Sector 6 Accessory Shop - 6.2.6 

- 5.4.6 

Tome - 7.2.1 
-Black Cowl -7.3.1 

- Adaman Bangle - 7.3,6 
-Itrit (DMW) -8.1.1 

- Bahamut (DMW) - 8.1 .4 
-Odin (DMW) -8.1.6 

- Bahamut Fury (DMW) - 8.5.6 

- Chocobo (DMW) - 8.4.1 

- Cactuar (DMW) - 10.1 .3 

- Tonberry (DMW) - 10.2.3 

- misje nr 9 - tu juz wszystkie przedmioty zastugujq 
na uwag?, ale tez walki sq naprawd? ci?zkie. Caty 
zestaw odblokujesz wykonujqc misj? 8.5.6. 



Wykonywad 
misje mozesz od 
pierwszej wizyty w 
siedzible Shinry, 



po rozmowie 
z Lazardem. 
Wystarczy, ze 
zarejestrujesz 
si? w terminalu. 
Odtqd mozesz 
wykonywac 
zadania w kazdym 
do opcji i wybierzesz 
poziom trudnodci. Nie jest to 
Twoich 

Hard, podpakuj kilka 
b?dzie mniejszy. 



materie. Oto gdzie mozesz spotkad Magic Poty: 

2.2.6 - materie: Blizzaga, Firaga, Thundaga, Gravity. Nagroda: Magic 
Pot Tricks (DMW), a jesli juz je masz, to Precious Watch/Cursed Ring 

2.5.4. 2.5.5. 2.5.6 - materie: Ultima, Triple Fire, Iron Punch, 
Electrocute. Nagroda: Magic Pot Tricks (DMW), a jedli juz je masz, to 
Jeweled Ring/Assault Target. 

7.6.6 - materie: Gil Toss, Costly Punch, 99999 Damage, Octaslash. 
Nagroda: Magic Pot Tricks (DMW), a jesli juz je masz, to Genji Shield 
(zdobqdf jq konieczniel), ewentualnie Impervious/Full Cure. 

10.2.3 - materie: Jump, Fira, Gravity, Assault Twister. Nagroda: 

Magic Pot Tricks (DMW), a jedll juz je masz, to Feather Cap/Doc's 
Code. 

MINERVA 

Najtrudniejszym przeciwnikiem w grze jest Minerva. Spotkasz jq w misji 
9.6.6. Ma 10.000.000 HP (I), wi?c starcie z niq powinno poprzedzid 
kilkadziesiqt godzin zmudnego wykonywania misji, tadowania materii, 
dokonywania fuzjl i zdobywania najwazniejszych przedmiotdw. Do 
walki zatdz caty ekwipunek „marki" Genji - Shield, Armor, Glove i 
Helm. W ten sposob b?dziesz absorbowat wszystkie elementale i zle 
statusy (Shield), zadawal szlagi do 99.999 HP ze 100-procentowymi 
criticalami (Glove), sam mial HP na tym poziomie (Armor) oraz rzucat 
zakl?ciami nie tracqc MP (Helm). Zack powinien mied dopakowane 
wszystkie parametry na naprawd? wysokim poziomie, bo Minerva 
bez problemu kroi kilkadziesiqt tysi?cy HP. Nie ob?dzie si? bez Costly 
Punch (powstaje z potqczenia np. Goblin Punch/Magical Punch z 
DMW Materiq), Curagi oraz Steal/Mug. Minervie mozesz krasd Phoenix 
Downy, co warto wykorzystad, by caty czas znajdowac si? w statusie 
Raise. W samej walce pilnuj si? przede wszystkim przed Ultimo 
- niezatdokowana kroi 99.999 HP, zablokowana 1/3 mniej. Naparzaj z 
uzyciem Costly Punch, kradnij Phoenix Downy i rzucaj je na siebie - 1 
tak do znudzenia. 

Nagrodq za pokonanie Minervy jest Divine Slayer, podnoszqce HP, MP 
i AP o 100%, statystyki o 50, dajqce Auto-Libr? i breaka dla wszystkich 
limltdw. Z kolei za wykonanie wszystkich misji (walka z Minervy 
b?dzie pewnle tq ostatniq) otrzymasz Heike Soul, dajqce po prostu 
catq fur? bonusow. Pytanie tylko: po co nam to? Najwi?ksze wyzwanie 
pokonane, a powtoma rozwatka misji nie niesie ze sobq juz zadnych 
nowych atrakcji. 






v bocznych nawacf 
rtaznichnalezy do 
jd nr 5, wi?c wracai 
a, a ten opowie Ci 
Nr 6d do groty. Po ps 
Iziesz si? w Nibelhe 
(l. Porozmawiaj z 
z pierwszq opcj? p. 
oiegni?ciu do domu 
laleid matk? i wyn 
sze do oporu - gora 
gdra, lewo, gdra, lew 
sz ATK Up++. Side 
a (do nast?pnego 



52.a 



)hiroth 



• eszde jakied wymagajqce starcie. Atakami od 
7 >u nie zaprzqtaj sobie gtowy, bo biatowtosy co 
nsz si? taleportuje. Przyda si? Barrier, bo taki 
slash kroi duzo energii. No i Heartless Angel, 
3stawiajqcysi?z 1 HP - lecz si? natychmiast, 
*ze by tez byto, gdybyd miat na sobie Phoenix 
sown na wszelki wypadek. Poza tym ciachaj ile 




31.9 



ihiroth (drugie starcie) 



Sprawa jest o tyle trudna, ze mozesz spasc w 
orzepaS6,skad nie b?dzie powrotu. Teraz zrob 
rytek z magii - laduj niq z dystansu i korzystaj 
Eiheniw i Elixirdw, by uzupetniad MP. Ataki 
1 fyczne wlqzq si? z pewnym ryzykiem, miej to 
a iwadze. 



/: Nibelheim - Dresser Key, 10000 Gil, 
aga. 5000 Gil. Soldier Outfit, Wall; Gongaga 
Hypno Crown, 6000 Gil, Osmoga, Zeio Nut, 
smedy, Headband, Remedy, Elixir, Hi-Potion, 

‘ Potion, Elixir, Goblin Punch. 



0 ucieczek robotdw: Dragon Armlet, Gravity, 
Dash, Thundaga 

1-2 ucieczki robotdw: Gravity, Dash, Thundaga 
3-5 ucieczek robotdw: Dash, Thundaga 
6-1 0 ucieczek robotdw: Thundaga 



ROSS Genesis Eliminator 
HP 65.300 

Ma sporo HP, ale jest powolny i niezbyt moeny. 

Nagroda: B 



Po rozmowie z Cissnei w Gongadze 
znajdziesz w okolicy skrzyni? z Research 
Dept. QMC+ - sprawdz jq konieeznie, bo to 
wazny sklep, a to jedyna okazja by zdobyd 
do niego dost?p. Potem, gdy b?dziesz 
wracat ze wzgdrza, nle mijaj wodospadu 

- zamiast tego stocz siedem losowych stard 
chodzqc w t? i z powrotem. Wtedy sprdbuj 
wyjdd z lokaeji, a uruchomi si? mini-gra przy 
wodospadzie. Twoim zadaniem jest zebranie 
kompletu 1 1 skrzyni. Lecq w ddt wg klueza 

- jedna drodkiem, 2 potwory (wyjdi na brzeg 
by ich uniknqc), lewa strona, prawa strona 

(i powtdrka). Zbierz wszystkie, a otrzymasz 
Goblin Punch. Jedli Ci si? nie uda, wyjdi z 
lokaeji, wrdd i powtdrz akcj? z siedmioma 
monstrami, by raz jeszcze podejsc do mini- 
gry. Potem biegnij dalej. 



Wei kluez od naukowca, kas? zza drewnianych 
lm»i, po czym otwdrz metalowe. W kazdej nowej 
okaqi Zack b?dzie zostawial Clouda, a nast?pnie 
•pbierar go gdy dojdzie do jej korica. W jednym 
: pokojdw w zachodnim skrzydle drugiego pi?tra 
najdziesz SOLDIER Outfit. Po wyjdciu na 
.’ewnqtrz dostaniesz maila od Wonder Hunter, pod 
anjnkiem ze zdobyles poprzednich 6 cudow. 
odmy znajduje si? w pdtnocno-wschodniej 
‘‘PDelheim Outskirts, przy ptocie (Wall), 
jerza) do Nibelheim - musisz szybko rozwalic 
3 grupy iolnlerzy, zanim zabiorq Clouda. Z 
xwrotem w Shinra Manor Cloud ubierze nowy 
ostium. Podroz przez pola b?dzie zwiqzana 
■ajpersk? mini-grq. Strzelaj maszynom w 
:'owy", by pozbyd si? ich jak najszybeiej. Jesli 
i,vi0j?, b?dziesz si? musiaf z nimi zmierzyd. 
•vi?cej ich zniszczysz za pomocq snajperki, 
a .vi?cej punkt6w b?dziesz mogl przeznaczyd 
; upgrade karabinu. W zaleznodci od post?pow 
Tymasz potem prezent: 



BOSS Hollander 
HP 98.540 

Dobrze bytoby, gdybys miat na sobie cod 
chroniqcego przed negatywnymi statusami 
- Deathly Breath bywa uporezywy. Przydadzq 
si? tez obie bariery ochronne. Kiedy staje 
si? na chwil? nietykalny, zajmij si? jego 
pomocnikami, z kolei gdy prdbuje si? leezyd, 
siekaj ile wlezie z najmocniejszych atakdw. 

: Status Ward 



eEiAME! mi 

Przedmioty: Light Materia, Star Materia, 
Heaven Materia, Ground Materia, Life Materia, 
Sabbath Materia, Being Materia, X-Potion, 
Mug, River Chocobo Armlet, Elixir, Graviga, 
Dispel Blade, Phoenix Down, Gris-Gris Bag, 
Magic Up*-, Silver Armlet, HP Up++, ATK Up+, 
Iron Bars Key. 



Musisz zebrac 4 materie. Pierwszq, Light, 
znajdziesz po drodze - przy okazji sprawdz 
kamieri z Loveless - Prologue w poblizu save 
pointa. Heaven znajdziesz na wystajqcym 
klifie na pdtnocy. Schodzqc stamtqd odbij 
do groty po lewej, by znalezd Ground. Star 
Materia znajdziesz w skrzyni w zachodniej 
cz?dci potudniowej dciezki. Teraz mozesz 
opudeid lokacj? kilkoma wyjdciami, ale jako 
ze chcemy si? uporac rowniez z opcjonalnym 
questem, wyjdi pOlnocno-zachodnim 
wyjdciem do Portal of Severance - ale tylko 
po to, by przeczytac Loveless - Act 3 na 
nagrobku. Podqzaj do wschodniego wyjdcia, 
do Howling Fang. Otwdrz cel? #33 (z #35 wez 
niezwykle przydatnq materi? Mug) i przeczytaj 
Loveless - Act II na kamieniu. Wracaj do 
Depths of Judgement i idz na poludnie. 
Przeczytaj Loveless - Act I, z kolejnej lokaeji 
zabierz materie: Being, Sabbath, Life. 



G Regicide 
HP 95.800 

Przedmioty chroniqce lub niwelujqce 
elementale warto mied na sobie, bo Tri- 
Thundaga sieje spustoszenie. Przydadzq si? 
tez obie bariery. 

:MPMako Stone 



Zasave'uj po raz ostatni i wejdz do tunelu. 



Teraz pora wfadnie na opcjonalnego questa 
(pod warunkiem, ze przeczytales wszystkie 3 
akty sztuki wraz z prologiem). W Oblivion Lake 
sprawdzaj slupy Lifestreamu. Stoczysz 5 walk, 
po ktorych powstanie most na pdfnocy. Przed 
Tobq w?drdwka po wi?zieniu - otwieraj cele 
by znajdowad skrzynie, nie unikaj tez walk, 
bo otrzymasz dzi?ki nim klueze pozwalajqce 
przed dalej: 

Goddess Base Key, Goddess Sacral Key 

- Nightmare 

Goddess Solar Key, Goddess Heart Key 

- Mover 

Goddess Throat Key - Death Machine 
Goddess Third Eye Key - Evil Eye 
Goddess Crown Key - Grosspanzer 
Goddess Wing Key - Behemoth King 
Mapa wyjaSnia wszystko. wi?c nie bpd? Ci? 
szczegdtowo nawigowat. Na samym koricu 
czeka na Ciebie starcie z Behemoth Kingiem 
(tym, ktdrego widziated przez kraty - otworzysz 
je znalezionym w jednej ze skrzynek Iron 
Bars Key), ktdry ma ponad 130.000 HP. 
Niestety, quest nie wiqze si? z zadnym 
wielkim znaleziskiem na koricu - masz jedynie 
satysfakcj? i gadzety znalezione po drodze. 

Tak czy siak znajdziesz si? w Portal of 
Severance. Zasave'uj. po czym wsadz 7 
znalezionych materii w piedestat. 



DOSS Genesis Avatar 
HP 600.000 

Przydadzq si? bariery, mocno dopakowana 
magia (polecam Thundag?) i jakas materia 
zwiqzana z atakiem, pozwalajqca np. na 
same criticale. W awatara mozesz naparzac 
magiq, ale tak naprawd? powinienes skupib 
si? na mieczu - zniszczenie jego oznaeza 
koniec walki. Gdy stwrir wbije or?z w ziemi?, 
szybko sprzqtnij pomocnikOw, po czym skup 
si? na mieczu. Sam awatar nie zrobi Ci 
wielkiej krzywdy - moze poza rzadko rzucanym 
Purgatorial Wave, krojqcym 3/4 HP. 

Nagroda: - 



BOSS Genesis 
HP 99.999 

To ostatnia walka, wi?c nie zatuj Elixirdw ani 
pozostalych przedmiotow. R6b uniki, pomi?dzy 
atakami przeciwnika weiskaj swoje (Thundaga 
czyni cuda) i tak az do finafu. 

Nagroda: 



Przed Tobq najpi?kniejsze i najbardziej 
wzruszajqce scenki FMV, jakie mozna 
zobaezye na PSP. Cz?sc z nich jest 
interaktywna - zaraz po nich nastqpi koniec. 
Zapewne domydlasz si?, jaki... Poczekaj na 
seen? po napisach. 



Zaczynajqc po raz kolejny gr?, zachowujesz 
swbj level, statystyki, dodwiadezenie, 
walut? i SP. podobnie jak czas gry, materi? i 
przedmioty. Sama gra wyglqda tak samo, nie 
ma nowych wyzwari (chyba ze wybierzesz 
wyzszy poziom trudnoSci) ani questow do 
wykonania. 



* 
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piszcie na dawid@psxextreme.pl. 

RAIDERS OF THE LOST ARK 



The Lost Temple 

True Adventurer 30.000 



Into the Mountains 

True Adventurer 35.000 

1) Chwyd si? drabinki po lewej, a spadnie klucz. Bossdw mozna trafiad 
rzucajqc w nich rdinymi przedmiotami. 

2) Po prawej wei pochodni? i podpal dynamit. UtdZ klocki i przenied je w 



■ 'lezycza 

prawo. Zniszcz skrzynk?, zbierz klucz i napraw maszyn? obok. Wjedz ra 

drugs stron?, utdz most i prze, Lap ^ 



Poziomy podzielitem na strety (ekran pomi?dzy nimi na chwil? robi 
si? czamy). Dzi?ki temu latwiej odnajdziesz si? w opisie i tatwiej 
zlokalizujesz artefakty na Free Playu. Z powodu ograniczonej obj?tosci 
opisu, zdecydowatem si? na pewne skrdty: nie pisz?, ie trzeba 
rozbic klocki. ale ze trzeba je utoiyc, co i tak trzeba zwykle zaczqd od 
rozwalenia innych; nie zawsze pisz? jakq postaciq trzeba wykonac jakgd 
czynnosc, tylko mdwi? o tej czynnodci - np. do szybu moie wchodzid 
tylko Short, a bata uiywad Jones, nie pisz?, gdzie zanosid znalezione 
przedmioty, bo miejsca te sq oznaczone kursorami. W razie problemdw 



i przejdi w prawo. Jonesem dostart si? 

go w lewo. Marion wskocz na gdr? w miejscu mieniqcym si? rdznymi tot 
Zrzud na ddt beczk?, utoz klocki i podpal lont. 

3) Jonesem dostan si? na drugg stron?, utdz klocki. Marion wskocz do w ' _ 
przesurt wajch?, po czym z kolumny wskocz na odsloni?ta przed chwilq c 
Zsurt obiekt na ddt i utdz klocki. Przenies cz?sc w prawo i potdi 
Napraw maszyn? obok. 

4) Zniszcz regal po lewej od schoddw, zbierz topat? i po prawej wykop k)j _ £ 
Marion musi wskoczyd po linie wyzej i przeskakiwad caty czas w prawo. 
dojdzie do posggu, ktory trzeba najpierw przesunzjd w lewo (aby na nieg. 
wskoczyta), a potem w prawo (ieby doskoczyta na p6tk? po prawej). Uta. 
klocki i dwiema postaciami start na przycisku. Teraz kieruj si? w prawo. 

5) Lamq i start na pomarartczowym przycisku. Wjedz do gdry i zbierz bar 
Zniszcz dzi?ki niej obiekt po prawej od mostu, przestaw mechanizm i zn : 
bazooka ci?iardwk?. 



@ 



'-/skakujc 
ookota, < 



City of Danger 

True Adventurer 50.000 



1) Przeskocz na tin?, batem przedostart si? na druga stron?. Odczep lin? 
dla Satipo. Wykop cz?sc mostu. Przejdz przez most i przejdz w prawo. 
Wykop cz?Sd posagu i ztacz go z podstawa, wsurt oba posagi i start na 
obu przyciskach. 

2) Utdz tratw? i dostart si? na druga stron?. Wejdi po schodach i wskocz 
na liny. 

3) Wejdi po drabinie po lewej i uzyj bata. Skrzynk? postaw na 
drodkowym przycisku, a sam start na lewym. Kiedy Satipo przeskoczy 
na Srodkowa pdtk?, start na prawym przycisku. Satipo przesunie wajch?, 
dzi?ki czemu obaj dostaniecie si? na druga stron?. Batem wyjmij klocki 
ze sciany i utdz drabin?. Wejdz po niej, wskocz na lin? i przeskocz w 
prawo. Szybko przebiegnij po rozpadajacym si? modcie i wskocz na 
cztery ciemniejsze kamienie. 

4) Pociagnij za lin?. Zbierz klucz - b?dziesz mdgt po kamieniach dostac 
si? na drodek pomieszczenia. Po wstawce uciekaj do wyjdcia. 

5) Po linie dostart si? na druga stron?. Uwaiaj na toczace si? kamienie i 
przeskocz w prawo. Uczep si? dwoch lin. 

6) Uciekaj przed kamieniem. 

7) Wytdw batem niebieska c z?dd z wody. Druga leiy obok. Utdi dmiglo i 
napraw je (musisz wejsc na skrzydto). 



I Cala st 

1 ) Zbierz banana ze skrzynki i rzud go matpie, a otrzymasz klucz, ktoryrr : , 
napraw niebieski mechanizm po lewej. Wjedz na gdr? i przejdi przez drz. 

2) Daj matpie banana, a otrzymasz szpadel. Pokop troch? przy diwigni. 

a potem jej uiyj. Wejdi po drabinie i przeskocz w lewo po klucz. Idi dale) rue Adi 
w prawo, przesurt wdz maksymalnie w lewo. Marion wskocz na daszek i .,. Qk0|| 
przeskocz na wdz, a potem w prawo, po drugi klucz. 

3) Przesurt wdz i wejdi mi?dzy budynki. 

4) Wejdi po schodach. Indym zniszcz balustrad? i rzud matpie banana. . ' ' 

Dostaniesz dynamit, ktdry rzud w potyskuj^ca beczk? po lewej. Wejdz na 

5) Przejdi po deskach i przesurt zielony klocek, a odstonisz schody. Stra ? 
zielonq pitk? na ddt. Przejdi dalej. Rzud matpie banana, a zdob?dziesz k 
Przejdi po mostku na druga stron?. Od matpy dostaniesz klucz, ktorym 
napraw niebieska) maszyn?. Dostart si? na druga) stron?, zniszcz deski i u 
mostek. Zbierz drugi kloc i utdi zurawia. ktdrym otwdrz wtaz. 



6) Od kolesi w ciemnych strojach zbierz czapk? i zapukaj do stroidwki tot. 



zetransj 



bramy. Dostaniesz si? dalej, gdzie utdi pozostate cz?sci ci?iardwki i nap ial g s „. 
silnik. Pojedi ci?zardwkq w prawo i rozwal bram?. 

Hie Wall of Souls l “ i,|ba 

True Adventurer 57.000 

1 ) Indian^ przyciqgnij most. Sallahem przeskocz dalej i dosurt dwa posqgi rm dot. f 

Utdi ognisko i podpal je. Start na obu przyciskach. ej bramr 

2) Idi presto i zbierz ksi?g?. Podejdi do znakdw na dcianie i wciSnij przyc ym sa 

pokazanej przed chwila kolejnosci. 0!yC 4 1 

3) Wejdi na schody, zbierz klucz. Zniszcz mur, utdi klocki i zanied obiekt eszc. 
wiadome miejsce. Wejdi po linie i przeskocz na kolumn?. Drugq postacia ebieskie 
musisz tak przesuwad kolumny, aby ta pierwsza mogta skakad dalej. W to Na pod 
zbierzesz skrzynk?, ktdra zanies po schodach na gor?. Po prawej zbierz .lanon v 



k lesk?. Pi 
iosagu 
1 1 Musis; 



niejsca 
vykopad 
10 prawe 
'perk? (ty 



PS2, PS3, X360, Wii, PSP 



Filmowa 

przygoda 

Lego Indiana 
Jones to trzecia 
juz filmowa trylogia 
^ . osadzona w 
realiach durtskich klockow. 
ktorq przygotowato 
Traveller's Tales. 

Choc gra nie bawi tak samo 
jak Lego Star Wars II. 
to nadal pozostaje 
wy^mienit^ pozycj^ 
zarowno dla nowicjuszy, jak 
i doSwiadczonych Graczy. 
Duzo bonusow, swietny co- 
op i humor zapewniajq temu 
tytutowi miano jednego z 
najlepszych, jakie ukazaly 
si§ w ostatnich miesiqcach. 
□ [Dawid Traczykowski] 
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bok. Wjedi na gor? 
oi most i przesun 
:i? roznymi koloram 

n wskocz do wn?ki 
przed chwilg pdtk? 
poldz na windzie. 

rawej wykop klucz. 
:zas w prawo, az 
3 (aby na niego 
10 prawej). Utdz 
si? w prawo. 
ary i zbierz bazooke 
echanizm i zniszcz 



z klucz, ktdrym 
zejdz przez drzwi. 
przy diwigni, 
klucz. Idz dalej 
a na daszek i 



alpie banana, 
ewej. Wejdz na gor? 
>z schody. Strgc 
i zdobedziesz klucz. 
: klucz, ktorym 
:niszcz deski i utdz 
az. 

do strdzdwki koto 
;i?zarowki i napraw 



isun dwa posggi. 

e i wcidnij przyciski 

i zanies obiekt w 
Drugg postacig 
akad dalej. W kortcu 
3 prawej zbierz 



desk?, Rojedz do gdry i wrzuc skrzynki w oczy 
posggu. 

4) Musisz wtozyd trzy kule we wskazane 
miejsca. Pierwsza lezy po lewej, drugg trzeba 
wykopa 6 zaraz obok, trzecig dostaniesz kopigc 
po prawej, zbierajgc ksi?g? i rozwigzujgc mini- 
gierk? (tylko Indy moze jg zebrac). Aby wtozyc 
ostalnig kul? musisz najpierw zniszczyc scian? 
po lewej, aby zebrad desk?. 

5) Marion wskocz na zurawia, Jones musi 
obalid kolumn? po przeciwnej stronie. 

6) Przejdz po rurkach w prawo i wskocz na 
lin?. Przeskocz w prawo i dostan si? dalej. 
Zniszcz paj?czyny, zbierz lopat? i wykop 
dzwigni?. Uzyj jej, a potem wskocz na liny. 

7) Po prawej zniszcz mur. Z?batki wtdz w 
mechanizm po lewej. Indiana musi byd na 
windzie, gdy ta pojedzie do gdry. Dostan si? 
dalej i start na przyciskach. 

8) Idz do wyjdcia na kortcu korytarza. 

9) Marlon przeskocz na lin? i dalej. Zbierz 
klucz. Drug! zdob?dziesz Jonesem - z 
poczgtku lokacji przedostan si? za pomocg 
baia dalej, utdz klocki i wejdz wyzej. Po uzyciu 
mechanizmdw pojawi si? boss - rzucaj w 
niego pochodniami. Na drugiej stronie uldz 
klocki i wjedz na gdr?. Wsurt blok skalny. 

Pursuing the Ark 
True Adventurer 47.000 

1) Zbierz niebieski klocek. Zaczep si? batem 

0 wiezyczk?, a opuscisz drabin? - drugi 
niebieski klocek. Utdz klocki i zasigdz za 
sterami dzwigu. Walcowaty obiekt po lewej 
przestaw na obiekt po prawej od wiezyczki. 
Przejdz w prawo i wstaw trzy cz?sci torow 
we wskazane miejsca. Wskocz teraz na 
walcowaty obiekt, ktdry wczesniej przesuwaled 

1 przeskocz dalej w prawo az na wagonik. 
Przesurt go w prawo i przeskocz na drugg 
•;lron?. Uldz klocki i ztap si? dwoch lin. 

2) Zdobgdz czapkg zotnierza i zapukaj do 
strdzdwki. Dalej w prawej cz?sci lokacji zniszcz 
kilka obiektow i uldz klocek, a podniesiesz 
jeden szlaban. Po lewej stronie wykop skrzyni? 

zbierz z niej klucz. Wskocz na lin? na 
wiezyczce i uzyj diwigni. Po linie dostart si? 
na drugg stron?, gdzie uzyj klucza, aby dostac 
si? dalej. Uzyj diwigni. 

3 ) tap za kowadlo i podejdi do bossa. Za 




cfiwil? pojawig si? posilki, ktdre pokonaj. 
Wskakuj do samolotu i strzelaj do wszystkiego 
dookota, a ze szczgtkdw cipzardwek buduj 

kowadla. 

4i Cala strata to zabawa w przeskakiwanie 
na kolejne ci?zardwki, przejmowanie ich i 
dcjezdzanie do kolejnych. 

Opening the Ark 
True Adventurer 40.000 

1 ) W okolicy mostku prowadzgcego na tddi 
podwodng rozwal kilka obiektdw i zanied 
skrzynk? do Iddi. Przeplyn na drugg stron?. 

Po lewej zsuri drabin?. Wskakuj na gdr? I 
trzeskocz na ruchomg platform?. Uzyj dzwigni 
przy scianie i przeskocz z ktadki w prawo. 

Jiyj pomaradczowego przycisku, a spuscisz 
drabin?, Przestaw dwie wajchy na raz i z 
i eszczenia zbierz kolejng skrzynk? - aby 
jrzetransportowac jg na tddi, musisz uzyd 
dzwigni przy wodzie. Potem uldz klocki i z 
dziata strzelaj w zielone tarcze. ktdre wtadnie 
aepokazaly. 

2) Uzyj bata na podwyzszeniu. Wskocz wyzej, 
na drugiej stronie utdz rurki i zeskocz na 
baton po prawej (zbierz klucz), a potem na 
sam dot. Napraw ci?zardwk? i rozwal dzi?ki 
niej bram?, a potem podjedz do dachu, na 
ktorym sg przyciski. Uzyj kloca i miski, aby 
utoiyd 4 - pokazang obok. Z nowo otwartego 
pomieszczenia zbierz bazook? i wysadz 
mebieskiewrota. 

3) Na podwyzszeniu przenied trumn? w lewo 
i Marion wskocz na gdr?, a potem w prawo 



- uderz bossa. Zeskocz na ddt, idz w prawo i 
utoz ktadk? na scianie. Wejdz po drabinie na 
wiezyczk? (druga postad musi pociggngd za 
lin?) i po kladce dostan si? do bossa. Teraz 
w gtgb lokacji, wskocz na lin? i w prawo na 
rurki. Batem opudc pdtk? i wskocz wyzej. 
Nast?pnie pokonaj przeciwnika na dole. 

TEMPLE Of DOOM 

Shanghai Showdown 
True Adventurer: 52.000 

1 ) Musisz odnalezc cztery krysztaty i rzucad 
nimi w kolesi na balkonach, ktdrzy akurat 
trzymajg odtrutk?: jeden lezy na stole na 
srodku lokacji, drugi zdob?dziesz rozbijajgc 
balony (na drodku zaczep si? Willie o lin?, a 
spadng), trzeci jest po lewej (musisz stangd 
na dwdch przyciskach), ostatni za szybg po 
prawej (Willie musi krzykngc). Po tej akcji 
obiema postaciami start na przyciskach przy 
posggu gtowy w?za, zbierz miecz i rzud nim 
w tarcz? na scianie. Wsigdz na nig i uciekaj 
oknem po prawej. 

2) Wejdz do szybu i przeskocz w prawo po 
rurkach, linie i markizie. W ei klocek. Wskocz 
na lin? po lewej i dostart si? na balkon. 

Willie musi skakad na liny na Twojej drodze, 
aby opuszczad pdtki. W kortcu zbierz drug! 
klocek. Utdz samochod, idz do otwartego 
wtasnie garazu, zbierz klucz, napraw auto i 
wjedz w bram?. 

3) W magazynie po lewej wskocz Indym na 
pudta i dostart si? dalej. Zbierz skrzynk? 

i zanied jg pod samolot. Willie wskocz na 
podwyzszenie po prawej stronie, zsurt 
skrzyni? na ddt. Utdz wlaz, na gorze zniszcz 
skrzynie. Zanied skrzynk? pod samolot i utdz 
klocki. Uzyj bata na podwyzszeniach. 

Pankot Secrets 
True Adventurer: 60.000 

1) Na stoniu przedostart si? przez bagno i 
zniszcz klocek trzymajgcy lin?. Wskakuj na 
stonia, przejdz w prawo za bagno i ztap (O) 
skrzynk?. Drugg zdob?dziesz wyskakujgc 
Willie w „kwiatowym” miejscu i przechodzgc 
na drugg stron?. Utoz ktadk? dla Jonesa i 
opudd most. Dalej trzeba podniesc dwa pale 
z ostrzami - pierwszy klucz jest zakopany 
przed bagnem, drugi dostaniesz od matpy. 

Na stoniu idz drogg z w?zami i zostaw 
czworonoga na windzie po lewej. Start na 
przyciskach po prawej. 

2) Ze stotu zbierz klocek, klucz zdob?dziesz 
zaczepiajgc bat o dzwon. Uzyj mechanizmu i 
dzwigni obok. Idz caty czas przed siebie. 

3) Gtosem Willie zniszcz szkto obok szafy i 
zbierz ksi?g?. Wracaj. 

2) Wsurt rodlin? do dciany i zalicz mini-gierk? 
z symbolami. 

4) Przesurt tdzko w prawo, wskocz na nie 
Jonesem i wyskocz na ktadk?, gdzie uzyj 
bata. Przeciggnij wajch?, zeskocz na ddt, 
uldz klocki i wysurt posgg. 

5) Po linie dostart si? dalej. 

6) Po prawej przestaw diwigni?. Wejdz na 
gdr? i dostart si? na drugg stron?. Zawies 
si? na linie. Teraz wejdz do szybu, ktdry 
utoz z klockow po prawej, i zawied si? na 
drugiej linie. W nowym pomieszczeniu 
Indiang przeskocz na drugg stron? i zabierz 
pochodni?. Wrdd po reszt? postaci. Startcie 
na przyciskach. 

7) Musisz dziatad szybko: Jonesem uzyj 
bata, rozwal szkielety i potoz skrzynki na 
zielone pola, utdz klocki i uciekaj. 

The Temple of Kali 
True Adventurer 50.000 

1 ) Po lewej uzyj bata, podpal stupki na 
modcie. Wejdz do szybu, przestaw wajch? 
i ponownie skorzystaj z szybu. Zbierz 
skrzynk? i zanied jg na zielone pole. Zejdz 
po drabinie. Po prawej na podwyzszeniu 
zsurt posgg i utdz klocki. Zlgcz je z tymi po 
lewej. Jedna postad musi wzigd skrzynk? 

i wskoczyd na platform? po lewej, a druga 
pchad zegar, aby mozna si? byto dostac 
ze skrzynkg na gdr?. Potem utdz klocki i 
wespnij si? na gdr?. Po linach i obracajgcych 
walcach kieruj si? w prawo. Na kortcu 
przestaw dwie diwignie. 

2) Utdz klocki po prawej i wysurt posgg ze 
dciany. Drugi dosurt do dciany. Wejdz do 




szybu i skaczgc po posggach przemieszczaj 
si? w lewo, na kortcu przetgcz diwigni?. 

Po lewej zniszcz deski i przetgcz dzwigni?, 
wejdz na drabin? i przeskocz dalej - kolejna 
dzwignia. Potyczkaz bossem: musisz zebrac 
od przeciwnikow czapki i korzystac z posggdw 
Thuggee, a przysmazysz mu tytek; uzywaj tez 
pi?dci. 

Free the Slaves 
True Adventurer: 65.000 

1 ) Wskocz na podwyzszenie po lewej i zbuduj 
rurki. Willie musi stangc na szarej kladce, a 
Jones batem jg podniedd. Dwie skrzynki potdz 
na zielone pola i utdz klocki. Po lewej stronie 
przepadci jest lina. 

2) Przestaw diwigni?. 

3) Indiang dostart si? w gtgb planszy i zniszcz 
obiekty po prawej. Uzyj dzwigni i wracaj. Teraz 
musisz skakad na kolejne platformy i tapad 
klocek batem, aby przetransportowad go na 
drugg stron?. Po prawej zbierz szpadel i wykop 
klucz. Teraz zbierz klucz do napraw i uzyj go 
przy pierwszym mechanizmie. Indym wjedi 
na gdr?, przeskocz dalej i zniszcz drzwi klatki. 
Zbierz dynamit i rzud nim w blokujgce przejdcie 
kamienie. 

4) W gl?bi, przy deskach zastaniajgcych szyb 
kopalni, zbierz klocek. Wysurt schody, zbierz 
topat? i wykop kolejny klocek po lewej. Teraz w 
prawo, po platformach przeskocz dalej i zniszcz 
deski blokujgce przejdcie. 

5) Podsurt wagonik na szynach maksymalnie 
w prawo. Zbierz dynamit i wysadi krat? po 
lewej. Wejdi do szybu i walnij przeciwnika. 
Zbierz klucz i wskakuj na wagonik. Napraw go, 
przeskocz na drugg stron? i zadaj kolejny cios. 
Zndw przeskocz w prawo po wagoniku i walnij 
go ostatni raz. Bossa zatatw rzucajgc w niego 
dynamitem. 

Escape the Mines 
True Adventurer 120.000 

1 ) Po prawej przesurt wajch? i dynamitem rzud 
w stert? po prawej. Uldz klocki. Napraw tory. 
Zbierz klucz i napraw wagonik. Przesurt go po 
torach do kortca. Indym wskocz po lewej stronie 
lokacji na platform?, druga postad musi uzyd 
dzwigni, aby Jones pojechat na gdr?. Przejdz 
dalej i uzyj dzwigni. Wszystkie postacie muszg 
teraz stangd na windzie, zeby wagonik pojechat 
w gdr?. Przesurt go do przodu. 

2) Jadgc wagonikiem musisz walngc w trzy 
zwrotnice. 




3) Tym razem pi?6 zwrotnic. 



Battle on the Bridge 

True Adventurer 82.000 

1) Uciekaj przed wodg. 

2) Postaciami po lewej wejdi po linie. Wejdz do 
szybu - klucz. Jonesem zejdz na ddt i przestaw 
wajch?. Wjedz na gdr? i po linie dostart si? 
wyzej, a potem wyskocz w lewo. Dojdi az 

do miejsca, gdzie b?dziesz mdgt uzyd bata. 
Nast?pnie zbuduj rurki i wejdi na samg gdr?. 

3) Uwaiajgc na wilcze doty, posuwaj si? w 
prawo. Zbierz od jednego z przeciwnikdw 
turban i wskocz Wilie wyiej, aby go uiyd. 

Zbierz szpadel po prawej i wykop klocki, z 
ktdrych utoi wtaz - kolejny klocek. Ostatni 
zdob?dziesz opuszczajgc Jonesem drabin?. 

4) Przeskocz po wysepkach skalnych do 
ekranu, a potem odbij w prawo. Uiyj bata i 
wracaj - tym razem wczedniej odbij w prawo 
i wejdi na pdtk?. Potem po rurkach przejdi 
w prawo i zndw skacz na wysepki w stron? 
ekranu. Uzyj bata i zniszcz obiekt trzymajgcy 
lartcuch mostu. Wracaj i id i dalej w prawo. 
Wejdi do szybu i uwolnij kolejny lartcuch. Dalej 
Willie musi ztapac si? liny po lewej. Short 
wchodzi do szybu i tapie si? drugiej liny, a 
Indiana staje na przycisku. 

5) Gdy boss jest na moscie i ogtusza jedng 
postad, zmiert si? na drugg i uderz go. Gdy na 



m 

modcie sg przeciwnicy, zbieraj po nich szable 
i rzucaj w liny przytrzymujgce most. 



1 ) Przetgcz dwie diwignie. Wskocz Elsg na 
lin?, a potem caty czas przemieszczaj si? w 
prawo, a i dotrzesz do balkoniku z kluczem 
- ktadka dla Jonesa. Na drugiej stronie 
zniszcz szarg krat? w gt?bi - klucz. Zalicz 
mini-gierk? z symbolami, a otworzysz drzwi 
do biblioteki. 

2) Utoz klocki koto drabiny po prawej i 
przesurt jg w prawo. Z pdtki zabierz skrzynk?. 
Druga skrzynia jest po przeciwnej stronie 
pomieszczenia - musisz zniszczyd ksigzki, 
aby ukazata si? dzwignia. Trzecia jest w 
gt?bi pomieszczenia, pod witrazem. Teraz 
zaczep batem o hak u gdry, utdz zegar i 
wejdi na gdr?, powtdrz kolejnosd symboli. 
Utoz klocki na Srodku i wracaj na gor?, gdzie 
przeskocz w prawo i zrzud zyrandol. 

3) Zbierz szpadel i wykop skrzynk?, ktorg 
zanies dalej. Utdz klocki. Wysurt blok ze 
dciany po lewej i wskocz na niego. Jonesem 
przeskocz nad wodg ze szczurami i rzud 
Elsie pochodni?. Przejdz nig przez wod? i 
wskocz na lin?. Jonesem przetgcz wajch?. 

4) Dostart si? na drugg stron?. Elsg wskocz 
na lin?, Jonesem wejdz na platformy i uzyj 
bata Przetgcz dzwignie. 

5) Przesurt trumn? w prawo i wskocz po niej 
na gor?. Zrzuc kloc i wsurt go w zagt?bienie. 
Drugi kloc zdob?dziesz uzywajgc bata. 
Otrzymang w ten sposdb trumn? przestaw w 
lewo i skocz z niej Elsg na pdtk?, a potem w 
miejsce, ktdre byto za kolcami. 

6) Boss po kilku szlagach ucieka todzig. 
Musisz uderzyd w niego inng todzig i 
pokonad go jak z niej wyskakuje. 



1) Zbierz miecz i rzuc nim w lin?. 

2) Otwdrz Jonesem okno po prawej. 

3) Przeskocz na drugg stron? i utoz mostek 
dla Elsy. Wskocz nig wyzej, uldz klocki, 
przestaw zegar i batem zaczep si? o diwig. 

4) Zniszcz ksigzki na regale i utdz drabin?, 
ktdrg dostart si? na gdr?. Zniszcz lamp? 

i utoz tarcz? z klockow. Wskocz na lin?, 
z niej na tarcz?, drugg postacig uzyj 
pomarartczowego przycisku na dcianie, 
a pierwszg przeskocz na drugi posgg i 
na regal. Wsurt regal do dciany i powtdrz 
kolejnodc symboli. 

5) Ztdz trzy cz?dci kolumn i uzyj diwigni. 

6) Gort przeciwnika po lokacji, a zdob?dziesz 
klucz. Od wrogdw na dole zdob?dziesz 
czapk? zotnierskg. Dzi?ki niej wejdi do 
pomieszczenia z bazookg, ktdrg wykorzystaj 
do rozwalenia wieiy po prawej u gdry. 
Zapukaj do strdzdwki. 

7) Dosurt krzeslo w lewo. 



1 ) Utoz wszystkie klocki. Przestaw dwie 
diwignie i zegar, pojazdami start na 
pomarartczowych przyciskach. 

2) Kieruj si? w prawo, przeskocz na 
motocyklu przez most (w ostatniej chwili 
nacisnij O). Zdobgdz czapk? zotnierskg 
i zapukaj do strdidwki. Uiyj diwigni, a 
podniesiesz most -przeskocz dalej i zapukaj 
do strdzdwki. 

3) Przestaw jednoczednie dwie diwignie 
i zdobgdi czapk?, ktdrg pokai przed 
strozdwkg. Z nowo otwartego pomieszczenia 
zbierz szpadel i wykop po lewej 

niebieski obiekt ktdry umozliwi \ 

Ci skok na gor?. 

4) Batem dostart si? na 9 V-.. \ 

drugg stron?, skrzynk? : x ■ 

potoz przed klatkg. t r ~\' 

Utoi klocki i \ 



otwdrz klatk?, z 
ktdrej zabierz 



Wracaj. 

3) Z 

bazooki wypal 



ow 
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LAST CRUSADE 

The Hunt for Sir Richard 

True Adventurer 50.000 



Castle Rescue 

Tree Adventurer: 35.000 



Motorcycle Escape 

True Adventurer 90.000 








do talerzy po prawej, utdz klocki 



pociggnij mechanizm do siebie. 

Wjedz pojazdami na pomaranczowe 
* przyciski. 

5) Podgzaj jedyng mozliwg dciezkg. 
' • 6) Z magazynu po prawej zbierz 
bazookg i zniszcz trzy walgce do 
Ciebie dzialka (po cztery strzaty na kazdg). 



Trouble In the Sky 

True Adventurer: 80.000 



1 ) Przetgcz dzwignig. Rzucaj w bossa 
butelkami. 



2) Zniszcz pozostatodd samolotu. Utdz wiatrak i 
przeskocz za ogrodzenie po lewej. Spudd drabing 
po lewej i wejdz na dach, a z niego przeskocz na 
kolejny. Rozbij zegar i utbz klocki. Zbierz zgbatkg 
i zanied jg do mechanizmu po prawej stronie (za 
ogrodzeniem). Idi caly czas w prawo, zniszcz 
drzwi i zbierz topatg. Wykop klocek i wskocz na 
ling po lewej. Indym wjedz na gdrg i przeskocz na 
konstrukcjg po prawej, a z niej od razu (rozpada sig) 
za murek. 

3) Utdz klocki przy samochodzie i zniszcz w6z 
ponizej, z ktbrego zbierz kierownicg. Zniszcz trzy 
traktory, a zdobyte czgdci wtdz w mechanizm w 
gigbi miejscdwki, start na przycisku po jego drodku, 
a zsuniesz drabing. Zbierz klucz i wracaj naprawid 
samochbd. Przejedz nim w prawo. Indiang przeskocz 
na drugg strong, utbz most i wjedz w szarg bramg. 

4) Zejdd na ddt i przegort ptaki. Po drabinie wejdd 
wyzej i po rurkach przejdz w prawo. Po drugiej 
stronie przegort kolejne ptaki. Zejd t na ddt, po 
lewej masz szpadel. Wykop skrzynkg z kluczem po 
lewej stronie pla*y. Klucza uzyj na dzwigni migdzy 
kamieniami i po schodkach przedostart sig za 
kamienie w lewo. Na statku skocz na ling i wyskocz 
w lewo, aby przegonib ostatnie stadko. 



Desert Ambush 
True Adventurer: 100.000 

1) Rozwal wszystkie cigzarbwki. Utdz klocki i 
powstaty obiekt zanied na zielone pole. Drugi obiekt 
jest po prawej stronie lokacji - trzeba wyskoczyd 

z konia. Ostatni zdobgdziesz niszczgc deski, 
blokujgce wejdcie do jaskini - tarn wykop zgbatki 
i utbz klocki. Na grtrze wyjdd na zewngtrz. Utbz 
spychacz, ktrtrym wjedi w zaporg po lewej. 

2) Biegaj koto potyskujgcych obiektdw, aby boss 
trafial w nie z bazooki. Dzigki temu zbudujesz dwie 
miny, na ktdre wjedzie boss. Aby zdobyb ostatnig, 
musisz utozyc klocki na poczgtku po lewej, wejsd na 
gbrg i przeskoczyb na drugg strong oraz zepchngc 
skrzynig na ddt. Jedli grasz na dwdch graczy to 
jedna moze podejdd bardzo blisko czolgu, dzigki 
czumu boss sig nie ruszy i nie bgdzie strzelat. 

3) Z konia wskocz na wyzszy poziom i przeskakuj 
caty czas w prawo. 

4) Pokonuj pojawiajgcych sig zotnierzy, a co 
jakid czas boss wyjdzie z czolgu. 



je. Wskocz na rurkg i uwazajgc na 
ostrza kieruj sig w lewo. Opudb most, 
wykop posgg i rozwal go. Utbz klocki 
i przesurt most. Na drugiej stronie idz 
na teren powyzej i przestaw zielony 
zegar. Zeskocz na ddt i wez klocek. 

4) Biegnij w prawo, po linie dostart sig 
na drugg strong. Indym przyciggnij 
klocek z kamiennej wysepki po 
lewej. Pobaw sig trochg symbolami 
na dcianie i wtdz klocek w wiadome 
miejsce, a zdobgdziesz klucz. Teraz 
juz mozesz uzyd dw6ch diwigni. 

Po rurkach przeskocz dalej. Batem 
dostart sig na drugg strong, utdz 
ling dla Sallaha. Przeskocz nim ddt 
z wgzami i rzud wert pochodnig. Na 
gdrze uzyj bata i zabierz klocek, 
ktdry zanied na kladkg po lewej. Uzyj 
dzwigni, a klocek znajdzie sig po 
drugiej stronie. Wrdd sig tarn i wtdz go 
do panelu przy wrotach. Skacz teraz 
na kolejne zapalajgce sig na zielono 
litery. 

5) Przejdi po niewidzialnej kladce na 
drugg strong (wiesz gdzie ona jest, 
bo widzisz dwa stupki, ktdre stanowig 
jej poczgtek i koniec). Przejdz po 
kolejnej niewidzialnej ktadce i uzyj 



bata, aby opudcid most. Znaleziong 
skrzynkg zanied na zielone pole, 
utdz klocki i przestaw zegar. Idz 
nastgpng niewidzialng kladkg, udaj 
sig otwartym przed chwilg przejdciem 
i przejdz ostatnig juz kfadkg. 

6) Po lewej poradi sobie z 
zapalajgcymi sig symbolami. Za 
drzwiami uzyj bata i zbierz kielich, 
ktdry jest innego koloru niz wszystkie. 
Wrdd z nim do gtdwnej sali i zanurz w 
zrodetku na drodku. 






-* 






IV of 



Tylko w tym trybie mozesz zdobyd wszystkie artefakty i przesytki (te trzeba 
jeszcze nadad w czerwonych skrzynkach). Potrzebujesz do tego Indy'ego, to 
niebieskg ksigzkg, kogod z wysokim wyskokiem, zotnierza z granatem lub te, 
postad Thuggee, kogod ze szpadlem, kogod z kluczem do napraw i niskiej pe 
Dopiero majgc taki zestaw, mozesz zebrad wszystko. W nawiasach kwadratc 
podajg strefg, w ktdrej zdobycz sig znajduje (patrz Story Mode) 

|3j Zap 

RAIDERS OF THE LOST ARK 

The Lost Temple 

1 ) [1 ] Na samym poczgtku za drzewem po lewej. Wej 

2) [1] Na poczgtku po lewej wykop maskg, kolejna jest migdzy pierwszg a dn 
maskg wypluwajgcg klocki zaraz po rozktadanym modcie, ostatnia jest przed 
wejdciem do jaskini - zejdz po drabinie na ddl i przeskocz w lewo, bgdzie w 
krzakach. 

3) [2] Na drugiej stronie, po lewej od schoddw, za skatg. 

4) [2] Na drugiej stronie w n 

wskocz na skaty po lewej i 
przeskakuj w lewo. Przesurt 
dzwignig i wracaj na tratwg. 

Wptyrt do odblokowanego 
przejscia, przesurt wajchg i 
wskocz nagorg. 

5) [3] Po utozeniu drabiny, 
przejdz najpierw w prawo 
po szarym gzymsie, na jego 
kortcu ukryty jest artefakt. 

6) [4] Zniszcz potyskujgcg 
barierg po prawej u gdry 
-dostaniesz sig tarn dopiero po wstawce. 

7) [5] Po zebraniu Parcela przejdz w lewo i powciskaj symbole, ktdre si? 
pojawiajg. Id t przez most do nowego pomieszczenia. 

8) [6] Na samym kortcu. ie dc 

9) [7] Przejdd w prawo i rzud wl6czniami w oczy posggu. 

1 0) [7] Na skraju urwiska po lewej. 

Parcel) [5] Idgc w prawo uzyj posggu Thuggee, zeskocz na ddt i id i w lewo. 2 
szybg. irkiecie. 






Into the Mountains 



Temple of the Grail 

True Adventurer: 80.000 



1) Zniszcz kije, podtrzymujgce wtazy do 
cigzardwek. Po prawej stronie dwigtyni wykop i 
utdz klocki. Na gdrze dwa razy obejdi mini-gierkg z 
symbolami. Przestaw dwie wajchy na dole. 

2) W pierwszej sali zniszcz dwa posggi i wykop 
czerwony klocek. Zabierz 
pochodnig i zapal nig czarg w 
drugim pomieszczeniu. Zalicz 
mini-gierkg z symbolami, 
a zdobgdziesz niebieski 
klocek. 

3) Zalicz gierkg z 
symbolami, a potem 
pokonaj putapki. 

Przejdi po modcie 
i wykop klocki, utdz 



f -qp 



VLm 



ha Wei 

1) [1] Marion chwyd sig drabinki po lewej. Na gdrze uzyj dzwigni i z es kocz na 

do pomieszczenia za barem. ' idz w i 

2) [1] Chwyd sig lin po obydwu stronach kominka. 

3) [2] Po lewej wykop pigd czgsci skutera snieznego i utdi go. Przejedz przez 
pfotkdw, ktdre wtasnie sig pojawity. 

4) [2] Po lewej od ptongcego domu rozwal drewno i utdz pierwszeg 
f \ batwana, dnjgi jest do ulozenia z klocdw, ktdre odkrywasz wysad 
dynamitem drewnlang zaporg, ostatni natomiast jest po wysadze 
* kolejnego dynamitu po tym, jak Indy dostaje sig na drugg strong; 

a pomocg bata. 

5) [2] Dorn na prawo od tego ptongcego ma metalowe drzwi. Zniszc; Uzyj 
Artefakt jest przy oknie. 

6) [3] Na samym poczgtku zniszcz klocki, a odstonisz szyb. Na gdrze Indym d : 7nis- 
sig na drugg strong. gdzie. 

7) [3] Przed wyjsciem zeskocz w przepadd nizej (sg rurki) i zniszcz lodowy klo: ' I 
ktdrym ukryty jest artefakt. prawo. 

8) [4] Przed wyjdciem pobaw sig symbolami na dcianie i wskocz po rurkach pi i ru * F 
artefakt. ;ianie i w 

9) [5] Kiedy wjedziesz na gdrg, przejdz w lewo i zeskocz w ddt. Napraw maszy 
(klucz jest obok windy), zniszcz obiekt po lewej od wejdcia do tej lokacji i zbier 
klocek, ktdry przynies w miejsce obok maszyny. vdobywa 

1 0) [5] Donies ogiert do ztotej czary migdzy posggami przed mostem. ■ na 









UGO 
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i (te trzeba 
Indy'ego, kogort z 
inatem lub bazooka 
w i niskiej postaci 
ach kwadratowych 



erwszg a drugg 
liajeslprzed 
o, bgdzie w 




ale, ktore sip 



idz w lewo. Zniszc- 



i zeskocz na dot 



zejedz przez pipe 

Sz pierwszego 
ywasz wysadzajgc 
at po wysadzeniu 
drugg strong za 

drzwi. Zniszcz je. 

l6rze Indym dostar 

c z lodowy kloc, w 

po rurkach po 

Japraw maszyng 
lokaeji i zbierz 

stem. 




Parcel) [2] Zapukaj jako zotnierz do chatki po 
iewej. W srodku uwolnij Mikotaja, a na zewngtrz 
,’najdziesz prezent. 

City of Danger 

t)|2] Po Iewej, migdzy sloiskami z owocami, 
/niszcz obiekty w budynku i uloz drabinp. 

2) [2j Koto bramy zapukaj do okienka w stroju 
zotterza. W Srodku cztery razy uzyj dzwigni. 

3) |2j Stojgc w miejscu, gdzie jest matpa, wysadz 
wejscie do pomieszczenia po prawej. 

4) |3| Zapukaj do zolnierskiego okienka. W nowej 
lokaeji ulrtz anteny. 

5) [3] Po prawej zniszcz potyskujgcg zaporp. 

Wejdz na dach i uloz kloc. Zepchnij go na drtl. 

6) |3| Wejdz do widoeznego szybu i uzyj bata. 

7) [4] Po wejSciu po schodach ulrtz drabinp i 
Ayskocz z niej na prtlkp po prawej. Po gzymsie po 
prawej przejdz za mur. 

9) [5] Podejdz do ekranu, a zauwazysz wyrwp w 
inorku i rurki ponizej. Zejdz po nich. 

9) |5] W miejscu pokazanym na screenie zniszcz 




bazooka metalowy wialrak i ulrtz nowy. Wskocz 

nadach, 

10) (6j Po Iewej od bramy wysadz kratp blokujgcg 
wejicle do szybu. 

Parcel) (6) W miejscu. gdzie budujesz cigzarowkg. 
Pobaw sip symbolami na Scianie. W kantynie 
3oz kolumny i pobiegaj po biatych polach na 

parkiecle. 

The Well of Souls 

1) |1j Po zdobyciu pochodni wejdz do wgzy i 
arzejdz w lewo, jesl w rogu. 

2) |2j Wejdz do szybu i zbierz szablp. Wracaj 
i rzurt nip w linp, klbra trzyma most w grtrze. 
tejdz na drugg strong, zabierz kloc i potrtz go 
naprzyciskupoprawej. 

3i [2] W lokaq'i z drugim artefaktem zniszcz kosze 
po Iewej, wejdi do nowego pomieszczenia i 
przesuri klocek po prawej w d6l i w lewo. Przekrgc 

regar. 

J i 13] Uzyj dzwigni po Iewej i zniszcz odslonipty 

mur. 

5) [3] Zniszcz potyskujgcy posgg w lewym 

rzpdzie. 

0) (6) Bgdgc na linie opuSc sip jak najnizej i skocz 

wprawo, 

7 [6] Tuz po akcji z linp zniszcz pajpezyny na 
anie i wejdZ do nowego pomieszczenia. Po 
vraicach szybko przeskocz na drugg strong. 

8) [7] Musisz zastonic trzy dziury, z ktrtrych 
wydobywajg sip wgze. Aby to zrobirt musisz 
Pakad na wlazy ponad nimi. Artefakt trzeba 



zebrac zanim przesuniesz wielki kloc na 
Srodku lokaqi. 

9) [8] Migdzy trumnami w korytarzu zniszcz 
mur i wejdz do nowej lokaeji. Start na 
przycisku jedng postacig, a drugg szybko 
przeskocz dalej. Zniszcz obiekt, wsadi kluez 
w dzwignip i uzyj jej. Zbierz dwa symbole i 
wracaj nowg Sciezkg. Wlrtz je w wiadome 
miejsce i zalicz mini-gierkp. 

10) [9] Po pokonaniu bossa, bgdgc na drugiej 
stronie, uzyj bata, aby dostac sip w lewo. 
Przeskocz na linp i wejdz wyzej. Przeskocz 
na rurkg, a z niej do wnpki. 

Parcel) [9] W miejscu, gdzie znalazteS 
dziesigty artefakt, zniszcz ztote kubfy i 
wejdz do nowej lokaeji. Przesurt wajehg, w 
nastgpnej sali uzyj kolejnych dwrtch (kluez 
jest w rogu po prawej), po czym zniszcz 
powstate rosliny. Skrzynkp ulrtz z klockrtw. 

Pursuing the Ark 

1) [1] Kiedy przesuwasz wagonik z postaci 3, 
zatrzymaj go na srodku dtugosci torrtw i 
wskocz do wnpki. Wkop sip do artefaktu. 

2) [1] Po prawej dosurt wagonik do kortca i 
skorzystaj z szybu. 

3) [1] Wejdz na nizszy poziom rusztowania 
po Iewej i zniszcz skrzynie, a potem 
metalowy kratp. Wejdi wyzej, pobaw sip 
symbolami na Scianie i zniszcz szybg, ktora 
skrywa artefakt. 

4) [2} Zniszcz potyskujgcg cystemp prawie 
na poczgtku (bazookg lub moze Ci pomoc 
wr6g, rzucajgc granat). 

5) [2] Po zdobyciu samochodu rozwal nim 
drzwi w glpbi lokaqi, a znajdziesz sip na 
nowym terenie, gdzie zniszcz lezaki i uloz 
tratwp. Wplywaj ni g na roSliny, aby wszystkie 
znalazly sip pod wodg. 

6) [2] W czgSci lokaeji, do ktrtrej dostajesz sip 
pukajgc do strrtzrtwki. Wsigdz w jakiS pojazd 

i wjedz na pomarartezowy przyeisk w prawej 
czpSci lokaeji. Skorzystaj z windy. 

7) [2] W czgSci, gdzie byl poprzedni artefakt 
Po Iewej w namiocie rozwal grille i zanieS 
drabinki do wiezy po Iewej. Na gorze zniszcz 
klatkg. 

8) [3] Zniszcz drzewo po prawej stronie i 
niebieskg skrzynkp zanieS na podwyzszenie 
w gornej czgSci miejscrtwki. W domku rozwal 
szafki i zbierz drugg skrzynkp. Ostatnig 
wykop w Iewej czpSci lokaeji. Na koniec 
ulrtz klocki. 

9) [3] Po prawej traf wszystkie poruszajgce 
sip tareze. 

10) [4] Po przechwyceniu drugiej cigzarrtwki i 
dojechaniu do kolejnej, z tylu podjedzie auto 
z artefaktem. 

Parcel) [1] Zlap dzwigiem postart i umieSc 
j g na prttce po Iewej, skgd bpdzie mogta 
doskoczyc za zasieki i zebrart przesylkp. Aby 
jg nadac potrzebujesz zniszczyrt kraty pod 
rusztowaniem i przestawirt dzwignip. 

Opening the Ark 

1) [1] Idz w prawo i Indiang zapukaj do 
strrtzrtwki (musi miert str6j przeciwnika). 
Mozesz tez podejSrt innym zotnierzem. W 
Srodku rozwal beezki, uloz klocki i podplyri 
do artefaktu. 

2) [1] Po drugiej stronie, zanurkuj trochp 
na prawo od drabinki, ktrtra jest najbardziej 
wysunipta wprawo. 

3) [1] Na tyle lodzi podwodnej zniszcz dwa 
metalowe obiekty i start na przyciskach, ktrtre 
sip odslonig. 

4) [1] Na drugiej stronie jest szyb dla matych 
postaci. 

5) [2] Wykopiesz go w zagrodzie dla koni. 

6) [2] Kolo zagrody dla koni zapukaj do 
okienka w stroju zolnierza. W nowym 
pomieszczeniu zniszcz tort 

7) [2] Na dachu zamiast 4 ulrtz najpierw 7. 



konstrukq'l po prawej) klocki, ktrtre ulrtz 
i przesurt. 

9) [3] Wykop w jaskini w glpbi lokaeji. 

1 0) Po prawej w glpbi jest panel z 
symbolami. 

Parcel) [2] Po przesunigciu cigzarrtwki 
bgdziesz mogl zaliezyrt mini-gierkp z 
symbolami. W nowym pomieszczeniu 
poprzesuwaj dwa duze kloce i wskocz 
na nie. 

TEMPLE OF DOOM 

Shanghai Showdown 

1) [1] Zniszcz trzy Swiecgce stoty (jadge 
na tarezy). 

2) [1] Zniszcz zestaw bpbnow po Iewej 
i przesurt niebieski bpben w prawo. Z 
niego wyskocz po artefakt. 

3) [2] Po Iewej stronie zniszcz Swiecgcg 
kratp, a na pomarartczowym przycisku 
polrtz kowadto, ktrtre mozesz wykopart 
zaraz obok. 

4) [2] W prawej czpSci miejscrtwki 
zniszcz Swiecgce kosze i ulrtz wejScie 
do szybu. Przelgcz sip na drugg postart i 
rozwigz gierkp z symbolami zaraz obok. 
Potem uloz klocki i uzyj dzwigni. 

5) [2] Wskocz na linp po Iewej i po Iewej 
uzyj posggu Thuggee. Wskocz na linp 
podezepiong do balonu, a przelecisz do 



6) [2] W miejscu, gdzie Shortem zbierasz 
klocek, zniszcz obiekty obok i uloz 
klocki. 

7) [2] Tam gdzie zbierasz jedng z 
czpSci samochodu, na gorze po Iewej, 
po markizach skaez coraz wyzej, az w 
kortcu znajdziesz artefakt. 

8) [3] W miejscu, gdzie zbierasz Shortem 
skrzynkp. wskocz postacig z wysokim 
skokiem wyzej. 

9) [3] Mipdzy hangarami stoi podnoSnik. 
Jedna postart musi NA niego wejSrt, 
druga DO niego i podnieSrt (O) widelec, 
aby pierwsza postart mogta wskocz 
wyzej po artefakt. 

10) [3] Rzurt szablg w czerwony 
sznur nad drzwiami po Iewej (szabla 
jest w Swiecgcym kontenerze 
obok), a dostaniesz sip do nowego 
pomieszczenia, gdzie zapukaj do 
okienka w stroju zolnierza. 

Parcel) [3] W tym samym pomieszczeniu, 
co ostatni artefakt. Wskocz na linp, aby 
mechanizm poSrodku zaczgt sip krpeirt. 
Wejdi po schodach i wskocz na niego w 
odpowiednim momencie. 

Pankot Secrets 

1) [1] Na samym poczgtku po prawej. 

2) [1] Udaj sip rzekg w lewo i wykop 
artefakt. 

3) [1] Po podniesieniu drugiego pala z 
ostrzami, idz w lewo i batem dostart sip 
na drugg stronp, gdzie wykop artefakt. 

4) 2] Idgc korytarzem, zniszcz rosling na 
prawo od szarego posggu dla Thuggee. 

5) [3] W szafie. 

6) [4] Na ktadee, gdzie pierwszy raz 
uzywasz Jonesem bata, wyskocz Willie 
do grtry. 

7) [5] Na poczgtku we wnpee po prawej 
(po prawej od liny). 

8) [6] Na samym poczgtku po Iewej 



- musisz miert postart z wysokim skokiem. 

9) [6] W pomieszczeniu na grtrze, bpdgc na 
drugiej stronie uzyj bata, aby odslonirt wnpkp. 
Wejdz tarn i rozwal koSciotrupa. 

1 0) [6] Po podniesieniu wrrtt trzema przyeiskami 
zniszcz obiekty po prawej w korytarzu. 

Parcel) [2] Na poczgtku drugiej strefy wskocz z 
jasnej beezki na gorp (wysoki skok), Jonesem 
przeskocz na drugg stronp. Skrzynka jest w 
korytarzu dalej (posgg Thuggee). 

The Temple of Kali 

1) [1] Na samym poczgtku postacig z wysokim 
skokiem dostart sip na prtlkp po prawej. 

2) [1] Wykop trzy czaszki: dwie w czpsci przed 
walcami, jedna zaraz po walcach. 

3) [1] Kiedy dostajesz sip Jonesem batem na 
drugg stronp, skorzystaj z posggu Thuggee. 

4) [1] Po zejrtciu drabing, przeskocz po 
platformach w lewo. 

5) [1] Zaraz przed walcami zniszcz potyskujgcg 
kratp i przeskocz do wnpki. 

6) [1] Na samej grtrze pierwszego obracajgcego 
sip walca (musisz wczesniej dostart sip jak 
najwyzej na drugim walcu). 

7) [2] Po Iewej zejdz na drtl i napraw niebieskg 
maszynp. 

8) [2] Po tym jak wejdziesz na drabinp po Iewej, 
odsloni sip artefakt ponizej. 

9) 2] W tym samym miejscu, ktrtre jest opisane 
powyzej, zniszcz potyskujgcg kratp po drugiej 
stronie i przestaw tarn dzwignip. Po ktadkach 
wskocz na samg gorp. 

10) [2] Kiedy Indym przelgczysz drugg dzwignip, 
wejdz na glowp posggu po rurkach po Iewej. 
Parcel) [2] Po prawej stronie zejdz nizej i napraw 
mechanizm, a potem pobaw sip symbolami 

na scianie. Skrzynka jest po Iewej stronie, tarn 
gdzie sirtdmy artefakt (musisz jg ulozyc). 

Free the Slaves 

1) [1] Po tym, jak przeskoczysz na linie dalej, 
skorzystaj z szybu Shortem. 

2) [1] Przed wejrtciem do nastgpnej strefy uzyj 
posggu Thuggee i dzipki parze dostart sip wyzej. 

3) [2] Z opuszczonej klatki skocz w lewo (musisz 
najpierw zbudowart rurki na prttce skalnej). 

4) [3] Kiedy Indym lapiesz klocek na kolejnych 
platformach, zejdi nizej po drabinie i przejdz 
w prawo. 

5) [3] W pomieszczeniu gdzie uzywasz 
dynamitu, zbierz czerwony przyeisk i zanies go 
na zielone pole po Iewej, a potem wjedz na gorp. 

6) [4] W miejscu, gdzie uwalniasz wigkszg partig 
niewolnikrtw, wskocz do ich klatki i zbierz klocek, 
ktrtry zanies do mechanizmu po prawej na dole, 
napraw go. 

7) [4] Kolo klatki z nlewolnikami skorzystaj z 
posggu Thuggee. 

8) [4] Po uwolnieniu niewolnikrtw przejdz w 
prawo i wejdz Shortem do szybu. 

9) [5] Wykop trzy dortrt dobrze widoczne czaszki. 

10) [5] Po tym, jak Shortem korzystasz z szybu, 
przeskocz w lewo na rurki i przedostart sip na 
prtlkp z artefaktem. 

Parcel) [3] Zniszcz polyskujgcg kratp obok 
miejsca, gdzie zdobywasz klocek, ktrtry musisz 
batem przetransportowart na drugg stronp. Tym 
samym sposobem dostarez tarn przesylkp i 
nadaj w skrzynce na platformie. 

Escape the Mines 

1 ) [1 ] Na samym poczgtku zejdz na drtl. 

2) [1] Skorzystaj Shortem z szybu po Iewej, 




o 

8) [3] Po Iewej wykop (szpadel jest przy 




a potem uzyj pos?gu Thuggee. 

3) [1] Dostah si? Willie na polk? po prawej i po rurkach 
wskocz wyzej. 

4) [1] Mniej wi?cej ze drodka lokacji, w gl?bi, wyskocz 
postaci? z wysokim skokiem do szybu kopalni. 

5) [2] Z wagonika po lewej wychyl si? w lewo podczas 
jazdy, a na pewno go zbierzesz. 

6) [2] Walnij trzy razy (dwa po lewej, jeden po prawej) w 
pomarariczowe obiekty nad sob?. 

7) [2] Znlszcz trzy wagoniki przeciwnikdw. 

8, 9, 10) [3] Wykonaj to samo, co w poprzedniej strefie. 
Parcel) [1] Po lewej zalicz mini-gierk? z symbolami, w 
odstoni?tym miejscu mozesz go wykopac. 

Battle on the Bridge 

1 ) [1] Na samym pocz?tku zniszcz polyskuj?ce kraty 
po prawej (dobrze jest zacz?d poziom jako zotnierz z 
bazooka). 

2) [1] Pod koniec ucieczki przed wod?, po lewej stronie 
(nie moze Ci? dogonid woda). 

3) [2] Jonesem (postad po prawej) zeskocz na ddl na 
samym pocz?tku. 

4) [2] Po skorzystaniu z szybu zacznij kopad. 

5) [3] Prawie na poczgtku zalicz gierk? z symbolami i 
wskocz po wysuni?tych wtasnie kolumnach wyzej. 

6) [3] W jednym z wilczych doldw nie ma kolcow (dosyd 
dobrze to widad) 

7) [3] Za wilczymi dolami, za kamieniem w gt?bi. 

8) [3] W gl?bi planszy (na lewo od poprzedniego 
artelaktu) wykop klocek i wsadz go obok po lewej. 

9) [4] Po uzyciu bata pierwszy raz idz jeszcze bardziej 
w stron? ekranu. 

10) [4] Po akcji ze skakaniem, na drugiej stronie, 
pochodz po lewej po ziemi, a zaczn? si? z niej 




wylaniac kwiaty. Chodz tak dlugo. az nie uloz? one 
usmiechniptej buzki. 

Parcel) [4] Po catej akcji ze skakaniem, gdy 
b?dziesz juz na drugiej stronie, zniszcz rodlinki po 
prawej, a spadniesz do nowej lokacji. Przesytk? 
wykop. Skrzynk? uloz z klockdw (rzud szabl? w lin?, 
przytrzymuj?c? klatk? i rozwal potyskuj?c? zapor? 
po lewej). 

LAST CRUSADE 



The Hunt for Sir Richard 

1) [1] Na samym pocz?tku wskocz na lin? i zniszcz 
szyb?. 

2) [1] W miejscu, gdzie diwigni? podnosisz bram? 
do nowej lokacji z Parcelem, idz w lewo. 

3) [1] Po prawej stronie biblioteki zniszcz szyb?, 
wez skuter z garazu i rozjedz wszystkie pacholki, 
ktdre si? pojawi? (na drugiej stronie tez). 

4) [2] Na pi?trze po prawej skorzystaj z okienka 
dla zotnierzy i w otwartym pomieszczeniu zniszcz 
obiekty. Uldi klocki i skokami ustaw odpowiednio 
V, III. VII. 

5) [2] Uloz klocki po lewej i dosuh posag do kortca, 
wez szable z odkrytej wn?ki i rzud niml w liny 
przytrzymujgce krat? po lewej. 

6) [3] Trzeba odnalezd pi?d szkieletdw: w trumnie 
na pocz?tku, w sarkofagu wysuwanym ze dciany po 
prawej zaraz obok, po uzyciu pos?gu Thuggee, za 
krat? po prawej w miejscu, gdzie wskakujesz na lin? 
i poprzez przetgczenie podwodnych przyciskdw na 



i r 

* * 

poczgtku czwartej strely. 

/) [4] Zlap si? liny i bardzo szybko skorzystaj z 
szybu, Kt6ry si? odslonil. Przekop si? na ddl. 

8) [5] Wskocz wysokim skokiem na pdlk? po lewej 




i Jonesem przeskocz na drug? stron?. 

9) [6] Lodzi? zniszcz dziesi?d czerwonych 
boi, a artefakt pojawi si? na wyspie. 

10) [6] Po prawej stronie lokacji napraw 
dzwig i zlap nim drug? postad, po czym 
postaw j? na wyzszym poziomie. Wysokim 
skokiem dostaii si? na rurki na skrzyni, ktdra 
jest wyzej i szybko przeskocz na poprzedni? 
i na wiez?. Zniszcz wtaz. 

Parcel) [1] Zniszcz maszyn? we wn?ce 
po lewej od biblioteki i uldz szyb, ktdry 
zaprowadzi Ci? do diwigni. Teraz udaj si? 
do nowo otwartej lokacji. Przestaw wajch? 
za krat? po lewej i uzyj bata na haku u gdry. 
Zbierz przesytk? i jedi na gdr?. Po prawej 
za krat? jest mechanizm, w ktdry wldz klucz 
- ten jest po lewej. Przeskocz w prawo, 
skrzynka jest na dole. 

Castle Rescue 

1) [1] Zniszcz cztery polyskuj?ce zbroje: 
jedna w tej strefie, dwie w nast?pnej, do 
ostatniej dostaniesz si? uzywaj?c pos?gu 
Thuggee w drugiej strefie. 

2) [2] Po lewej na komodzie. 

3) [2] W tym samym pomieszczeniu, co 
ostatnia zbroja. Po prawej w rogu zniszcz 
szare obiekty i uldz wejdcie do szybu. 

4) [3] Po ustawieniu dzwigu zniszcz 
polyskuj?cy obiekt w oddali. Zbierz go 
postaci? z wysokim skokiem. 

5) [4] Na pocz?tku zalicz mini-gierk? z 
symbolami po prawej. 

6) [4] Zanim obrdcisz kominek, rozwal ksi?2ki 
po lewej. a odslonisz wejscie do szybu. 

7) [6] Po zdobyciu bazooki zniszcz krat? po 
lewej i przeskocz na drug? polk?. 

8) [6] Po zdobyciu bazooki zniszcz 
rusztowanie obok, a zsunie si? drabina. 

9) [6] Po zniszczeniu wiezy, na drugiej 
stronie wskocz po linie na gdr? i zrzud pos?g 
nietoperza. 

10) [7] Zniszcz obiekt po prawej od wejdcia i 
kafelek wldz do planszy z symbolami. Zalicz 
mini-gierk?. 

Parcel) [3] W tym samym pomieszczeniu, co 
trzeci artefakt. Zniszcz klocki po lewej, uld i. 
mechanizm i wskocz na lin?. 



Motorcycle Escape 

1 ) [1] Zniszcz potyskuj?c? cum? dla lodzi i 



8) [3] W miejscu, gdzie bierzesz 
bazook? z klatki, napraw 
traktor po lewej i wyjedZ nim na 
zewn?trz, a nast?pnie przejedi 
po trzech odgrodzonych na 
br?zowo polach, aby pojawily si? 
marchewki. 

9) [6] W wiezyczce po prawej 
(musisz j? najpierw zniszczyd). 

10) [6] Uzywaj bazooki do 
niszczenia przezroczystych 
obiektdw na Srodku lokacji, potem 
uldz wszystkie nasiona (male 
zielone klocki). 

Parcel) [3] Po prawej stronie 
mlyna znajdziesz klucz, ktdrego 
uiyj na mechanizmie obok, 
dzi?ki czemu skrzydla zaczn? 
si? obracad i z mlyna wyskoczy 
skrzynia. Zanied j? na zielone 
pole nieopodal i wysokim 
skokiem dostart si? wyzej. 
Skrzynka jest przy studni. 

Trouble in the Sky 

1) [1] Wysokim skokiem 
przeskocz przez barierk? po 
prawej i zniszcz szyb?. 

2) [2] W miejscu, do ktdrego 
dostajesz si? dzi?ki wiatrakowi, 
zniszcz szary wdz po lewej i 
zbierz klucz, ktdry wsadd w 
mechanizm przy drzwiach. Po 
ulozeniu zegara, ustaw za jego 
pomoc? 1 2.45. 

3) [2] Po otwarciu bramy do 
prawej cz?dci miejscdwki, przejdz 
w prawo i batem zaczep o hak 
na duzej beczce na stojaku. 
Niebieski klocek przenied w lewo 

i otwdrz drzwi. 

4) [3] Na pocz?tku rozwal klocki i 
wejdz do szybu. 

5) [3] Po ulozeniu samochodu idz 
w lewo (teren podchodzi w gdr?), 
wykorzystaj umiej?tnodd Scholara 
i wskocz po rurkach do artefaktu. 

6) [3] W miejscu, gdzie 
zdobywasz klucz do napraw, 
przesurt wdzek po lewej w prawo, 
a nasypiesz do niego piasku. 
Teraz przesub go w lewo i wskocz 



2) [1] W jaskini zniszcz potyskuj?ce r. 
wykop klucz, ktdrego uzyj na samejg: 
Indym dostart si? na drug? stron? Zn 
klocki we wn?ce. 

3) [1] W jaskini zlap glow? Iwa i przec 
j? na pos?g. 

4) [1] Mniej wi?cej posrodku lokacji, « 
gt?bi, uldz drabin? i na gdrze pobaw 
symbolami. W nowym pomieszczeniu 
zniszcz potyskuj?c? zapor?, uzyj posa 
Thuggee, uldz klocki, przesurt pos?g ■ 
wykop artefakt. 

5) [1] Ze spychacza wyskocz na p6to 
skalne po lewej stronie miejscdwki. V, 
na sam? gdr?. 

6) [2] Boss musi zniszczyd polyskujgc 
obiekty w gt?bi, z ktdrych uldz klocki 

7) [2] Wejd i po torach kolo wyjdcia na 
Wykop klocek i potdz go obok, uldz kr 
zepchnij wdzek na ddl. 

8) [2] Wejdz po drabinie po lewej i 
zniszcz dwiec?ce obiekty. Uldz maszv 
do wydobywania ropy - artefakt jest* 
fontannie czarnego plynu. 

9) [3] Po lewej jest szyb dla Shorta. 

10) [3] Zniszcz dwiec?cy obiekt po lew 
zbierz klucz. Uzyj go na terenie powy; 
przestaw dzwigni?. Teraz mozesz (to 
si? do miejsca z artefaktem. 

Parcel) [2] W miejscu, gdzie zsuwasa 
ddl kloc, aby utozyd jedn? z min - nie 
zrzucaj go jeszcze, tylko wyskocz z nit 
na rurki i przeskocz w prawo. Skrzyni: 
wykop pod rozpadaj?cymi si? deskarr 

Temple of the Grail 

1) [1] Wskocz na konia i wyskocz z nie 
wyzej. Zbierz klucz i otwdrz zagrod?: 
konia wyskocz w lewo w lewym dolny 
rogu lokacji. 

2) [2] Skorzystaj z pos?gu Thuggee i 
klocki. Zniszcz powstaly obiekt. 

3) [3] Po pierwszych pulapkach wejct 
szybu i przesurt wajch?. W nowej loka 
start dwiema postaciami na platform •: 
lewej, aby podniedc klatk? do gdry. 

4) [3] Po przejdciu przez zapadaj?cys 
most - jest dobrze widoczny, ale moze 
zgin?d, zdobywaj?c go. 

5) [3] Przed wyjdciem rzud mieczem'. 
szabl? w lin?, a podniesiesz krat?, za 
jest artefakt. 

6) [4] Wejdz do szybu i uzyj dzwigni 

7) [4] Przed wyjdciem (kolorowy pane 
napraw niebiesk? maszyn? i wskocz 
wysuwaj?cych si? rurkach na gdr?. 

8) [5] Na pocz?tku wysadz w powietrz^ 
z?by pos?gu. 

9) [5] Po pierwszej niewidzialnej kladc 
uzyj bata i wskocz do dolu. 

10) (5] Na kortcu, po lewej od przejscia 
ktdre otwierasz, znajdziesz mini-gierk 
z symbolami. Aby j? jednak aktywowa 
musisz najpierw zapalid pochodni? pc 
jej prawej stronie (ogiert znajdziesz k 
pocz?tku strefy). 

Parcel) [1] Idz w stron? ekranu i wykcr 








przesytk?. Skrzynk? odnajdziesz po 
zniszczeniu ci?zardwki po prawej. 






postaci? z wysokim skokiem poptyrt lodzi? w 
prawo. Wskocz wyzej i ze skrzynek wyskocz 
po artefakt. 

2) [1] Zniszcz polyskuj?c? krat? po lewej, 
a w nowym pomieszczeniu rozwal szklo, 
przenied klocek w wiadome miejsce i 
przesurt kloc. 

3) [2] Musisz odslonid trzy kwiaty: przed 
pierwszym skakaniem na motocyklu, 
kolo strdzdwki i po drugim skakaniu na 
jednodladzie. 

4) [2] Mniej wi?cej w polowie zaminowanej 
drogi zniszcz polyskuj?ce kraty. 

5) [2] Pod koniec strefy (zaraz po ostatnim 
skoku na motocyklu) zauwazysz obor? w tie, 
wjedi do niej. 

6) [3] Na samym pocz?tku, za budynkiem. 

7) [3] Uzyj dzwigni na studni, a artefakt 

pojawi si? na wiadrze. 



na gdr?, gdzie u2yj dzwigni. 

7) [4] W drodze do drugiego 
stadka ptakdw. 

8) [4] Po przegonieniu drugiego 
stadka ptakdw zeskocz na ddl 
- artefakt jest za kamieniem po 
prawej. 

9) [4] Musisz wykopad trzy zlote 
zamki: pierwszy jest zaraz kolo 
szpadla, drug! po prawej stronie 
plazy, ostatni za kamieniami po 
lewej stronie plazy. 

10) [4] Za kamieniami po lewej 
stronie plazy idz w lewo i poptyrt w 
lewo. Wejdz na sam? gdr?. 

Parcel) [2] Kiedy zauwazysz 
skrzynk? na listy, wsiadaj do 
traktora i jedz w lewo. Przejedz 
przez trzy czerwone punkty w 
rodlinkach, a gdy urosn?, zniszcz 



Desert Ambush 
1) [1] Zniszcz trzy polyskuj?ce 
anteny (mozesz je rozwalid 
spychaczem): pierwsza jest 
mi?dzy ci?zardwkami na 
pocz?tku, drug? uldz koto wejdcia 
do jaskini, ostatni? wykop w 
prawej cz?dcl miejscdwki. 



023257 

Za zebranie odpowiednio 6, 9 i 1 8 petnych zestawow artefaktow odblokuj? 
sif nowe poziomy: Young Indy, Ancient City oraz Warehouse (musisz 
najpierw zebrac klucz z Indy's Office). 

Za osi?gni§cie 100% zaliczonej gry, z gdry zacznie spadad deszcz klockdw. 
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Zanim zaczniesz grac 

> Opis powstat na bazie poziomu trudnodci Normal 
i tak tez jest prowadzony. Zamieszczam w nim 
jednak wskazowki, jak grad na God Mode - czy to w 
strategiach na bossow, czy tez poswipcajgc wipcej 
miejsca na niektore potyczki ze zwyktymi wrogami. 

> Na God Mode skrzynie z orbami regenerujg 
mniej zycia i magii, przeciwnicy sg agresywniejsi, a 
Kratos traci wipcej zycia od celnych ciosdw rywali. 
Czasami trzeba powtarzac dane sekcje po kilka 
razy, czekajgc az zycie wzrosnie do normalnych 
rozmiardw (trochp sip regeneruje po dmierci). 

> Wiele elementdw otoczenia mozna zniszczyc, a 
wylecg z nich czerwone orby. Gdy widzisz jakied 
skrzynie, wazy czy posggi, rozbijaj je. 

• Kolejnosd upgrade'u do broni to Twoj wybdr. 

Ja polecam takg dciezkp: drugi poziom Blades 
of Chaos, drugi poziom Efreeta, trzeci poziom 
Blades of Chaos, drugi i trzeci poziom Gauntlet 
of Zeus, trzeci poziom Efreeta, a dalej obojptnie. 
Wedtug mnie jest to najlepsza droga rozwoju na 
God Mode, podczas przechodzenia na Normalu 
mozesz zainwestowad w trzeci poziom Efreeta 
przed trzecim poziomem Blade'dw, gdyz znajdziesz 
duzo wipcej niebieskich orbdw, niz na najwyzszym 
poziomie trudnodci. Naprawdp optaca sip 
oszczpdzanie orbow po trzecim poziomie Blades 

of Chaos, dzipki czemu po zdobyciu Gauntlet of 
Zeus, bpdziesz mdgt od razu upgrade'owad jg na 
maksa, co znacznie ufatwi Ci zycie (piekielnie 
mocna brad). 

» W grze znajdziesz po piptnadcie sztuk 
Gorgon Eye i Phoenix Feather - przedmiotdw 
zwipkszajgcych Twoje zycie i magip. Potem w 
skrzyniach, w ktdrych powinny byd te przedmioty, 
znajdowad bpdziesz czerwone orby. Ja w opisie 
podajp, jaka jest pierwotna zawartodd skrzynek. 

» Aby szybciej sip turlad, oprdcz triggerdw i 
analogs, musisz wciskac @. 

* Gdybydcie mieli jakied problemy, sugestie czy 
pytania, piszcie na dawid@psxextreme.pl. 




The Shores of Attica 

Zaczynasz na dachu jakiegod budynku, pozbgdz 
sip wszystkich zotnierzy (wyjgtkowe cieniasy), 
rozbij skrzynki i odpal pocisk z balisty. Po 
wstawce zeskocz w ddt, do drodka budynku. Zabij 
kolejng partip zotnierzy i sprdbuj otworzyc drzwi. 
Zostaniesz zaatakowany przez cyklopa - musisz 
szybko mashowad O - a po chwili staniesz 
naprzeciwko pierwszego bossa. 

Boss: Basilisk 

To dopiero poczgtek gry, wipe ta potyezka 
jest prosta. Kiedy boss atakuje, trzymaj blok i 
odpowiadaj z Plume of Prometheus. Gdy widzisz, 
ze zbiera ogiert w pysku, szybko przeturlaj sip 
w bok. Walkp zakonezy Quick Time Event. Na 
God Mode jest trochp trudniej, bo ognisty wyziew 
zabiera sporo energii. Rob wipe tak: gdy boss 
atakuje paszczg, blokuj i wyprowadzaj kontrp (dwa 
razy ©), po czym odbiegaj do tyfu i przygotuj sip na 
unik przed ogniem, potem znowu podbiegaj, blokuj i 
kontratakuj i tak cafy czas. 

Mozesz uzupelnid zycie, jezeli potrzebujesz. Wyjdi 
na zewngtrz. Drewniane osfony mozna zniszczyd, 
zeby zdobyd trochp czerwonych orbdw. Musisz 
przedostad sip przez plazp do tarana. Plaza jest 
pod ostrzalem, jednak unikanie pociskdw nie 
stanowi problemu - po prostu trzymaj sip z dala 
od cieni pociskdw, a nie zostaniesz trafiony. Taran 
przepchnij pod bramp dalej [S] (ozn. save). Po jej 
prawej stronie znajdziesz skrzynkp z czerwonymi 
orbami, po lewej natomiast Gorgon Eye. Rozwal 
bramp taranem (musisz dwa razy mashowad O). 




Id* dalej. Po wstawce z fueznikami wskocz 
do wody i przeptyri na drugg stronp. Pozbgdz 
sip wszystkich zotnierzy i przekrpd wajehp 
po lewej do kortca. W tie widzisz podnoszgee 
sip drzwi. Jezeli pudeisz wajehp, zaczng sip 
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opuszczad. Musisz szybko do nich dobiec i 
w ostatniej chwili przeturlac sip pod nimi. W 
kolejnej lokaeji czekajg na rozwatkp nastppni 
perscy iotnierze. Podejdz do maszyny 
oblpzniczej w prawej czpsci lokaeji i zniszcz 
jej dcianp, a znajdziesz dwie skrzynki z 
czerwonymi orbami. Zniszczenie podobnej 
sciany w centralnej czpdci lokaeji odstoni 
drabinp. Wejdz po niej, ale nie do samego 
kortca. Kiedy bpdziesz miat mozliwodd, to 
zeskocz na pdlkp i ze drodka maszyny zbierz 
Gorgon Eye. Teraz juz mozesz spokojnie 
wejdc na gdrp i kopniakiem opudcic pomost. 
Zndw pozbgdz sip mipsa armatniego i przejdi 
w lewo. Zbierz czerwone orby ze skrzyni. Po 
prawej przejdz po belce (jezeli zawidniesz na 
rpkach, musisz szybko weiskad ®) i otwdrz 
drzwi. 



Boss: Persian King 
Prosta walka - wystarezy atakowac z 
Plume of Prometheus i zaraz potem rabid 
unlki. Pomagierow najtatwiej tapad, gdy 
przeszkadzajg. Boss ma dwa ataki z miecza, 
przed ktdrymi w porp mozna umkngc (sg 
dodd powolne). Moze tez uzywad magii 
Efreet, ale robi to rzadko (zwlaszcza jak nie 
jested blisko niego). Plume of Prometheus 
i uniki pozwalajgce zachowad bezpieczng 
odlegtosd to kluez do sukcesu w tej potyezee. 
Na God Mode nie jest duzo trudniej, ale 
optaca sip najpierw zabid wszystkich 
pomagierdw (w kortcu przestang sip 
pojawiad). 

Po walce zdobpdziesz Efreeta 
- najprzydatniejszg magiezng moc w 
calej grze. Wyprdbuj go na kilku perskich 
zotnierzach, a otworzg sip dwie pary drzwi. 
Za tymi po prawej mozesz zajgd sip dwoma 
blizniaezkami (mini-gierka z weiskaniem 
przyeiskow i krpeeniem gatkg), co da ci 
trochp czerwonych orbdw. Za drzwiami po 
lewej [S] jest krata do podniesienia. Zabij 
zotnierzy i postrgcaj ich drabiny. Podejdz do 
balisty, przestaw jg tak, abyd mdgt strzelid 
na wprost, dzipki czemu zrobisz dziurp w 
budynku i poiniej zbierzesz Gorgon Eye. 
Nastppnie strzel w potwora, a ten ucieknie. 
Dzipki temu mozesz spokojnie podniedd 
wrota po prawej. W drodku wejdz po drabinie 
i zbierz Phoenix Feather oraz czerwone orby. 
Zejd i na ddt i zjedi windg. Na zewngtrz.po 
raz pierwszy staniesz naprzeciwko cyklopa. 
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Zadawaj ma po kilka ciosbw i r6b uniki. Mozesz 
wywalic w niego cat? magi?, bo obok masz skrzynk? 
z niebieskimi orbami. Po walce podnies krai? po 
lewej. Zajmij si? (ucznikami [S] i zbierz Gorgon Eye 
I czerwone orby po lewej. Wejd* na drabin? i po 
scianie wespnij si? wyzej. Przebiegnij po ktadce do 
tucznikdw po lewej i przejd* przez dziur? w Scianie 
do 6rodka maiego budyneczku. a zbierzesz Gorgon 
Eye (trzeba bylo wczeSniej strzelid z balisty). Po 
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prawej stronie tej lokacji przeskocz na podest, z 
ktdrego strzelaj? kolejni tucznicy i zbierz Phoenix 
Feather i czerwone orby. Wrod i zniszcz zapor? po 
prawej. Przeci?gnij d*wigni?, a zjedziesz na ddl. 
Biegnij w prawo i wespnij si? na balkon z (ucznikami 
(po lewej od nich s? czerwone orby). Kiedy juz si? z 
nimi rozprawisz, zeskocz na d6» i id* jeszcze dalej 
w prawo i do gory, a wzbogacisz si? o zawartosc 
kolejnych dwoch skrzynek z czerwonymi orbami. 
Naprzeciwko balkonu z (ucznikami jest drewniana 
skrzynia, kt6r? musisz przesun?c na przycisk w 
podfozu po lewej stronie lokacji. Otworzysz w ten 
sposob drzwi prowadzgce dalej. Zanim si? tarn 
udasz, we* jeszcze zwtoki zolnierza, ktbre na 
wstawce wyplut bazyliszek. Polo* je na kolejnym 
kole otwieraj?cym dalsz? drag?. W korytarzu zbierz 
czerwone orby po prawej, odnow zycie i magi? [S], 
a troch? dalej zbierz Phoenix Feather. Na kohcu 
podnies wrota i wyjdz na zewn?trz. 

Boss: Basilisk 



Przebiegnij w prawo i zbierz czerwone orby. Idz teraz w 
. r? ' rozpraw si? z (ucznikami. Wr6 6 na pocz?tek lokacji 
i ze skrzyni za skal? zbierz Gorgon Eye. Podejdz do 
posqgu z pochodni? i wyrwij zrbdto Swiatla. Idz w miejsce 
gdzie stali (ucznicy i podpal w6z z sianem. Pchaj go przez’ 
mg(?. Gdy kamera zmienia po»ozenie, post?puj jeszcze 
kilka krokbw i idz w miejsce, Wore pokazuje. Za pierwszym 
razem zbierzesz czerwone orby (dwie skrzynie), za drugim 
Phoenix Feather. Dotocz wbz do kohea, a zmierzysz si? 
z nowym, dosyd groznym przeciwnikiem. Moim zdaniem 
najlepiej jest stab z blokiem i kontrowad ciosy wroga. 

Kiedy ten przygotowuje si? do wyziewu, odpal Efreeta 
lub zrdb unik (to jest trudniejsze). Strategia z ci?glym 
unikamem przed wszystkimi ciosami jest tutaj mniej 
skuteczna - gtdwnie ze wzgl?du na mate pole manewru, 
ale rdwmez dlatego, ze wrdg jest mniej agresywny, gdy 
przyjmuje ciosy (nawet na God Mode). Walk? zakonczy 
QTE. Zniszcz skat? po prawej i przejdz do nowej lokacji. 

Temple of Helios 
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[S] Na razie nie mozesz nic zrobid z pos?gami koni 
wi?c zostaw je w spokoju i id* dalej. Po krdtkiej walce 
biegnij jedyn? mo*liw? bciezk?, a na kohcu wejd* po 
Scianie wyzej, a potem jeszcze raz uezep si? sciany. 
Przejdz w prawo i na gdr?. Po lewej za wod? jest skrzynka 
z Gorgon Eye. Obok drugiego basenu jest skrzynka z 
czerwonymi orbami. Wejdz do budynku [S] i wjedz wind;) 










Zbierzczerwone orby po lewej, dosuh pos?gi do kohea, wysuiid. 
podesty mi?dzy nimi i wskocz po nich na gor?. Otwdrz drwi i wet 
czerwone orby. Zejdz na ddt i ponownie wysun podesty, ale tym 
razem szybko przejdz do lewej ich strony i wejdz w ukryte przejsc 



Twoim zadaniem jest spychanie potwora do ty(u. Na 
pocz?tek zajmij pozyej? doktadnie na wprost jego 
glowy - dzi?ki temu nie b?dzie uzywal swojego 
ciosu z (apy (nie do zablokowania). Teraz wystarezy 
tylko blokowab jego ataki pyskiem i wyprowadzab 
kontry (tylko O - jest bezpieczniej). Boss moze tez 
Ci? zfapac w z?by i prbbowab zjesc - weiskaj wtedy 
triggery. Po pewnym czasie z bazyliszka wylec? 
orby, a on sam troch? si? cofnie. B?dzie wtedy 
przygotowywat ogniowy atak - jak tylko go odpali uzyj 
podwbjnego skoku (ogien Ci? nie dotknie) i zaeznij 
atakowac tak, jak poprzednio. W kohcu boss wejdzie 
na budynek i b?dzie w Ciebie strzelal ognistymi 
pociskami. Omijaj?c je, dobiegnij do jego (apy po 
lewej i weisnij O. Nast?pnie pokr?b troch? analogiem. 
a przywalisz go wie*?. Operacj? powtorz raz jeszcze, 
a na koncu dobij go kolejnymi atakami (monstrum 
atakuje szybeiej, wi?c Ty kontruj mniejsz? liezba 
ciosbw). Starcie zakonczy QTE. 

The Cify of marathon 

Zbierz Phoenix Feather ze skrzyni po lewej i zejd* 
na d6t. Zbierz czerwone orby. Przejdz w lewo i 
zn6w zjedz nizej po Scianie. [S] Wejdz po krbtkich 
schodach i zniszcz drewnian? zapor?. Spotkasz 
tutaj nowy rodzaj przeciwnikbw, ktorzy w pojedynk? 
me stanowi? zadnego problemu. Wystarezy odpalic 
Plume of Prometheus, a zaraz potem Orion’s Harpoon 
i powtarzac go, az wrdg nie zginie. Przejdz dalej i 
rozwal kolejn? zapor?. Otworz dwie skrzynki (m.in. 
czerwone orby). W poprzednim pomieszczeniu 
skorzystaj z wyjScia po lewej. Na zewn?trz stoczysz 
kilka pojedynkbw z nowo poznanymi wrogami (zwrbb 
uwag?, ze podezas Orion’s Harpoon nie atakuje) 

Ci? inni przeciwnicy, nawet gdy s? blisko). Idz caty 
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czas przed siebie (z domkow po bokach zbieraj 
czerwone orby), az dojdziesz do plon?cej skrzyni 
(po lewej jest skrzynia z Gorgon Eye). Przesuwaj 
skrzyni?, a przejdziesz przez mgt?. PodnieS krat? i 
szybko biegnij w prawo. Przekr?c wajeh? do kohea, a 
opuScisz krat?, zza ktbrej wydobywaj? si? wrogowie. 



na g6r?. Szybko zbiegnij po schodach po prawej i otworz 
skrzynk? z Phoenix Feather. Teraz idz w lewo, zabij 
kilku wrogow (tych przy po(yskuj?cych wrotach rbwniez) 
i przel?cz dzwigni? na kohcu. Zjedz wind? na dot i z 
gtbwnego placu udaj si? w lewo, gdzie stoczysz kolejna 
walk? warto zbierab wroghw w grupy i odpalac Efreeta, 
a takze atakowad z dystansu z Plume of Prometheus i 
Orion’s Harpoon. Id* t? Sciezk? do kohea i zabij cwoka 
ktory rzuca bombami. Przeciqgnij dzwigni? i wyjdz 
przez nowo otwarte drzwi. Otwdrz po(yskuj?ce wrota 
Biegnij jedyn? mozliw? drag? (po drodze jest skrzynka 
z czerwonymi orbami i pos?g zolnierza do rozwalenia), 
aw kohcu znajdziesz si? w wi?kszym pomieszczeniu. 
Pozb?d* si? latalkbw (Cyclone of Chaos dziala Swietnie, 
mozesz ich tez lapab), powysuwaj pos?gi zolnierzy ze 
scian i przel?c z wajehy, ktbre s? za nimi. Zbierz czerwone 
orby ze skrzynki po lewej stronie wejscia (z tego rzutu 
kamery) i wejdz do prawych drzwi, ktbre przed chwil? 
otwarleb. Spotkasz tutaj nowy rodzaj wrogbw. Zaeznij z 
Plume of Prometheus, a kiedy wrbg b?dzie w powietrzu 
u*yj Orion's Harpoon. Stosuj te ataki naprzemiennie. a ’ 
wyjdziesz z tej potyezki bez szwanku. Przeci?gnij wajeh? 
i idz do drugich drzwi, ktbre niedawno otwarlel Id* 
korytarzem dalej [SJ (skrzynka z orbami), a w wi?kszym 
pomieszczeniu zejd* po schodach na ddl i otwdrz 
dwie skrzynki z czerwonymi orbami i jedn? z Phoenix 
Feather. Wejd* na wind? i zniszcz polyskuj?ce blokady 
umemozliwiaj?ce ruch elewatora. Podezas przeja*d*ki’ 
na ddl zaatakuj? Ci? nowo poznani przeciwnicy. Tym 
razem jest a* trzech na raz, a winda nie jest za du*a, 
polecam wi?c dwa Efreety na pocz?tek (najpierw jednak 
sprbbuj zabid znanym sposobem pierwszego, ktory 
si? pojawi). Po nich zmierzysz si? z troch? wi?kszym 
przeciwnikiem, ktbremu musisz najpierw rozbic tarez? (z 
Plume of Prometheus lub Efreeta) - poza tym nie jest on 
szczegblnie gro*ny, stosuj tylko unik przed jego atakiem 
z miecza. Po zejsciu z windy zbierz czerwone orby z 
trzech skrzynek i odnbw magi?/*ycie. Wejd* po schodach 
i w nowej lokacji biegnij w lewo. Otwdrz dwie skrzynie z 
czerwonymi orbami i obal dwiec?c? kolumn?. Przejd* na 
platform? podrodku pomieszczenia. Po wstawce podejd* 
do swiec?cego punktu na obrze*u platformy i obal kolejn? 
kolumn?. Na drugiej stronie id* w prawo, a wzbogacisz 
si? o Gorgon Eye i troch? czerwonych orbdw. W nowym 
pomieszczeniu zniszcz tron i zbierz Sun Shield. Po walce 
skorzystaj z przejdcia po lewej (u podnd*a schoddw 
jest skrzynka z czerwonymi orbami) i na gdrze wyjdz 
na balkon, gdzie zbierz Gorgon Eye i czerwone orby 
z trzech skrzynek. Wracaj na ddl i otwdrz drzwi nowo 
zdobyt? tarez?. [S] Wbiegnij po schodach na sam? gdr? 

Na gtdwnym placu wejd* po schodach i rozpraw si? z 
(ucznikami i dwoma kociakami (znowu skuteezniejsza jest 
agresywna strategia z blokowaniem i Efreetem). Po walce 
weisnij O na srodku platformy, a odblokujesz zejscie na 
ddl, gdzie otwdrz kolejne drzwi przy pomocy Sun Shielda. 




Templf 



W nowym pomieszczeniu zbierz Phoenix Feather z przeciwnei stre 
podestdw i wysuh pos?gi tak, aby promienie trafiaty w stohea na 
scianie. Dzi?ki temu na podedcie zapali si? okr?g. Wejd* w nieoo 
i wcidnij L, a nast?pnie mashuj O. Po wstawce przejd* do drugiL 
pomieszczenia, po podestach wejd* na gdr? i uzyj tarezy na posl 
UWOln .' sz iedne 9° z ,rzech potrzebnych Ci wierzchow 
r k p U f 2 PrZ6J ® w P° dl0d2e ’ kt6re doprowadzi Ci? do wi?te 

sssr G “ a ° n Ei »' w ^ 

The Caves of Blympus 

[SJ Wskoc2 do oody i poplyri v, prawo. Z maleso kawalka ladu a« 
Goraon Eys (w lie widzisy iaszcze dwie skrzynie z czerwonymi 
orbami). Poplyr) teraz w lewo i wejdz po Scianie na gPrp, polem 
przejdi w prawo. a zdobedziesz Triton's Undo, omozllwiajL 
oddyohame pod wod,. SkorzyslaJ z nowej oml.ipinoSd i zanorkii 
S"' 1 ‘“™* 0,b ''' * p««" poplyrt w prawo i rozbij molata 
kralp musisz przylraymaC , puSoiC R). PiyPJedyn, mozllw,droga 

pfZr V l ^ 90 pra * e l 1 lBwe i s,r °™ znajdzir 

* ™ F “*’ s ' 1 c ™ n » Oalej zniszcz Jeszcze dwie krat,. 

przecragnii diwignip r wyplyrt na powierzchnlp. WeJdZ po Scianie 
do QOry r w lewo. PodnieS k-ale a spotkasz nowego oponenla 

nto l 0 n a “ r “' Jal L , ° 2W, " S 6ywa ’ przy pierwsz ym kontakeie wrdg 
nie wydaje sip zbyl grozny - wal z Plume of Promelheos I rob u* 
przed lego szarz,. a wszyslko b,dzie w porzgdku, Jezeli masz 
problem* to wspomagaj sig Etreetem. OgOIni, duel wrogowie lc* 
LH ' * Cta, " S Pl °' ymp,J3 zby! "ymagaJacy. uwazai 

2“ ' . IPh alakl 1 n,a * p '»" si ? zbytnio, a nie powinni Crp newel 
dotknad. Po walce przesoir dzwigni,. aby moslek wysun, I si, do 

H T * |s|c 01 p ™ JSpi9 Pala '' Poa " iei Kmt?. S po wstawce 
wskocz do wody i zabierz Gorgon Eye. PoplyO dale), na brzegu 
zajmij si, znanymi przeciwnikami (strategia z Plume of Promelhe/ 
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Trades 

[S] Wbij ostrza w bcian? i przejdi po niej w lewo, a potem podczep 
si? pod sufit. Zniszcz przeszkody i przejdz w lewo. OpuSb si? na 
platform? ponizej (wcisnij R) i zniszcz dwa posggi. Przeskocz w 
prawo i przejdz troch? dalej. W miejscu pokazanym na screenie 
wyskocz w g6r? i ztap si? sufitu. Przejdz w lewo i ze skrzynek zbierz 
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> Orion's Harpoon dziala swietnie) i przejdz dalej [Sj. WciSnij O 
nasrodku okrggtego pomieszczenia, odbij trzy ogniste pociski 
(wciskasz L, kiedy projectile leci w Twojg stron?), a zdob?dziesz 
Light of Dawn - now? moc magiczng, ktbrg od razu wyprbbuj na 
kifcu oponentach. Wyjd* ktbrgb z dziur w bcianie. Po prawej w 
korytarzu sg czerwone orby, po lewej Phoenix Feather. Dalsza 
droga prowadzi za drzwi otwierane Sun Shieldem. Zeskocz nizej 
i rozpraw si? z kilkoma wrogami. Po walce uzupetnij magi? i 
zycie i zeskocz do wody. Poptyh w kierunku portalu i skorzystaj 
zniego. 

Temple o! T^elios 

WciSnij O i zejdz nizej. Zejdz po lewej i otworz tarczg drzwi. 
Dalej wejdi na wind? i wcisnij O na jej Srodku. Podczas 
przejazdzki zaatakujg Ci? latatki (Cyclone of Chaos i nie 
bgdzie co zbierad.. oprbcz czerwonych orbbw, ktbre zostawi?, 
rzecz jasna). Po walce zajmij si? skrzyniami z czerwonymi 
orbami i wejdz po schodach, a potem jeszcze po jednych [S] i 
zbierz Phoenix Feather. Otwbrz drzwi (po lewej b?dzie Gorgon 
Eye). Po dosyd prostej walce (tap strzelcbw, na God Mode jest 
dosyd trudno. wazne jest, abys zaj?t si? najwi?kszym rywalem 
nasamym pocz?tku - inaczej mozesz nawet nie dojSd do 
wszystkich lucznikow), wcisnij O na okr?gu i przestawiaj?c 
wajch? w prawo i lewo, otworz dwoje drzwi. Teraz posgg z 
drzwi po lewej przestaw na zapadajqcy si? okr?g w posadzce 
po lewej na dole i skieruj na niego promiert Swiatta, a 
otworzysz kolejne drzwi. Wyciggnij zza nich posgg i postaw na 
prawym dolnym zapadajgcym si? okr?gu (czasami wystarczy 
ruszyd do gbry posgg na lewym dolnym okr?gu). Nast?pnie 
poustawiaj posggi jak na screenie, a na Srodku lokacji wysunie 



Gorgon Eye i czerwone orby. Wracaj i z kohca sciezki wyskocz 
na dcian? na wprost. Wejdz nig na samg gor?, gdzie zmierzysz 
si? z trzema gorgonami. Nie sg to trudni przeciwnicy, pami?taj 
tylko, aby unikac ich wzroku, zamieniajgcego w kamieri. Zaraz 
po przekroczeniu wrbt spbjrz w prawo od nich (czyli w d6t z tego 
rzutu kamery). Rozbij posgg I zejdi po dcianie nizej. Przeskocz 
na pbtk? po prawej i przejdz nig do kohca, a zbierzesz Phoenix 
Feather. Wr6b na g6r? i przeskocz na drugg stron? zawalonych 
schodbw. Id i caty czas przed siebie. W kohcu napotkasz kolejnych 
wrogbw - trzech cyklopbw i trzech straznikbw. Pierwszy straznik 
pojawia si? przed innymi oponentami, musisz wi?c zabic go jak 
najszybciej (znanym sposobem). Gdy na arenie bpdg dwa cyklopy, 
nie pozwbl, abys walczyl z nimi naraz. Odciggaj jednego w bok, 
to b?dzie Ci latwiej. Gdy na arenie pojawi si? straznik do spbtki z 
cyklopem, polecam odpalic Efreeta i zajgc si? straznikiem, bo moze 
tylko przeszkadzad w walce z wi?kszym wrogiem. Jest jeszcze 
inna strategia na t? walk?, bardzo przydatna na God Mode. Musisz 





si? podest. Skieruj teraz promieh wajchg na posgg na tym 
podeScie. Wskocz na podest i w czerwonym okr?gu wciSnij L, 
a potem mashuj O. Podejdz do posggu konia i w(6z tarcz?, a 
uwolnisz kolejnego wierzchowca. Znow podejdz do miejsca, 
gdzie byla wajcha i wcisnij O, a zjedziesz nizej. Zej&cie po 
lewej doprowadzi Ci? do skrzyni z czerwonymi orbami, na 
wprost znajdziesz Phoenix Feather, a po prawej b?dziesz 
musial uzyc tarczy, aby przejSb dalej. W korytarzu zbierz 
czerwone orby, a na jego kohcu wejdz po duzych schodach na 
gbrg. Z prawej za kolumnami jest Gorgon Eye. Przesuh posgg 
po prawej do przodu, zniszcz jego gor? i wskocz na czerwony 
okrgg. NaciSnij L i szybko wciskaj O. Wejdz po Scianie na 
g6r? i uwolnij ostatniego konia. Wyjdi na zewngtrz i zejdi na 
d4l. Zabij kilku wrogbw i wrbb do trzech posggbw koni, kt6re 
mijale4 na poczgtku przygody ze bwigtynig Heliosa (po drodze 
jeszcze jedna walka). Przestaw dzwigni? pod posggami i 
wcisnij 0 na srodku okr?gu przed nimi, a zaprz?g zaniesie Ci? 
do nowej lokacji. 








Jako ze obok s? skrzynki z niebieskimi i zielonymi orbami, 
polecam stan?b mi?dzy dwoma oponentami z tarczami i 
odpalic Efreela - mozesz nawel zuzyb cat? magi?. Jesli 
ci dwaj przeciwnicy jeszcze nie padli, dobij ich z Blades 
of Chaos. Wokol b?d? Ci przeszkadzab latatki, ktbre tym 
razem najlepiej jest fapac. Po walce odnbw energi? i magi? 
i wracaj do miejsca pokazanego na wstawkach. Idz caty 
czas przed siebie. Gdy zamkn? si? za Tob? drzwi, zbierz 
Gorgon Eye po prawej i czerwone orby po lewej. Wejdz do 
nast?pnego pomieszczenia, w ktbrym rozegrasz tak? sam? 
walk?, jak przed chwil? (przeszkadzab b?d? Ci dodatkowo 
„przejezdzaj?ce" przez aren? ostrza). Nast?pnie wyjd2 z 
pomieszczenia i dojdz do bramy [Sj. Po jej prawej stronie 
zbierz czerwone orby i uderz w dzwon (O). 

Boss: Charon 

Banalna potyczka. Boss dysponuje tylko dwoma atakami: 
combem z kosy i projectile'ami. Pierwsze mozna z latwosci? 
zablokowab, drugie nie trafi Ci?, jebli b?dziesz biegal. Na 
pocz?tku podbiegnij do przeciwnika i wpakuj mu Plume of 
Prometheus. Potem wcibnij blok i czekaj. az Charon odpali 
atak. Potem znow Plume i tak w kbfko. Po pewnym czasie 
boss zniknie w podtozu i wyloni si? w innym miejscu areny. 
Kiedy pokaz? si? trzy zielone kule, a Charon uniesie r?k? do 
gbry, zacznij biec w jednym kierunku po obrzezu areny (nie 
zawracaj), a projectile'e na pewno Ci? nie trafi?. Po zabraniu 
przeciwnikowi pewnej cz?bci paska zycia, zostaniesz 
trafiony atakiem, ktbry zabierze Ci cafe sity witalne. Dla 
cieniasbw jest jeszcze jeden sposob na t? walk? - zginab, i 
tak wt?czy si? ta sama wstawka. 

Po wstawce wciskaj triggery. aby uwolnic si? z lartcuchbw. 
Ludzle zakuci w kajdany zostawiaj? zielone orby. Idz w dbt 
[SJ i zbierz Phoenix Feather. Teraz idz w gor? (niszcz ostony 
lartcuchow po drodze) i wybierz praw? sciezk?. Szybko 
wespnij si? wyzej i zabij lucznikbw (tap ich). Zeskocz na dbt 
i wytaduj cal? magi? na straznikbw. Po rozwatce wejdz na 
gor? i odnbw magi?. Idz teraz lew? drag?. 

The Depths of Tartarus 

Na pocz?tek walka z nowymi latatkami - harpiami. Trzeba 
uwazab na ich atak z powietrza. Najlepiej walib z Cyclone 
of Chaos, bo nabija duz? liczb? hitbw w combie (na God 
Mode polecam raczej duzo biegab). Idz dalej i podnies wrota 
do pomieszczenia ze znanymi wrogami. Na pocz?tku zabij 
tucznikbw, ktbrzy pojawi? si? na pbtnocnym skraju platformy. 
Po walce przejdi po tartcuchu na drug? stron? [S] i wejdz po 
bcianie wyzej. Po kolejnej niezbyt trudnej walce (polecam 
Efreeta na gorgon?, gdy b?dziesz miaf w poblizu jeszcze 
kilku wrogow), wysurt pos?gi po prawej i lewej stronie. 
Przedstaw wajch?, ale nie idi jeszcze do przejbcia. Przejdz 
w prawo, a wzbogacisz si? o troch? czerwonych orbbw. 

Teraz skorzystaj z przejscia. W nowym pomieszczeniu 
b?dziesz musiat zabib dwa minotaury - strategi? znasz, 
od siebie dodam tylko, ze oplaca si? wykortczyc najpierw 
lucznikbw. Po walce wbiegnij schodami na gor? [Sj. Zniszcz 
Scian? (screen) i przejdz balkonem w dbf (czerwone orby). 




Teraz przejdz po gzymsie (na pocz?tku balkonu) na drug? 
stron?. Rozwal kolejny mur, zbierz Phoenix Feather i 
przet?cz dzwigni?. Zeskocz na dot i wejdz do otwartego 
pomieszczenia. Zabij lucznikow i przeci?gnij diwigni?. 

W lokacji z tronem zbierz Gorgon Eye i Cryptkeeper's 
Key. Nast?pnie wykop tron na zewn?trz (mashuj O). 

Zlap truposza i polbz go na przycisku w podlodze. Do 
wysuni?tego podestu wlbz klucz i przejdz po moscie do 
swi?tyni Zeusa [S], przed ktbr? znajdziesz Gorgon Eye i 
czerwone orby. Wejdz do srodka i dwoma Efreetami zabij 
wrogow. Podejdz do swiec?cego punktu na srodku lokacji i 
wciSnij O. Obal pos?g (musisz kr?cic analogiem w kierunku 
przeciwnym do ruchu wskazowek zegara). Zbierz Gauntlet 
of Zeus i zajmij si? nowo przybylymi przeciwnikami. 

Potem wyjdz i przejdz po moscie. Zniszcz polyskuj?ce 
drzwi. Kiedy wejdziesz do korytarza, szybko biegnij w 
lewo i zniszcz scian?, a potem pos?g (koniecznie uzyj do 
tego r?kawicy). Na zewn?trz zniszcz pos?g po lewej, a 
znajdziesz Gorgon Eye. Za pos?giem po prawej odnajdziesz 
natomiast dalsz? drog?. W nowej lokacji zabij kilka harpii 
(Gauntlet of Zeus rz?dzi) i przejd* po tartcuchu w prawo, a 
potem wejdz po scianie na g6r? [Sj. Przejdz dalej i zeskocz 
w do!. Stoczysz tutaj walk? z opancerzonym cyklopem i 
j har Piami, ktbre jak zwykle polecam zatatwic w pierwszej 
[ k °lejnosci. Nie kombinuj?c zbytnio, odpal Efreeta, a cyklop 
straci caly pancerz. Zatatw go z r?kawicy Zeusa. Zniszcz 



kawalek skaly, blokuj?cy dzwigni? po lewej i przesun obie 
dzwigni?. Po nowo wysuni?tym tartcuchu. wrob i wejdz po 
bcianie w gt?bi na gor?. Zabij wrogbw (najpierw zajmij si? 
gorgonami) i przeci?gnij dzwigni?. Wracaj na d6l i przeskocz 
po opuszczonych platformach dalej. W korytarzu podnieb 
wrota. Zabij lucznikbw i idz jedyn? mozliw? bciezk?. Podnieb 
kolejne wrota. Po wstawce zbierz Gorgon Eye ze skrzyni po 
prawej. Wbij ostrza w bcian? i przejdz w lewo. Otworz drzwi i 
zbierz zawartobb kolejnej skrzynki w korytarzu (po lewej). Na 
kortcu zeskocz na dbl i zbierz Gorgon Eye, Phoenix Feather i 
czerwone orby. Wracaj na gor?, ale tym razem na bcianie nie 
odbijaj w lewo, tylko wejdz na gor?. Zabij minotaura (Efreet 
i maty combosik z r?kawicy powinny wystarczyc), a potem 
lucznikbw (mozesz strzelab z Light of Dawn lub odbijac 
ich strzaty). Na God Mode polecam zaczaib si? w miejscu 
pokazanym na screenie, co spowoduje, ze trafiac Ci? b?d? 
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tylko lucznicy z lewej (nie da si? odbijab skutecznie czterech 
strzal na raz, ale dwie juz tak). Zniszcz skal? po lewej i 
przesub dwie dzwignie. Wskocz na platform? po prawej i 
zbierz czerwone orby. Przejdz po tartcuchu dalej [Sj. Podnieb 
wrota i zabij gromadk? znanych wrogbw. Przestaw dwie 
wajchy i wejdz po bcianie na gbr?. Po suficie przejdz dalej. 
Zbierz Phoenix Feather i zielone orby ze skrzynek. Dalej 
przesurt wajch?. Wracaj do lokacji z dwiema wajchami i idz 
w lewo. Po wstawce wbij ostrza w bcian? i zejdz nizej [SJ. 
Wskocz na platform? i przesuwaj dzwigni? po okr?gu. dzi?ki 
czemu platforma b?dzie si? poruszab. Co jakib czas b?dziesz 
musial ubmiercib kilku wrogbw. To samo zrob na drugiej 
platformie. Na koiicu przeskocz na staty l?d i wskocz wyzej. 
Nast?pnie wcisnij O i mashuj je, a stworzysz sobie most, 
po ktbrym przejdz. Po wstawce wejdz wyzej i biegnij przed 
siebie. Zbierz Gorgon Eye i czerwone orby ze skrzynek 
p okazanych na screenie i rozbij swiec?c? bcian? r?kawic? 




Zeusa. Po pokonaniu kolejnych przeciwnikow (mozna ich 
omin?b), dojdziesz w znane miejsce. Rozbij polyskuj?ce 
wrota.. 

Boss: Charon 

Teraz przeciwnik jest nieco lepszy, ale i tak nie powinieneb 
mieb wi?kszych problembw - Gauntlet of Zeus sprawdza 
si? swietnie. Pierwsza faza jest identyczna, jak poprzednio. 
Kiedy Charon wskoczy na podwyzszenie i b?dzie 
przygotowywal atak (ten, ktbry poprzednio zakoriczyl 
potyczk?), podbiegnij do zielonego muru i zniszcz jedn? 
z kolumn, a przejdziesz do drugiej fazy pojedynku. Tutaj 
przeciwnik odpala swbj flagowy atak (Charon's Wrath), co 
moze byb dosyb frustruj?ce, jebli nie zdolasz go unikn?b. 
Aby bezstresowo zakortczyc t? faz?, wytaduj w niego cal? 
magi? (Efreet lub Light of Dawn - zalezy co masz lepiej 
napakowane - na God Mode tylko i wy!?cznie maksymalnie 
dopakowany Efreet) i ewentualnie dobij r?kawic?. Potem 
znowu powtorz operacj? z kolumn? w zielonym murze, a 
rozpocznie si? trzecia faza walki. Boss b?dzie si? teraz 
pojawial (dwa razy) w rbznych rogach areny i wyzwalal 
zielon? fal? energii. Wystarczy ustawic si? w przeciwleglym 
rogu, a atak nawet Ci? nie dosi?gnie (screen). Po dwoch 



falach energii, Charon pojawi si? na brodku areny i ocfe 
najsilniejsz? wersj? tego ataku. Aby przed ni? umknac 
musisz w odpowiednim momencie wyskoczyc (podwc 
skok) w gor?. Po tym ataku boss b?dzie na chwil? 
unieruchomiony (kosa zaklinuje mu si? w pokladzie) 
Podbiegnij wtedy do niego i wpakuj combo z r?kawicy 
Calobb powtarzaj, az do rozwalenia ostatniej kolumny 
w zielonym murze, po czym zainicjuj QTE z bossem. 
Podejdz do maski i sprbbuj j? wzi?b, a zacznie si? 
ostatnia faza pojedynku - musisz w niej odbijab pocisL 
w przeciwnika (na God Mode ucieknij przed pierwszyr 
dwoma i odbij trzeci). Walk? jak zwykle zakortczy QTE 

Po walce zdob?dziesz Charon's Wrath. Rozpraw si?z 
wrogami (chwilowo masz nieskortczon? magi?) i przejd: 
do nowej lokacji. 



The Temple of Persefone 

[S] Zbierz zielone orby ze skrzyni. W brodku w 
pierwszym pomieszczeniu po prawej stronie znajdzies: 
Gorgon Eye. W drugim spotkasz kociaki do spblki z 
bwokami, rzucaj?cymi bombami. Szybko zajmij si? 
kociakami - non stop atak z O Gauntlet of Zeus. Zbierz 
Phoenix Feather i czerwone orby i idz schodami do 
nast?pnego pomieszczenia. Szybko zniszcz dwie 
glowy Meduzy i zajmij si? wrogami. Najskuteczniejsza 
jest r?kawica Zeusa. Mozesz walib caly czas z O lub 
blokowab i walib z L+O (na God Mode polecam stan# 
w miejscu pokazanym na screenie i blokowab, a poteir 




wciskab ©, caly czas trzymaj?c L). Po walce zniszcz 
reszt? glbw i idz dalej. [S] Odnbw magi? i zycie i zbierz 
czerwone orby. W kolejnym pomieszczeniu b?dziesz 
walczyl z cyklopem i harpiami. Jednookiego na dziert 
dobry zmi?kcz Efreetem (zniszczysz mu pancerz) i 
dobij r?kawic?. Kolejne dwa cyklopy rozwal t? sam? 
metod? (na God Mode cyklopy lepiej dobijab z Blades oi 
Chaos - walka na dystans jest bezpieczniejsza). Harpie 
ubmiercaj przy okazji (na God Mode zajmij si? nimi w 
pierwszej kolejnobci). Mozesz zuzyb cat? magi?, bo za 
drzwiami po lewej znajdziesz czerwone orby i odnowto 
zycie/magi?. Za drzwiami po prawej znajdziesz kolejny 
pokbj z gtowami Meduzy - wiesz co robib. W nast?pnej 
lokacji czekaj? troch? wi?ksi wrogowie - dwa minotaury 
Na pocz?tek jak zwykle odpal Efreeta (mozesz nawet 
dwa). a potem dzialaj r?kawic? (i znowu na God Mode 
lepiej walib z Blade’bw - wazne jest tez, aby widzieb 
wroga caly czas, bo w por? trzeba zrobib unik przed 
smiertelnie grozn? szarz?). Po chwili pojawi si? kilku 
losi, ktbrzy gin? od dwbch combosbw z © z Gauntlet 
of Zeus. Po nich rozpykaj jeszcze jednego minotaura. 
Dalej musisz kr?cib wajch?, aby winda jechata na gor?. 
Zatrzymaj wind? w miejscu pokazanym na screenie i z 




wn?ki zbierz Phoenix Feather i czerwone orby. Wjedz 
teraz wind? na sam? gbr?, gdzie b?dziesz musial 
zabib gorgony i latatki (cieniasy) oraz jednego cyklopa 
w pancerzu, ktorego klasycznie zmi?kcz Efreetem. Po 
prawej za drzwiami s? czerwone orby i Gorgon Eye. 





na zewn?trz. 




The Groves of Persefone 




Idt prosto. Po wstawce wcisnij O i mashuj O, potem 




triggery. a na kortcu pokr?c troch? analogiem. Przejdi 




przez portal po lewej. Po kolejnej wstawce b?dziesz 
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musial trzy razy szybko wciskab O. Stracifes swoje 




moce, teraz mozesz je odzyskab - w tym celu zabijaj 
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biale postacie. Pozb?dz si? rowniez straznikow i skieruj 




w stron? budynku. Pokonaj kolejnych wrogbw (nie 




powinieneb mrec z nimi zadnych problembw), odnbw 
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magi? i zycie [S] i idz schodami do gbry. 
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Boss: Persephone 
Walka ta moze z pocz?tku wydawab si? 
dosyd trudna. Wyslarczy jednak zatozyd 
Gauntlet of Zeus, aby zadawac stuszny 
damage. Koniecznie zuzyj cata magi?. 
Strategia jest prosta: gdy widzisz, ze 
Persefona szykuje si? do ataku (czy 
to comba z r?k, czy tez kopniaka w 
skalny glaz), b?dz gotowy na unik, 
potem szybko do niej dobiegnij i wal z 
rpkawicy. W tej fazie nic lepszego nie 
mozna wymyslic, po prostu unikaj atakow 
i wal, czym tylko masz najsilniejsze, a 
po pewnym czasie zainicjujesz QTE. 

W nast?pnej fazie b?dziesz miat peine 
zycie i magi? (dlatego kazalem Ci j? 
wczeSniej zuzyd). Tutaj boss dysponuje 
trzema atakami: projectile'em, slupami 
energii, wydobywaj?cymi si? z ziemi i 
promieniem, ktorym .jezdzi" po arenie. 
Ostatniego ataku unikniesz biegn?c 
po obrzezu areny w jedn? stron? 

(nle mozesz zawracac). Pojawienie 
si? slupdw zwiastuj? zielone kola w 
podlodze, wi?c unikad ich jest jeszcze 
latwiej. Projectile'e trzeba odbljad, aby 
Persefona na chwil? byta zastunowana 
(bpdziesz je musiat odbijac rowniez 
dwa, trzy i cztery razy pod rz?d, bo 
przeciwniczka takze potrafi odbijab 
pociski) - mozna tez walid w ni? z magii, 
ale przyda si? ona pdiniej. Gdy zwisa 
z kolumny mozesz albo strzelac w ni? z 
magii (Light of Dawn i Charon's Wrath), 
albo atakowad broni?. Ja, zwlaszcza na 
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Challenge of nades 

Wzorem „duzych" wersji, w Chains of Olympus, po 
skoiiczeniu gry na dowolnym poziomie trudnosci, 
mamy mozliwosc zmierzenia si? z wyj?tkowo 
hardkorowymi bonusowymi wyzwaniami. W 
kieszonkowym GoW-ie jest ich tylko pi?d, ale pewnie 
nie raz bpdziesz chcial, zeby byfo jeszcze T,.nej. Gdy 
zacz?lem grad drugi i trzeci challenge mydlatem, 
ze nie da si? ich obejdd. Na kazde vyzwanie jest 
jednak jakid sposob. Abys nie tracil czasu i nerwdw, 
zaznajom si? z ponizszymi podpowiedziami. S3 to 
melody sprawdzone i skuteczne, ale czasem trzeba 
jetroch? pomasterowac, zanim zaliczy ci? wyzwanie. 
Oczywiscie konieczne S3 maksymalne dc Tatki do 
zycia, magii, broni i mocy magicznych. Povodzenia! 

1) Fiery Fate 

Cel: spal 50 iofnierzy Efreetem 




Spalenie zolnierzy nie bytoby zadnym proolemem. 

Jest nim natomiast cyklop, ktdry co pewiei czas 
wylazi z podtoza i atakuje zotnierzy. Jesli zabije chod 
jednego z nich, zadanie jest nie zaliczoni!. Zacznijmy 
jednak od pocz3tku. Pierwsz3 pi3tk? zoh lakdw sprdbuj 
skupid w jednym miejscu, po czym spal i ;h Efreefem. 
Za chwil? pojawi si? cyklop. Jak tylko zedwaiysz 
portal w podlodze, biegnij tarn i bij jedm iokiego 
z Gauntlet of Zeus. Pierwszy cios powlnien byd 
ladowany, potem caly czas atakuj z 'J. Jezeli zolnierze 
zbllz? si? na niebezpleczn? odleplodd, z ktdrej 
cyklop moze ich dosi?gh?6, odpalaj Efreeta, aby si? 
ich pozbyd. Caly proces b?dz ! asz muslal powtdrzyd 
kllka razy (po bokach masz skrzynki z magir , aby 
nabid licznik do 50. Najwazniejsze w tym 7 ,daniu to 
ci?gla obserwacja areny w ,. •'szukiwani' portalu z 
cyklopem i szybka eksterminau, ' iedn- jkiego. Jest to 
najlatwiejsze ze wszystkich wyzwc ' 
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2) Perfection 

Cel: zabij 20 przeciwnikdw, nie b^d^c ani razu 
trafionym 

Jezeli jestes mistrzem w parowaniu i unikach, to 
nie powiniened mied tu problemu... Takiego, to 
wyzwanie wydaje si? chore, bo na arenie przebywa 




jednoczednie pi?ciu szybkich wrogdw z niezlym zasi?giem 
ciosdw. Jest na nie jednak bardzo skuteczny, acz tani 
sposob. Najwi?kszym minusem przeciwnikdw jest ich 
..nieblokowalny" cios. Dlaczego? Bo jego animacja jest 
wystarczaj3co dluga, abyd mdgt przed nim umkn?d... 
biegaj3c caty czas dookota areny. Kiedy b?dziesz tak 
biegat, to nie ma najmniejszej mozliwosci, ze ktorys Ci? 
trafi (chyba ze nie b?dziesz go widzial). Po pewnym 
czasie znajdziesz si? w w miar? bezpiecznej odlegtodci od 
grupy oponentdw. Odpal wtedy Tartarus Rage z Blades of 
Chaos, ktdry zabierze przeciwnikom troch? zycia i wybije 
ich w powietrze, co da Ci czas na wznowienie biegu po 
obrzezu areny. Je±eli uda Ci si? jeszcze wybid w powietrze 
wystarczaj3C3 liczb? wrogdw, to mozesz pokusid si? 0 
dodatkowy Tartarus Rage. Jezeli jeszcze nie wiesz 0 co 
chodzi, to sprdbuj wcielid ten pomyst w zycie, a zobaczysz 
jaki jest skuteczny (chod czasochtonny, bo trzeba czekac, 
az znajdziesz si? w dosyd bezpiecznej odlegtodci od 
wrogdw - takiej, jak na screenie ponizej). 

3) Life is Short 

Cel: zycie spada Ci bardzo szybko, przezyj 

Bardzo trudne zadanie, jezeli nie ma si? opracowanego 
skutecznego sposobu na szybk3 i bezpieczna 
eksterminacj? wrogdw. Do dcian podoczepiani S3 ludzie, 
ktdrzy zostawiaj? zielone orby, ale zabij ich dopiero po 
usmlerceniu minotaura. Nie wdawaj si? z nim w walk?, 
tylko stab jak najdalej i zacznij strzelad z Light of Dawn. 
Kiedy zacznie si? szykowad do szarzy, b?dz gotowy, aby 
uskoczyd i dalej go ostrzeliwac. Koniec Twojego paska 
magii powinien oznaczad rdwniez koniec zycia potwora. 
Jesli jeszcze dycha, to dobij go z Gauntlet of Zeus (kilka 
ciosdw z © wystarczy). Teraz masz czas na odnowienie 
energii, bo za chwil? pojawi? si? latatki. Przeciwnicy ci 
nie stanowi? zadnego zagrozenia, jest ich jednak tak 
duzo, ze mozesz nie zd?zyd wybid wszystkich zanim 
pasek zycia spadnie Ci do zera. Ale i na to jest metoda 
- Tartarus Rage. Odpalasz go i kierujesz kolejne ciosy 
na nowych oponentdw. Zabij? one kazdego przeciwnika, 
jakiego dotkn?, a ostatni ma spory zasi?g, wi?c mozesz 
jednym combem usmiercic nawet pi?ciu latalkdw. 

Ostatnimi wrogami s? trzej kolesie z tarczami. Pojawiaj? 
si? pojedynczo i wlasnie dlatego s? banalnie prose! do 
zabicia. Gdy tylko zauwazysz portal w podlodze, ustaw 
si? w jego kierunku i naladuj cios L+© z Gauntlet of Zeus. 
Jedli odpowiednio dlugo przytrzymasz ©, to zabijesz 
wroga jednym ciosem. 

4) Crunch Time 

Cel: zniszcz wszystkie obiekty zanim skoriezy si? 
czas 

Masz minut? na zniszczenie czterdziestu obiektdw. Nie 
jest to wcale latwe zadanie i gra na Jana kohezy si? 
porazk?. Do zadania uzywaj Gauntlet of Zeus. Na pocz?tek 
odpal Efreeta, ale nie mashuj O, dzi?ki czemu rozbijesz 
obiekty na srodku i nie stracisz za duzo czasu. Teraz 



szybko zrob przewrdt w przdd i zniszcz dwie kolumienki 
(nie pos?gi ludzi), a nast?pnie zajmij si? duzym pos?giem 
na wprost (kilka combosdw z © zatatwi spraw?). Od teraz 
musisz post?powac wedtug schematu: stajesz mi?dzy 
pos?giem rycerza i glow? Meduzy (jak na screenie) i 




walisz trzy razy © w dcian? mi?dzy nimi, dzi?ki czemu 
rozbijasz dwa obiekty; potem przechodzisz do kolejnego 
pos?gu rycerza i glowy Meduzy, niszcz?c wczesniej 
wszystko, co jest na Twojej drodze (na ludzkie pos?gi 
trzeba ciosu z @ lub trzeciego ciosu z comba ©. ©, ©). 
Jest to najlepszy sposdb na to zadanie, chod i tak wymaga 
kilku prdb. Wszystko zalezy od dokladnodci ciosdw. 

5) Epic Brawl 

Cel: zabij wszystkich wrogdw 

Huh, ostatnie wyzwanie. Cel jest prosty, ale wykonac 
go jest dodd trudno. B?dziesz musial walczyc z kilkoma 
falami przeciwnikdw. Na pocz?tek zaatakuj? harpie - b?dz 
caly czas w ruchu, rdb uniki, ale przede wszystkim czyn 
trzod? r?kawic? Zeusa. Wystarczy, ze b?dzie atakowal 
z O. Potem zaatakuj? fale z rdznymi wrogami. Na 
Zolnierzy najskuteczniejszym sposobem jest blokowanie 
i wyprowadzanie kontr z r?kawicy. Kiedy wyst?puj? w 
konfiguracjach z innymi rodzajami przeciwnikdw, musisz 
niestety robic duzo unikdw (przed atakami harpii lub 
wzrokiem gorgon). Kolejnym wrogiem, jakiego spotkasz, 
b?d? cyklopi. Nie wyst?puj? oni z innymi wrogami, wi?c 
wystarczy rabid uniki i atakowad z © Gauntlet of Zeus. 
Wazne jest, aby walczyd z jednym cyklopem na raz, bo 
jezeli drugi wl?czy si? do walki, moze byd ci?zej. Po 
bokach masz skrzynie z zyciem i magi?, korzystaj z nich 
dopiero, gdy zabijesz jedn? fal? wrogdw i na arenie na 
chwil? b?dzie pusto, inaezej jest za duze ryzyko zebrania 
obrazen przy otwieraniu skrzyni. Najskuteczniejsz? magi? 
jest tutaj Efreet, ale uzywaj go dopiero, gdy masz wokdl 
siebie naprawd? duzo oponentdw, spodrdd ktorych trudno 
byloby si? wydostac. Najlepiej atakowad z © Gauntlet of 
Zeus. Mimo ze wrogdw jest naprawd? duzo, to mnie udalo 
si? to zaliezyd za drugim razem, Ty tez nie powiniened si? 
z tym m?czyd za dlugo. Tak naprawd? wi?cej Ci pomoc 
nie mog?, to wyzwanie to test twoich umiej?tnosci w walce 
z wrogami. Tyle. 
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Je§h me znasz j?zyka angielskiego, a zawarty w grze tutorial jest dla Ciebie zbyt skomplikowany f 
i niezrozumiaty (lektor, brak napisdw), ten poradnik poprowadzi Ci? za r<,czk? przez caly proces 
poczgwszy od edycji, a na pubtikacji swego dziela konczgc. Zanim rozpoczniesz zabawe, muslsz I 
wiedziec, ze pon.zszy instruktaz petni rol? jedynie krotkiego wprowadzenia w meandry iworzenia ka 
wlasnych leveli. Tekst ten pozwoli Ci zaznajomic si? z systemem i przyswoic obowiazujace 
Reszt? musisz ogarnqc sam, aby w przyszlosci kreowac wspaniale i niezwykle grywalne plansze 
Wbrew pozorom edytor jest bardzo prosty I niezwykle intuicyjny w obstudze, wystarczy odrobinad 
i samozaparcia. a z czasem nie bpdzie kryt przed Tob? zadnych tajemnic. Co wi?cej, edytor moa 
porownacdo nauki programowania dla poczatkujgcych - jeSli planujesz w przyszlosci zwiazacsie 
z branzq, LBP pomoze Ci postawid pierwsze kroki w tym kierunku i wtasnie od niego powinienes 
zaczac swma ediikario Na rw-»oioi, i- , . . ... ” r 
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Przed przyslgpieniem 
do edycji warto ( 

zapoznac si? z L ■ 

zestawem narz?dzi. tn#. I i iM 

jakimi b?dziesz " 

si? poslugiwac. 

Podr?czne menu 
zawierajace 
przybomik przyzywa 

si? zawsze po wciSnl?ciu kwadratu. Na razii 
interesowac Ci? b?d$ wylgcznie pierwsze 3 
ikony w kolumnie po lewej stronie. 
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imbajnem do wprawiania w ruchpomystow od 
lat sktadowanych gdzies w gt?binach umystdw. 
W chwili gdy pisz? te stowa, Sony wraz z Media 
Molecule chwal^ si? imponuj^ liczbg 84 
tysi?cy opublikowanych przez Graczy projektdw 
i 27 milionami jjagranych” etapow. To juz nie 
przelewki. Nawet jeSli na rynku sst obecne 
gry szczyc^ce si? lepszymi statystykami, to 

- biorqc pod uwag? charakter tytutu - ogromy 
sukces. Pomijafac powyzsze dane, LBP to 
cudowna gra o pot?znej dawce grywalnoSci 

i jeszcze wi?kszym potencjale na przysztoSc 

- w perspektywie i teorii naptyw nowych 
plansz moze nigdy nie ustac. Owszem, gra 
nie jest pozbawiona potkni?6, ale jej Swiezosc 
rekompensuje usterki z duz^ nawi^zkq. No i 
Sackboy, wcale nie przereklamowany Szmaciak 
pompuj^cy w gr? duzo pozytywnej energii. 
Bardzo gorqco polecam. □ [Torba] 







Ale pozniej mozna si? pochwalid takim oto 
sympatycznym wdziankiem! 



Mozna przypuszczac, ze LBP w obecnym 
ksztalcie nie pojawito si? znik?d - zapewne 
przebyto dtug^ drag?, zanlm dojrzato na 
lyle, by zagoscic w czytnikach konsol. 
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m jednak, ze sam nie spodziewatem 
ik bardzo koncepcja ta ewoluowata. W 
Notnym ksztalcie gra przypominala dodc 
la platformowk? 2D z silnym naciskiem 
P polozonym na fizyk? obiektow (jak obecnie), 
■- aw roll gtownej obsadzono postac zwan^ 
n Yellow Head- przodka naszego Sackboya. 

I Na tym etapie projekt nosit tytut ..Craftworld", 
la idea inspirowana zas byia animacj? ze 
I Studia Ghibli - “Ruchomy Zamek Hauru", a 
J steroWanie realizowano za pomoc? pada do 

■ PS2 podtqczonego do PC. Szok, co nie? 

■ Jesli Yellow Head przypadl Warn do gustu, 

^ lo mam dobrq wiadomosd - w grze istnieje 

■ mozliwodc zdobycia jego stroju! Nie jest to 
| latwe, bo nalezy .wymasterowac" ostatni 

poziom w grze, pojedynek z bossem (The 
Collector), czyli zaliczyc go bez utraty zycia. 



Sackboya znacie 
wystarczajqco dobrze, 
wiecie wi?c, ze 
podstawowym 
jego atrybutem 
jest bardzo bogata I 
garderoba strojow 
i gadzetow, za 
pomoc^ ktdrych 
Gracz moze wyrdznid 
swojego pupila. Ale oprdcz 
tych elementdw Szmaciak 
ma catkiem pokazny gamitur 
gestdw. Mimika Sackboya 
zostala przypisana do krzyzaka: 
kazdy z czterech podstawowych 
kierunkdw odzwierciedla inne 
emocje postaci, poczynajqc od 
radodci, poprzez smutek i strach, 
az do gniewu. Kazdy nastrOj ma z 
kolei 3 poziomy, kolejne wcidni?cie 
kierunku powoduje zmian? jego 
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nasilenia. Wychylajqc pad mozemy poruszac 
, gtowq kukietki, jesli natomiast wczeSniej 
wcidniemy 13, to zamiast glowg, Sackboy 
[ b?dzie wywijad biodrami. Pami?tajcie, ze 
l kazda z tapek porusza si? niezaleznie, 

I wciSni?cie przyciskdw L2 i/lub R2 pozwala 
1 na poruszanie nimi za pomoc? gatek. Maty 
■ hint: jeSli w poblizu innej postaci energicznym 
* ruchem zamachniesz si? w jej kierunku, 
to w wi?kszosci przypadkdw klasycznie ]g 
spoliczkujesz i powalisz na gleb?. Z uwagi 
na fakt, ze LBP jest grq pro-rodzinn?, w 
tej chwili zapomnijcie o tympatencie. Aha 
- nie zapominajcie o mozliwosci ozdobienia 
Sackboya (swojego lub innego Gracza) 
dost?pnymi z menu dekoracjami i naklejkami. 
Wierzcie mi, ze doprowadza to do szatu 
bardziej niz policzek - oklejony oslimi ogonami 
osobnik, dodatkowo obci^zony umieszczonym 
na drodku twarzy gigantycznym uchem, wcale 
nie porusza si? z gracjg. 



Sztukal przetrwama 



LBP jest tytutem, ktdry w kwestiach rozgrywki 
nie oferuje zbyt skomplikowanych rozwi^zan. 
Trzon zabawy stanowi klasyczne platformowe 
skakanie, urozmaicone catq 
wypasionq fizyka i oparte 
I na obecnosci w swiecie gry 
f roznorakich materiatOw o 
szczegdlnych wtasciwosciach. 
Jest jednak jeden element, ktdry 
nalezy opanowac jak najszybciej, aby 
unikngd frustracji, o ktorq (o dziwo) 
wcale nietrudno. 
Mowa o warstwach, 
badz tez 

ptaszczyznach w 
obr?bie ktdrych 
si? poruszamy. 
praszczaj?c, 
o „gt?bi?" planszy, 
tym przypadku na 
3 warstwy: przod, srodek oraz tyt. 
Pomi?dzy nimi przemieszczamy 
si? wychylajqc lewy analog do 
siebie b^dz od siebie. Takie 
rozplanowanie pozwala 
na troch? wi?kszy zakres 
ruchu niz w klasycznych 





platformdwkach 2D, ale wprowadza 
komplikacj?, ktdra wielu przygodnym Graczom 
moze sprawid trudnodd. Zasadniczo gra 
bardzo dobrze interpretuje ptaszczyzn? na 
ktdrej wyl^dujemy, przyktadowo po skoku, ale 
zdarzajq si? momenty, w ktdrych musimy si? 
nam?czyd, aby j? zmienid (zazwyczaj prdbuj?c 
wskoczyd na element planszy, ktory jest wyzej i 
jednoczesnie na innej ptaszczyznie). 

Od wiekdw w platformdwkach obowiqzuje 
niepisana zasada (ignorowana przez 
nielicznych twardzieli) dostarczania Graczowi 
ton popierddtek do zebrania. Jak bardzo ten 
patent nam si? przejadt, nie musz? wspominac, 
na szczpscie LBP zapoznaje nas z innym, 
ciekawym podejsciem do tematu. Mianowicie 
tez oferuje tony popierddtek do zebranial Nie 
dam gtowy, czy przypadkiem nie czyni tego 
na wi?ksza skal?. Momencik, jest pewna 
rdznica - w LBP zbieramy bzdurki, ktdre sq 
absolutnie niezb?dne, aby bawid si? edytorem 
z odpowiednim rozmachem. Owszem, sa tez 
punkty do tykni?cia, lecz w trybie dla jednego 
gracza nie majg one wielkiego znaczenia 
(z wyjqtkiem trofedw), a podczas zabawy 
w multi nabierajq charakteru dodatkowego 
motywatora. Jakie wi?c banki na nas czekajg? 
Najmniejsze (Score bubble) dodajq 10 punktow 
do licznika i z racji swego miejsca w szeregu 
zdarzaja si? najczgsciej. Nast?pne w kolejce 
s^ badki warte 50 punktdw. Te wystppujq 
rzadziej, ale potrafiq momentalnie stab si? 
obiektem zaciektego boju tasych na punkciki 
Sackboydw. Badki z punktami obowiqzuje 
szlachetna zasada combosdw: za szybkie 
zebranie 5 pod rzqd jestedmy premiowani 
podwojnym mnoznikiem (x2), poprzez kolejne 
stopnie, az do magicznych 495 
baniek pod rzgd, za co dostajemy 
mnoznik xIOO. Wspomniec 
nalezy, ze w przypadku 
gry w ekipie aktualny 
zasdb punktdw kazdego 
z Graczy jest czytelnie 
zobrazowany, co wydaje 
si? mied duze znaczenie 
dla aktualnych nastrojow 
w druzynie. Oczywiscie 



[ 1) „W?zyk", zwany tez Popit Cursor, to niejako 
>ja prawa r?ka Za jego pomocq b?dziesz 
I cfwytac, przesuwad, zmniejszac/zwipkszac. 

I czy chociazby sklejad swoje obiekty. 



odrzutowy, rakieta nap?dowa). 

Ponadto znajdziesz tu rowniez checkpointy, 
miejsca gdzie zaczyna i konczy si? plansza 
oraz kolorowe badki, premiowane w samej 
grze punktami. Calosc uzupetniona jest 
doborem podktadu dzwi?kowego oraz 
szablonu graficznego, o ktorym wspomniatem 

■=^a. mwi h: 



jego ksztatt . Trzymajgc „X" przecicjgnij 
lewy analog wzdtuz ekranu, natomiast 
prawa galka umozliwi Ci zwi?kszanie 
b^dz zmniejszanie rysowanego ksztattu. 





(strzalka w gdr?), ktdra zamraza 
wszystkie obiekty w miejscu b^dz w 
powietrzu, dzi?ki czemu mozesz 
swobodnie uktadad poszczegolne 
elementy bez ryzyka, ze cod si? 
rozsypie, Wciskajqc kierunek w ddt 
powodujesz, ze postad odrywa si? od 
ziemi, nie wadzgc podczas konstrukcji 
i zarazem umoziiwiajqc swobodne i 
szybsze poruszanie si?. 



Sprobuj teraz zbudowac wznlesienie skladaj^ce si? 
z 3 ptaszczyzn, tak jak na ponizszym zdj?ciu. 




Musisz wiedzied, ze tworzone obiekty 
mozna takze pogrubiactodchudzac 
[R1/R2] oraz przenosid pomi?dzy 
ptaszczyznami[Ll/L2], W kazdej chwili 



ty. Dla przyktadu 
letal jest ci?zki i 
lackboy nie potrafi 
I gochwycic/ 

I (xzeciagnad, w przeciwieristwie do chociazby 
bki, ktdra posiada takie wtasciwosci. 

I 3| Ostatni woreczek z trybikami symbolizuje 
I mechan izmy. Jest to zarazem brama do 
I bardziej kreatywnych projektdw. Znajdziesz 
lo rodzaju funkcje do modyfikacji 
[ pjwstalych obiektow, jak np. obrdbka 

ttu, podmiana materiatu, czy tez nadanie 
I mu szkodliwych wtasciwosci (prqd.gaz. 



Pierwszym krokiem ku temu b?dzie 
stworzenie podloza Wybierz rodzaj materiatu 
ze srodkowego mieszka, a nastppnie okresl 




dratu. Na razie 
lie pierwsze 3 



ki zawierajq m.in. 

to przydatne Iqcznlki w postaci drubek 
| obrolowych, zestaw do kreowania potworow, 
e, przet^czniki, przyciski i inne 
[ przydatne gadzety (bomby, kolce, plecak 






Hmm, nie sqdzisz, ze jest zbyt ponuro? Moze warto 
by nieco udekorowad ow^ gdrk?? Wybierz inny 
kolor materiatu i poprowadz cienka lini? tuz nad 
kraw?dzl? podloza. Od razu lepiej, co nie? 



w razie pomytkl mozesz cofnqc ostatni^ 
wykonan? czynnodd (strzalka w lewo) 
b?dz przesungc czas do przodu (strzalka 
w prawo). Przydatna jest takze pauza 









najlepiej uposazony Sackboy 
zoslaje na koniec nagrodzony 
symbolicznym pucharem, a 
wynik laduje na globalnych lislach 
punktacji. Lojalnie oslrzegam, ze 
rzadkoscig nie jest wcale pozycja w 
granicach stutysi?cznego miejsca. 



Najlepsze zostawiamy sobie na koniec 
wyliczanki - mowa oczywiscie o barikach z 
nagrodami (Prize bubble). Te posiadajgce 
kosmiczng wr?cz moc przyciggania obiekly 
stanowig mroczny obiekt pozgdania kazdego 
Sackboya. Na nich opiera si? egzystencja w 
swiecie LBP, gdyz kazda z baniek zawiera 
przedmiol, ktorego rola w pewnym momencie 
b?dzie nieoceniona Znajdziecie w nich 
nowe materiaty do wykorzystania w edytorze, 
stroje dla Szmaciaka, naklejki i dekoracje, 
dzwi?ki, a nawet cate gotowe do dziatania 
obiekty (psi zaprz?g albo zotta lodz podwodna 
- zresztg jest tego „od groma"). Sporo z 
tych baniek lezy sobie w stosunkowo latwo 
dost?pnych miejscach, lecz do cz?sci dorwg 
si? tylko najwytrwalsi. Warto przeszukiwac 
wszystkie ptaszczyzny plansz, jesli jakis 
obiekt mozna obejsc. to nalezy tego manewru 
sprdbowab, cz?sto bariki znajdujg si? za 
kluczowymi postaciami. Czasem nagroda 
przeswituje przez scian?, wskazane jest 
aby wtedy Scian? obmacac. zeby przekonac 
si?, czy przypadkiem nie ma tam ukrytego 
przejscia. Zwracajcie uwag? na wszelkie 
naklejone strzatki bgdz napisy - bardzo cz?sto 
okazujg si? bye cennymi wskazowkami. I 
kolejna sprawa - przyeiski aktywowane za 
pomoeg naklejek. Wypatrujcie na planszach 
tekturowych obiektow (szablonow) z 
charakterystycznym emblematem, a nast?pnie 
sprawdzeie w menu, czy nie posiadacie w 
odpowiedniej sekcji (Switch Triggers) naklejki, 
ktora przypomina szablon, Wystarczy jg wtedy 



nakleid, nie przejmujgc si? zbytnio 
precyzyjnym dopasowaniem ksztattu, 

1 cieszyc z ujawnionej nagrody, 
Wi?kszosc naklejek trzeba wczesniej 
zebrac w tej bgdi kolejnych planszach, 
wi?c wielokrotne przechodzenie 
levelu raezej b?dzie nieodzowne. 
Pozostajg jeszcze bariki mozliwe do 
zdobycia tylko we wspotpracy z innymi 
Graczami (zadania nawet dla 4 osob), 
choc nie ukrywam, ze kilka sekcji dla 

2 osob przechodzitem jadge na dwa 
pady. Warto dodac, ze wspomniane 
wczeSniej ptaszczyzny nie obejmujg 
swoim dziataniem baniek. nieistotne 
gdzie aktualnie si? znajdujesz - bonus i 
tak zbierzesz. 



McCaina (..darowanemu koniowi..."), 
a takze fantastyezng, absolutnie 
niepowtarzalng (a jednoczesnie o 
niewiadomym zastosowaniu) faejat? 
Majka. 



Jesli jednak naprawd? nie made 
pomystu jak polozyc tapska na 
konkretnych nagrodach, to sprawdzeie 
w opisie planszy, ktorych numerow 
warn brakuje (trzeba liezyb na piechot?) 
i zerknijeie w komentarze. 

Zazwyczaj po przebiciu si? 
przez spam w postaci prbsb o 
dodanie do .ulubionych" (istna 
plaga) znajdziecie interesujgcg 
wskazowk?. Specjalne nagrody 
otrzymuje si? rowniez na kortcu 
levelu za spetnienie okreslonego 
warunku - zdobycie wszystkich 
Prize Bubbles oraz zaliczenie 
planszy bez utraty zycia 
(tzw. Aced Level Gifts). 

Kapitalnym pomystem jest 
umozliwienie Graczom 
definiowana wtasnych nagrod 
ze stworzonymi przez siebie 
obiektami, rowniez tych na 
kortcu planszy. Oczywiscie spora 
cz?sc tych prezentow to niewiele 
warte pierdoty, ale mozna 
wygrac rowniez perelki: osobiscie 
zdobylem kilka fajowych pojazdow 
(czotg, koparka), figurki Obamy oraz 



Istnieje duze prawdopodobiertstwo, ze 
zwrociliscie uwag? na wskazniki punktow 
w kategoriach Play, Create. Share. Najbardziej 
w ich przypadku rzuca si? w oezy fakt, ze od 
dtuzszego czasu sg wyzerowane. Uspokajam 
- przyczyng nie jest brak umiej?tnosci bgdz 
niewielkie zaangazowanie w spolecznosc. Po 
prostu, wskazniki si? zepsuty. Moze nie one same, 
ale bezposrednio po premierze serwery borykaty 
si? z duzymi problemami i Sony zdecydowato 
si? chwilowo wylgczyc t? funkcj?, by poprawic, 
a wr?cz umozliwic w ogole zabaw?. Naliczanie 
punktow powroci, o czym zapewniaja tworcy - co 
ciekawe, prawdopodobnie nie nalezy wykluczac w 
przysztosci dodatkowych funkcjonalnosci lub opeji. 
Super. W kazdym razie liezniki Play, Create, 
Share, gdy dziataty, co jakis czas naliczaty 
punkty w odpowiednich kategoriach (na ilu 
planszach zagrales. ile stworzyles, iloma 
rzeczami si? dzieliles). 




, pomijajgc sfuszne t?pienie wszelkich 
oznak chamstwa, dostato si? tez kreaejn 
ktore niezym powaznym nie razg, a jedn# 
zostaly usuni?te bez wyjasnienia. Jak 
si? okazuje, dotyezylo to w wi?kszoS 
przypadkow projektow, ktore wjakij 
,'sposob naruszaty prawa autorskie (« 
roli gtownej odtworzenie fragmentow 
innych gier - ogromna strata) lub tez 
prezentujgcych gorszqce tresci, niby 
wiadomo jakie, ale w tej kategorii zalapaly 1 
si? rdwniez plamy „krwi" (co ciekawe, wjedr^ 
plansz stworzonych przez Media Molecule mamj 
kolce, a pod nimi malowniczq plam? osocza). Twi 
zapewniaj?, ze pilnie nadstawiajg ucha i doslanq 
mechanizmow i regul maj^cych na celu sprawniejs 
(i co istotne, we wspolpracy z autorami) moderaqe 
Zazwyczaj, aby plansza byta ponownie dopuszcaji 
do publikaeji, wystarczy drobne zmiany w jej oftrebi 
Podsumowuj?c: jesli chcecie unikn^c zbanowania, 
omijajcie szerokim lukiem wszelkie brutalniejsze 
i kontrowersyjne tresci (chociaz z tego co widz? 
ktos przeszedl do porzqdku dziennego nad ciagle 
aktywna planszy z penisami), a nad publikaeja 
uchwyconego z pomocq PlayStation Eye Master 
Chiefa dwa razy si? zastanoweie. I oby pi?sc cenai 
nie zacisn?ta si? bardziej, bo obserwaeja znanych 
i lubianych motywo\fr z innych tytutow naprawd? 
stanowi moeny argument LBP. 



Teraz chwyc wszystkie elementy za pomoc? kursora 
(podswietla si?) i przytrzymaj je na dtuzszE) chwil? 
za pomocq „X", az ustyszysz charakterystyczny 
dzwi?k. Gratulacje, wlasnie zespolileS ze soba 
pierwszy obiekt! Jest to bardzo wazna czynnoSb, 
ktora umozliwi Ci stawianie przedmiotow na 
wysokosciach, sufltach, scianach itd. Wsz?dzie tam, 
gdzie panuje prawo grawitaeji i elementy opadajq 
na ziemi?, warto uzyC klejenia (nie radz? uzywac 
tej metody przy mechanizmach, poniewaz nie b?dg 
dzialac). 







LBP to tytul nacechowany 
szalenie pozytywnie, co do 
tego nie ma wgtpliwosci. Nie 
powinna wi?c dziwic nikogo ch?c 
Media Molecule oraz Sony do 
. pilnowania zasad dobrego 
| wychowania. Pod przyeiskiem 
..Select” mamy dost?p do tzw. 
menu Good Grief!, gdzie w prosty i 
szybki sposob mozemy raportowac 
v sprawie naruszenia zasad. Niestety, 



Sporo trofeow w grze wpada ot tak, zwyczajnie 1 
w ramach progresji i dobrej zabawy, kilka b?dzie i 
wymagalo potu i krwi, a jeszcze ' 

podejscia. Co oznaeza tn w^aff w, 

Ni mniej, ni wi?cej tylkowbicie si? naplansz? 
stworzon? specjalnie lu zaliczortfa trofeow. 
Czy 7 pucharkow vyfowiedzmy 30 sekund brzml j 
wyslarczaj^co zacn?cajqco? Jesli tak, to proponi 
wyszukiwarce wpisac stowko ..trophy", wybrac jal 
popularniejszq plansz? i rc 
zdobywanych 



' i rozkoszowab si? dzwiefel 



Czym bylaby przepaSc bez niebezpieczertstwa? 
Wybierz z menu podr?cznego trzeci^ podstron? 
mechanizmow i kliknij na kolce. Ustaw je tak, 
aby w razie upadku Sackboya czekata go 
niemifa niespodzianka. 



gory, oznaezaj^: maksymalna dtugosc, 
minimalna dtugosc, sita, pr?dkosc mchu. 
pauza, synchronizacja czasowa z innymi 



Dobrze, w nast?pnej kolejnosci stworzysz drugie, 
blizniaeze wzniesienie oddzielone mal^ przepasciq. 
Wbrew pozorom wcale nie musisz od nowa tworzyc 
tej samej powierzchni, tym bardziej ze trudno bytoby 
odwzorowac ten sam ksztatt. Zaznacz w?zykiem 
sklejonq gork? i weisnij L3. Jak widzisz. obiekt zostat 
sklonowany, przesurt go kawatek do przodu i wci§nij 
R3. uzyskujqc odbicie lustrzane idealnie pasujqce 
do naszego dzieta. Warto wiedziec, ze zawsze 




g^bk? i przystaw po jednej na obu ki 
poziomej platformy. Nie przyklejaj ich, ty 
przykr?c srubq (pierwsza z brzegu). C 
czas i zobaez co si? wydarzy. Hustawk? 



Idziemy dalej. Stworzysz teraz podnoSnik z 
windq. Na poczatek postaw wysoki stup w 
ksztalcie odwroconej litery .,L", a tuz pod nim 
okr?gl? gabk?. 



Kolejnym punktem Twojej planszy b?dzie 
poznanie mozliwosci srubek obrotowych. 
Stworz 2 prostokqty: plaski w poziomie 
oraz grubszy w pionie (w tej samej 
plaszczyznie). Za pomoeg w?zyka chwyc 
chudszg cz?sc i naloz jg na pionowy stup 
(najlepiej wtgcz pauz? podezas tej operaeji). 



mozna konfigurowac (podobnie jak ta 
zmieniajgc jej wartosci. 




gdy stworzysz jakiS element, z ktorego chcialbys 
skorzystab w przyszlobci, mozesz go skopiowac do 
schowka (Capture Object / materiaty). 




Nas!?pnie otworz podr?czne 
mechanizmow i wybierz z nich tgcznikl 
(Connectors) 





Chcesz zaskoczyb czyms osoby, ktore bed? I 
graly w Twoj level? Uzyj Emittera! Postaw 
szerokg scian? z dowolnego materialu, 
a nast?pnie z zakladki mechanizmdw 
wybierz Emitter (druga strona, kategoria 
Special) i przyczep go. Urzgdzenie to sluzy I 
to wytwarzania obiektow w danym miejscu. 
Dla przyktadu mogg to bye spadajgce z 
nieba kolorowe dunie, albo pojawiajgcy si? 
nagle duch! Konfiguracja przyrzgdu wyglgi 
nast?pujgco: najpierw wybierasz obiekt i 
miejsce, gdzie ma si? pojawib, a nas!?pnie 
sit? z jakg ma zostac wyrzucony. Mozna 
takze zmienic cz?stotliwosc, z jakg b?dzie si 
pojawiab, zywotnoSb, maks. liczb? sztuk. 




Interesuje Ci? teraz winch (przedostatni gadzet). 
Potgcz tartcuchem gorng kraw?dz ggbki ze 
szczytem stupa. Na koniec uzyj kursora na 
tartcuchu i skonfiguruj jego ruchy, tak aby si? 
zwijat. Poszczegolne opeje, zaczynajgc od 



Teraz ponownie odwiedz schowek z 
tgcznlkami i wybierz z nich Wobble Bolt 
(4 srubka od lewej). Umiescjg w miejscu 
krzyzowania si? obu prostokgtow. W 
nast?pnej kolejnoSci wybierz okrggtg 



Zaden level nie moze obyc si? bez 
polworbw. No wlasnie, ale jak je stworzyc? 
Wyglgd kreatury to sprawa drugorz?dna, 
mozesz go wykonac dowolng technikg. 
korzystajgc swobodnie z rbznorakich 
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Przypominam o zapowiedzianym w 
PE#135 ni lo konkursie, ni to zabawie 
na najlepsze plansze stworzone przez 
rodzimych wymiataczy, W kolejnych 
numerach PE (o ile frekwencja dopisze) 
b^dziemy krotko recenzowac kilka 
najciekawszych. Pomyslcie: stawa, 

Ians i ttumy Sackgiris, no i duza szansa 
na podbicle statystyk planszy, a moze 
nawet ktod Warn zapoda serducho? 

Nle ociygajcie si? wipe i wysylajeie 
swoje wypociny na adres: torba@ 
psxextreme.pl, podajyc w tredci nick 
na PSN oraz nazw? etapu. Nasi ludzie 
b?da pracowac dziert i noc, zeby nie 
zostawid na Was suchej nitki. No 
dobra, przesadzam, ale informuj?, 
ze oceniac b?dziemy surowo, na 
lie najlepszych kreaeji jakie do tej 




Pytanie: Chciatem przebrad Sackboya 
tak, by przypominat Sonica. Na gtow? 
zaktadam mu cod, co przy odrobinie ch?ci 
moze robiC za kolczasty fryz jeia. Niestety 
nie wiem, jak zmienic kolor gadzetu na 
niebieski. Jest to w ogole mozliwe? 
Odpowiedz: Spokojna rozczochrana, 
co prawda kolor akcesoriow jest z gory 
okreslony, ale narz?dzia w LBP s? na tyle 
elastyeznie zaprojektowane, ze i na to jest 
rada. Potrzebujesz niebieskich wtosow? 

Wei dowoln? naklejk? (Sticker) w tym 
kolorze i oklejaj ile wlezie, az do uzyskania 
pozydanego efektu. Zeby operaeji nie 
powtarzac, wybierz z Popit Menu opcj? Save 
Costume i „wtala" - Sonic jak iywy. 





0 miejsca konieeznie musisz wybrac 
|. To za jego pomocy poczwara 

ie iyta", a zarazem jest to jedyny 
ib, aby moc ja usmiercic. Hose 
Izkow jest dowolna, wiedzac ze 
)r polegnie dopiero po zniszczeniu 
niego czulego punktu. Mozg jest 

1 w pelni programowalny, moina 
Hit czy kreatura b?dzie reagowala 
jecnosc Gracza, czy tei uciekala 
J nlm. Ponadto mozna ja sktonlc 
akania Nast?pnym niezbpdnym 
entem sa nogi. To dzipki nim 

wara b?dzie si? poruszata. Mozesz 
lystai z gotowych ruchomych kdtek 
szczudet, Opcjonalnie mozna 
tdodac usta (komunikat tekstowy + 
?k) oraz oezy (bajer wizualny). 



Pytanie: Chciatbym zagrac na planszach 
w Story Mode razem z bratem, ktory 
ma wtasny profil na konsoli. Obawiam 
si? jednak, ze jak zaezniemy grad, to 
podprowadzi mi jakied zdobyeze i nie b?d? 
w stanie Ich uzyskad na swoim profilu. 
Odpowiedz: Nie ma si? czego obawiac, 
kolekcjonowane rzeezy sy zaliczane dla 
kazdego z Graczy uczestniczycych w 
zabawie. 

Pytanie: Dlaczego po powrocie do 
POD-a (statku kosmieznego z poziomu 
ktdrego wybieramy etapy) znikaj? 
wszystkie naklejki i dekoraeje, ktore w nim 
umiedcitem? 

Odpowiedz: Byd moze grated w ekipie, 
w ktdrej ktod inny byt liderem. W taklm 
przypadku to on wybiera gdzie si? w danej 
chwili udaje, reszta Graczy automatyeznie 
podyia za nim (chyba ze zrezygnujy). Moze 
wyskoczyt na momeneik do swojego POD-a, a 
tTy zmieniled mu wystrdj wn?trza? 



pory mielidmy okazj? sprawdzid. A 
wierzeie mi, ie to co ludzie wyczyniajy, 
zasluguje nierzadko na Oscara. Nie 
powinno to Was zniech?cac, a wr?cz 
anotywowad do wyt?zonej pracy 
nad swoimi pomystami. Wtadnie, 
pomystami - tak naprawd? nie 
oczekujemy, ze dostarezyeie z miejsca 
plansze na pdt godziny zabawy, ale 
liezymy na to, ie zaskoezyeie nas 
jakims tajnym patentem. Moze nawet 
jatq Jittlebigplanetow?" nagrod? uda 
si? wygenerowad. Kto wie? Pomocna 
przy tworzeniu bydi szukaniu inspiraeji 
bpdzie uruchomionaprzez tworcow 
strona wWw.littlebigworkshopcom. 
zintegrowana z PSN i oferutaca sporo 
tajnych narz?dzi, m.in. bard® fajny 
edytor projektdw (ktore nast?pnie 

1 mozna wydrukowad w ramach 
soagawki). Nie bytoby i\e, gdyby w< 
przyszlosci podobne narz?dzie pojawitir 



i i ksztattow. Gdy uzyskasz jui 
i? form?, udajesz si? do menu 
i i przechodzisz do sekcji 



podpalmy naszego ludkal 



ir, ktdry nie potrafi 
tdobraieh? Metod zbrojenia 
e, najprosciej mozna to uczynic 
Iprzyczepiajac kolce lub nadajac tworzywu 
Ictofliwych wtasciwosci (mechanizmy, 
ja Functions). Mowiyc w skrdcie, 



Na koniec postaw pionow? barier? na catej 
ptaszczyznie, tak aby nie mozna byto jej 
przekroczyc w konwenejonatny sposdb, a 
tui za niy panel kodezacy etap (3. zaktadka 
mechanizmow, sekeja Basic Kit). W nast?pnej 
kolejnosci uzbroisz ja w tadunki wybuchowe 
(mechanizmy, kategoria Dangerous). Tuz 
obok pofdi na ziemi czerwony przyeisk 
(mechanizmy, sekeja Switches). Za pomoca 
w?zyka podtaez kabel wystajacy z buttona do 
dowolnego tadunku wybuchowego. 



Gotowe! Przyszedt czas na to, aby sprawdzid 
swoj level w akcji i wylapac w nim ewentualne 
niedoskonatosci. 

4.Testuiemy nasze 
dzieto 

Przechodziles kiedys etap caly czas skaczac? 
Wchodzites w miejsca, gdzie nikt o zdrowych 
zmyslach nigdy by nie wszedl? Teraz 
masz okazj? zabawid si? w betatestera z 
prawdziwego zdarzenia i wykonac te wszystkie 
..dziwne" rzeezy. WciSnij Start i przejdz do 
opeji Change To Play Mode. Jesli uznasz, ze 
wszystko jest w porzadku i nie ma przeszkdd, 
by dzieto ujrzato swiatlo, przygotuj si? na 



Po powrocie do siebie dekoraeje rzecz jasna 
przepadty. 



Sprawiedliwy sposdb na wyrdwnanie : 
Graczy. 






Pytanie: Jestem zatatwiony na amen! 

Nie zdob?d? wszystkich trofeow. bo ktod 
genialny wymyslit, ze trofeum ..First!” 
moze zdobyd tylko pierwsze 10 osdb, 
ktdre ukoriezy opublikowany przez 
spoteeznodd level. Paranoja, przeciez 
dwa tygodnie po premierze nie ma juz na 
to szans! 

Odpowiedz: Spokojnie, to dodd powszechna 
interpretaeja tekstu trofeum, na szcz?dcie 
bt?dna. Chodzi po prostu o to, zeby wbic 
si? na swiezutkq plansz? (oboj?tnie kiedy 
opublikowany) i zaliezye jy jako jeden z 
10 szczpsliwcdw. Bioryc pod uwag? ilodc 
dziennie pojawiajycych si? etapow, nie 
powinno stanowid to problemu. 

Pytanie: Co oznaeza w moim profilu 
symbol matej planety, a obok niej liezby 
w stylu 1/20? 

Odpowiedz: Jedynka oznaeza ilosd 
opublikowanych przez Ciebie plansz, 20 to 
natomiast limit projektdw, jakie mogy byd 
jednoczednie opublikowane. 

Pytanie: Czy mog? w jakid sposdb 
skopiowad stworzony przez kogod level? 
Odpowiedi: Tak, istnieje taka mozliwodd z 
tym zastrzezeniem, ze autor musi zezwolid 
na taky operacj?. W praktyce mato kto, 
poswi?cajyc przyktadowo 40 godzin zycia na 
stworzenie peretki designu, zdecyduje si? na 
taki ruch. Bo po skopiowaniu zawsze mozna 
projekt edytowad i publikowad jako wtasny. 

A to juz nie bardzo jest fair. W kazdym 
razie zdarzajy si? projekty, ktdre mozna 
skopiowad, ale sy one rzadkodciy. 

Pytanie: O co chodzi z ty obracajycy si? 
bu2ky zmieniajycy si? w krzyz, kiedy 
miniemy znak na poczytku levelu? 
Odpowiedi: Ten znak oznaeza granice, po 
przekroczeniu ktdrej nikt nowy nie moze do 
gry dotyezyd (w ramach etapu). 



pierwszy publikacj?. 



Aby upublicznic swoj level, musisz wrocic z 
powrotem na gldwny poktad (Pod) i wybrad 
ponownie My Moon. Odnajdz swojy planet? 
i na poczytek przeglydnlj poszczegolne 
podstrony. Musisz jeszcze okredlic, jak? 
nazw? nosic b?dzie twoje dzieto (Edit 



Pytanie: Widziatem u innego Gracza fantastyezny 
kostium pingwina. Gdzie mog? taki zdobyd? 
Odpowiedi: Pomijajyc stroje promocyjne, 
odblokowywane po wpisaniu koddw, catkiem sporo 
wdzianek pojawia si? na PlayStation Store, zardwno 
ptatnych (ceny rdzne: 4 zeta za jeden strdj, 1 0 za 
pakiet, sy tez rzadkie stroje w chorych cenach), jak i 
gratisdw. Wystarczy dciygnyd i zainstalowac. Pami?taj, 
ze o ile sama gra moze pochodzid z dowolnego 
regionu, tak dodatki do niej sy juz przypisane do 
regionu. 

Pytanie: Nie wiem, w jaki sposdb dotyezyd do 
lokalnej gry drugiego Gracza, nie widz? takiej opeji. 
Odpowiedi: Wystarczy wtyczyd kolejnego pada 
(przyeiskiem PS), a powinien pojawid si? ekran 
wyboru profilu spodrdd znajdujycych si? na konsoli, 
ewentualnie mozesz dotyezyd jako Godd. Byd 
moze nie widziated na ekranie drugiego Sackboya 
- nalezy pami?tac ze Szmaciaki nie materializujy 
si? z powietrza, tylko muszy wskoczyd na plansz? z 
checkpointu, udaj si? wi?c w poblize jednego z nich. 

Pytanie: A jak si? pozbyd drugiego Gracza? Po 
wytyezeniu pada delikwent nie znika! 

Odpowiedi: Znika, znika, wystarczy odezekad kilka 
sekund, a z pewnodciy odejdzie w niebyt z wiele 
mowiycym pykni?ciem. 

Pytanie: Znalaztem w Sieci nazw? planszy, ktdry 
chciatbym sprawdzid. Niestety, nie potrafi? jej w 
zaden sposdb odszukad. 

Odpowiedi: I tu mamy maty problem - wyszukiwarka 
nie dziata dokladnie tak jakbydmy tego oczekiwali, 
majyc codziennie do czynienia z podobnymi 
narz?dziami. Zwyczajnie czasem nie daje 
oczekiwanych wynikow, nawet pomimo wpisania 
doktadnej nazwy. Na absurd zakrawat fakt, ze miatem 
problem z odszukaniem wlas.nej publikaeji. Nie 
pomagajy mate czy duze litery, a jedli w nazwie jest 
populame stowko, to umart w butach (ninja, snake 
czy fantasy to pierwsze z brzegu przyktady). Warto 
podezas nadawania nazwy swojemu projektowi 
zadbad o to i wysilid si? nad jakims nietuzinkowym 
tytutem, ewentualnie uzyc specyficznego ciygu 
znakow (byle nie byd zbyt oryginalnym). No i zawsze 
istnieje szansa, ze poszukiwany level zostat 
usuni?ty za tamanie regulaminu. 

Pytanie: Gram sobie w LBP i na kaidym kroku 
spotykam okredlenie ..Hearted". 2 czym to si? je? 
Odpowiedi: Zwrot ..Hearted" oznaeza pul? rzeezy, 
ktdre zostaty dodane do tzw. ..ulubionych”. Mogy to 
byd zardwno stworzone w edytorze obiekty, cz?sto 
uzywane naklejki bydz dekoraeje, elementy stroju, 
ale rdwniez ukochane kreaeje czy uznani autorzy. 
Szkoda tylko, ie zamlast utatwiad sobie iycie, 
wielu Graczy dodaje do .Hearted" wszystkich 
jak leci, liezye na rewanz, a co za tym idzie 
odblokowanie wymagajycego trofeum. 



Name), ustalid krdtki opis (Set Description) 
oraz wybrad ozdobny ikon?, 
figurowac Twoj level (Set Icon). Zanim 
dokonasz publikaeji, mozesz umozliwid 
edycj? innym bydz zastrzec sobie taky 
mozliwodd (.Copyable?’’) oraz ograniczyc 
dostpp do niej (Locked). Gdy klikniesz na 
opcj? Publish, zostaniesz przeniesiony na 
map? swiata, gdzie jedyne co Ci pozostanie 
to umiejscowienie swojej planszy. Wybor 
zatwierdz “X-em" i po kilkunastu sekundach 
Twoja plansza trafi na serwer. 



Czy to juz wszystko? Teoretycznie tak, w 
praktyce to jednak dopiero poczytek. Dalsza 
cz?Sc zabawy zalezy od Twoich pomysldw 
i kreatywnosci. Pracuj ci?zko, bo kto 
wie, moze wtadnie Twdj projekt zostanle 
dostrzezony przez jakiegos developera. 
Graj, twdrz i dziel si? z innymil □ [M@jk] 
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8-10godzin 
sredni 
7 (Komodo) 

j'™* 4 * inlHnetowvdi 







4fe/v\ 



Op© Przej&ha 




» nightmare 

Zs=ynasi na azpilalnym tdzku. Masnui ptzycisk, by osu/obodzic ste 
z pasb». Wyfdz dwusktzydfowymi brzwl.mi, by spoikab po chw* ? 

lablicy zdipciem iwtggnoMm. KteruJ sig do pokoju 203 Jo. 

P«dZ zbitg szybd pm.dosteni.sz s ig „„ ^ ZZ^'Stln, 
zab arz kolejny fragment ren.gena (X -ray film) I powies go obok lege 

nb TZS, R?J"' ei ‘ UZ,SRaSZ ** 624872 k,4, » m taly 

nS.m S \ •? T 23 ™ m ' ™ 44 “ 1 * “*W ■ a Mym w lustro 

WfS'Sr t!T * T“ Z Pi9,W “ yrn I™*"**"- P«, m 
przecism, sig pmez oM, w fciame w katfinie. z ktbm) przed drolla 

wyszta pielggmarka. Biegmj jedyng moZliwg drag, tj scbodami na odre 
Qdzi, zb, szybg I uMnlj „„Ze m pm** i ZLVrT,^" 
mbaclwem , przaz LINEN ROOM prz.jdz do OPERATION THEATRE 

m na kl4dk ? *“> i koleina Solan, do rozciecia 

Na pigtee zabieiz z rozozlonkowanycb zyrlok klucz (Operation ibeaKr 



urochom pompg Uzyskasz pfz.jscla na tyly dome. Mozosz vrefsp do OraN 

S T* 1 ' ala ««• dobrze moz.^zrobicto 

poZnie,. Tak czy slak przejdz przgz furtkg ozttezzmoicto 



» SHEPHERD’S GLEN 



Jesli sprdbujesz pdjsc 
proslo, odegra si? filmik. 
Po nim mozesz zwiedzid 
ratusz i pogadac jeszcze 
z s?dzinq Holloway albo 
od razu skierowac si? 
do domu zaznaczonego 
na mapie. Juz w jego 

z 3 “° |n,m 40 kl4rvm “ ,di *’ ■*»** RozprMg 

Z .““te S " Sl0|, “ l lam pora >» mUelz pilot do garaZe (Garaqg ? 

remote), ktdrym rzecziasna okmjrz garaz znajdujacy sig obok domu ° 

S “ter bro '’ - ”» z *** SU Z«2l 

by sad sig posiadaczem tanistra (Empty gas can). Paejdi przez dHutg 
w mume, nastgpma pmaz plao zaba» Posted sig do al*T™ SSe 
koraystafgc z ruiy. z baku zaparkowanej tarn cigZardwki spuSd troche 
pa«. i z petnymjuz kania.m ud„ „g z p™SZ plfcy^Se 



» MISSING PERSONS 

Ka»al.k marszu dale! zna(dzlesz mapg cmemana. W EAST GARDEN 

te* 7 teS Z P&em “ eka Cl? dz '" ny arle,ak l do zebrania (Odd stone 
pfateL Stad »e|dz dp FAMILY CRYPTS NORTH, Trzecla Iliac od 
«r^ krypfa loyje ptzejscie do FAMILY CRYPTS MID Tutaj rdwniez 
omidi l,PCIR znaldziesz Pizelscie, tym razem do te) sgshMnlej stgd 
paejiz do pierwsze). ktora z kolei »ypm»adzi Cig do FOUNDERS Row 
Znajdziesz tutaj dwa zloty’ z czego an bardziej na poludniu zawiera 
przejscre do FOUNDERS GARDEN I dale) do WEST GARDEN Tam 
znajdziesz drugg polowg dziwnego arlefaktu (Odd stone plate) ktora 
umieSc wraz z plenyszym na pobliskiej bramie proyradzgcej na patdng 

:rrd Drw Ri,8r vm ™ <***■ s. sr 8 

mos*u promdzacego na zlomo»isko Na miejscu pnrejdz 0,2^^ 

doMm - * en,HC s '^ |ed Y n dmozttwadrogawokotbudynkuiprzez szo'pe 

dob W do otwartych d™i, Po mzmo»ie a Cudlsem oiymSS ” 
anftv ftmz P P °"S I ° Zna '“ 4 zlemSsko oraz pa, 
^ BARTLETT 

tamigfdwka. Kloiaml 

yysungo Si, a do samego dote p,„sz». W tym 3,„ pmliTmlTek 

SZZtZTT "" w l ™ > ’ p ° Bm 4te »^ za di 

o2 a T, T' **■ " MI,iP " ^ dol,lk 2 1 > U| dsytuowanychpoziomo 

P, “° ' “ ” "• ^ P” 4 ™ 4 ” » <» ' 

» HOTEL 

Ockntesz sig » t Silent HU. Zignoru) chlopca I dojdz do koitca ulioy gdzie 
znafdzlesz aleikg prouaozaua wokpt budynku Na |ej koitoi moz^z° 
sieS 2™3b P«d “zem staZacklm znaleZo 

S4bla ” ,!4,a 40 Qnand H4 ' 81 ’ w “" ata ” ballu za 
U UJ K 44 le ,'iT'Fn kl po czym przeskocz przoz szyb nleczynnei 
S ’n ' 20 , 7 " Z " arz4dz l an,i znateit klucz (mamleince key^ wildz 

kZ '^i ,bZ ” na,bted4alaik ' 4b <*‘»dy"lte.TuznS 

puale Tyzoim zadamem jest polriczyc przeviody, Oy przywrdciC zasilanie 
Choc sp™. jes, pmsta, dla olaM.nia ponumemjm, ztoa » dolmm 
agdzie. Od lews) od 1 do 5. Lgcz kable » te) keSctS z wT , 
fioletowy - 4, mebreski - 3, zielony - 5. WroC do nolelu I w hSu przyteoai ' 

klorm T me Pl,i,, ° Ci P ° l ” rak skaczgcy po icianSdndv 

ktorego sekcesywm, zestmeli.uj, Oslatecznie wytzyjujes3na 3 pSze *' 

kZZT ? °*'° n ' e PrZeiS0, ° 4r ” a4z ® " »“=» Pokofu 301 Tam 
kyemnicza kobiet, otnzymasz zadanie znaleSnla trz«* 
ftecztowek, Przez tunel na srodku pigtra przejdz do pokofu 307 nasteonie z 
korytarza teyrr.0 sobie »e)scie d, 3.9, al Z 

W pomieszczeniu 402 



pocztowq (Toluca Lake postcard), 2 kon»s 
wrbc pod pokpj 301 korzystaj?c z tej samR 
aby uzyskad od kobiety klucz (strange te 
Pasuje on do drzwi od pokoju 306. Wp». 
jadalni, gdzie koniecznie zrbb save i prze;: 
podwpjne drzwi. Swiat zmieni wymiar, Ty.-r 
si? do walki. 

BOSS: Drzewko 

Biegaj wokot areny trzymajqc si? jej kran?: 
i unikaj ciosbw stwora albo odskaku^c, a 
chowajqc si? za szafkami. Wchwilach.o:. 
atakuje, bij zwisajqce na tartcuchach mte 
Po kilku ciosach powinno p?knqd, czynna. 
t? powtarzaj, az bestia pod wtasnym oi?» 
runie na ziemi?. Unikajqc standardowycr 
ciosow wyczekaj moment, kiedy zamack' 
znad gtowy. Jesli uda Ci si? w por? odskct 
lapa potwora utknie w ziemi. Mozesz ja 
teraz zaatakowac. by na chwil? pozbawic - 
przytomnosci. To Twoja szansa, by zaa» 
glow?. Gdy wstanie, powtarzaj czynnoSc a 
zapalenia si? nad jego tbem ikony sygna . 
mozliwosd wykonania kortczgcego Quick' 
Eventa. 

» SHERIFFS STATION 

Obudzisz si? za kratkami. Poczekaj chw^ 
a zjawi si? gliniarz, ktdry po dialogu wyp.’ 
c i? z wi?zienia. Podqzaj za nim azdobim 
(ostatnie drzwi po prawej), gdzie znajdzies; 



^4- 

1 



Oto do«6d, ze kaidy cykl w pewnym momencie zatraca 
zatozema, ktore uczynily zed bit. Homecoming, cboC 
wyposazony w Swietnie poprowadzon, fabulg. ma niewiele 
wsitelnego z orzgeymi czaszkg pomyslami z pierwszycn 
g 4 jBst za to szybszy, ciekawszy, bardzief grywalny i 
pmystgpny. Czy godny czczenia? Nie. Za to iak n*ardziei 
wart zamteresowania. Zapraszam. □ [Komodo] 



odsuri szaf?, by przejdc 

do 404, gdzie wtazience 
znajdziesz pierwszq kartk? 
(Alchemilla postcard). Teraz 
przez 405 dotrzyj do klatki 
schodowej i wskakuj na 5. 

P'^lro. Na miejscu w pokoju 

nitoSS, z P,Z4Z ““N » Scianie do 503, skad zeskocz na 

mzaze piglm. Zna|dz,esz sig » pokoju 403, gdzie zblerz ostami, Juz kartkg 



posterunku, sw6j ekwipunek oraz nowg bro 
- shotguna. Proba wyjScia z biura zakote, 
scenkq, po ktorej zostaniesz sam. Wyi^bsa 
przej^cie i podqzaj wschodni? cz?Sciabucj 
przez BRIEFING ROOM az do GARAGE T 
w budce podejdz do panelu i zgodnie z tres- 
podpowiedzi lezqcej na pobliskim radiowo; 
wpisz: 206. Natykasz si? troch? bonusdw 
Nast?pnie pociqgnij za wajch? i przejdz pm 
lekko otwarte wrote. Po walce z wielkim by* 
wylqdujesz w kanalach. 

» SEWERS 

Kanaty sq liniowe, jednak warto czasem m 
odchodzqce od gtownej sciezki odnogi -dze 
temu nazbierasz troch? przydatnych rzeczy 
a takze znajdziesz map? calej miejscowki 
Na pierwszym skrzyzowaniu podnies dla Ek 
bram? oznaczonq jako 3, a potem sam podr 
przejdz. Dalej nie sposob si? zgubic, pod^za 
wi?c przed siebie az drag? zagrodzi Ci .bast 
wodq. Cofnij si? kawatek, a dostrzezesz ode 
z turtkq i skrzqcymi si? za niq wytadowama 
elektryeznymi. Wywaz jq i przekr?c zaw6r. 0 
wolna. Znow gnaj jedynq mozliwq droga, azi 
zablokuje Ci brama 8, ktora ponownie otwbrr 
dla Elle. Ty jednak tym razem nie b?dziesz r 
przejSd, wroc wi?c spory kawatek do bramy; 
ktora podniesie dla Ciebie towarzyszka Idzo 
razem do SPILLWAY, gdzie po przekroczem. 
sciekpw wespnij si? na g6r? i pociagnij za « 
otwierajac drzwi tuz obok. Kolejne skrzyzw; 
doprowadzi Ci? do MAIN DRAIN CHAMBER 
bramy numer 1 5. Otwbrz ja dla Elle. Nim sar 
jednak b?dziesz mpgl przejsc, czeka Ci? ci?a 
b6j z rbznymi popapraricami. Drabina prows- 
ponownie na ulice miasta. Na mapie zostam 
zaznaezony nowy cel - biuro dr. Fitcha. Na me 
wejdz do jedynego otwartego pomieszczenia 
jego zwiedzeniu wroc na korytarz. Zabij stab. 
piel?gniarek i wejdz do pokoju, z ktOrego wys 
Tam znajdziesz klucz (Small key), ktoryjakuta 
pasuje do szklanej kasetki w pokoju dzieciecy 
ktbry zwiedzitei chwil? wczesniej. Swiat raz 
jeszcze zmieni oblicze. 

»HELL DESCENT 

Czeka Ci? bardzo dtugi i totalnie liniowy spar 
przez piekto upstrzony okazyjnymi potyczkair. 
Nie ma sensu szczegdfowo opisywac tej sekqt 
droga bowiem praktyeznie si? nie rozwidla. 



a wszys 
Slepo. V\ 
sporych 
Pociqga 
3-4, 2-3, 
space ru 

BOSS:L 

Kotujgc i 
ew. boki 
inna broi 
okaleczy 
oktadad 
rownomi 
Gdy b?d 
forma je; 



ale jest s( 
Poczekaj 
si? stoso\ 
JeSli Ci si 
nieprzytoi 
go do tegi 
wykonuj C 
zakortezy 
(Founders 

»SHE 

Udaj si? d 
sali na „m 
Otworzy s 
z krzyza z 
walki znaji 
specjalnyc 
scianie, m 
Poprzedo 
cmentarzL 
domu i we 
folii, ktor^ 
ktore otw6 
(Attic key), 
drzwi na p 
czekajq mi 
przestawia 
na wst?pie 
nalezy do i 
znajdziesz 
teraz na dc 

»THE, 

W tej sekej 
w roznych i 
otwierajqce 
za pomocte 
..przetozeni 
razie pozos 
gdzie siedz 
w kuchni ns 
mask), osta 
pomieszcze 
tez konieezi 
oraz z koryt 
pomieszcze 
znajdziesz < 
zatdz maski 
Przestaw te 
jedne z drzv 



Z kompletem a wszystkie altematywne sciezki szybko koriczg si? 

ej samej drogi , slepo. W pewnym momencie dotrzesz do szedciu 
tey). sporych wiatrakdw, ktdre kryjg w sobie lamiglowk?. 

Wpadn i esz do Pociggaj ponumerowane wajchy w tej kolejnodci : 4-5, 
3 i przejdi przez 34 2-3, 5-6, 4-5, 3-4, Droga wolna. Jeszcze chwila 
niar, Ty zad goluj spaceru i czeka Ci? kolejny b6j do upadlego. 



Kotujgc wokdt bossa slaraj si? zajsc go od tylu, 
en. boku i wal po nogach, koniecznie tomem/rurg, 

Inna brori nie poskutkuje. Gdy juz je odpowiednio 
okaleczysz, potwdr runie na gleb?. Teraz mozesz go 
okladac po r?kach, tbie, plerach. Staraj si? bid go 
wmomiemie, aby nie zostalo zadne zdrowe miejsce. 
Gdy b?dzie na wykoriczeniu, wykonaj QTE. Druga 
forma jest znacznie szybsza i bardziej upierdliwa, 




ale jest sposbb, by unikngd trudnej walki wr?cz. 
Poczekaj, az potwdr wskoczy na sufit i gdy pojawi 
si? stosowna ikona, odskocz nim na Ciebie runie. 

JeSli Ci si? powiedzie, boss spadnie z sufitu juz 
' eprzytomny, jesli nie, b?dziesz musiai doprowadzid 
90 do tego stanu .r?cznie". W chwilach jego stabodci 
nytonuj QTE. Trzykrotne powtdrzenie operacji 
zakortczy zmagania. Za wygrang otrzymasz klucz 
[Founders key). 

» SHEPHERD’S GLEN 

Udaj si? do ratusza (Town Hall), gdzie na gldwnej 
saS na jndwnicy" uzyj zdobytego niedawno klucza. 
Otworzy si? przejscie do podziemi. Na miejscu 
1 krzyza zabierz now? brad - sztylet, ktdry prbcz 
»alki znajdzie rdwniez zastosowanie w otwieraniu 
specjalnych zamkdw. Pierwszy z nich znajdziesz w 
scianie, mi?dzy dwoma piedestatami z ksi?gami. 
“oprzedostaniu si? przez Jabirynr wyjdziesz na 
cmentarzu. Wrdd znang Ci juz drogg na tyty swojego 
domu i wejdz do piwnicy. Znajdziesz tutaj dcian? z 
Mi, ktdrg rozetnij, by dostad si? do pomieszczenia, 
dote otwdrz sztyletem. W drodku znajdziesz klucz 
lABic key), ktdry dopasuj do jak dotgd zamkni?tych 
tern na pi?trze. Dostaniesz si? na strych, gdzie 
uekajg male puzzle. Metodg prdb i bl?ddw 
iwestawiaj klocki, zeby ulozyd z nich obrazek. Juz 
sa wst?pie jest on prawie gotowy, wi?c zadanie nie 
nalezydo najtrudniejszych. Gdy Ci si? powiedzie, 
rajdziesz wazng notk? oraz map? Silent Hill. Zejdz 
Graznaddldomatki. 

»THE ATTIC 

WtBjsekcji przyjdzie Ci rozwigzad 4 rdzne zagadki 
wroznych miejscach domu. Poszczegdlne kraty 
iiwierajgce/zamykajgce dost?p do nich kontrolujesz 
a pomocg dzwigni w przedpokoju, a numer 
przelozenia” symbolizujg zietone swiatta nad nig. Na 
azie pozostaw jg na _przelozeniu" numer 1 . Z pokoju 
gdzie siedziala matka zgamij mask? (Angry mask), 
•kuchni na parterze znajdziesz kolejng (Frowning 
mask), ostatnig zas w tazience jedynego otwartego 
wnieszczenia na pi?trze (Indifferent mask). Zabierz 
er koniecznie stamtgd maskotk? (Stuffed Rabbit) 
to z korytarza na pi?trze tasak (Cleaver). W 
tmieszczeniu przylegajgcym do kuchni na parterze 
irajdziesz dwa ukrzyzowane trupy. Temu z przodu 
alciz mask? Indifferent, temu z tytu - Frowning, 
iteslaw teraz wajch? w przedpokoju otwierajgc 
edne zdrzwi na pi?trze, gdzie musisz si? udac. 



Na miejscu przesuri szafk?, by znalezd order 
(Heart of Darkness Medal). Wejdz na strych, 
a tarn przechodzgc pod rurami zdejmij z 
manekina kolejne odznaczenie (Vile Acts 
Medal). Ze strychu mozesz jeszcze mi?dzy 
rurami przejdd w dwa miejsca - jedno slope 
z paroma bonusami i drugie prowadzgce 
do pomieszczenia z manekinem w kurtce. 
Obok niego znajdziesz pudetko z ostatnim 
juz medalem (Fallen Star Medal). Umiedd 
teraz ordery na kurtce w kolejnodci od lewej: 
Fallen Star, Heart of Darkness, Vile Acts. 
Polowa lamigldwek za Tobg. Raz jeszcze 
przestaw dzwigni? w przedpokoju - otworzg 
si? drzwi do pokoju chlopakdw. Na miejscu 
nastaw zegar na godzin? 2:06, a otworzg 
si? cztery okiennice. Za jedng plonie ogieri. 
Powied na niej pluszaka (Stuffed Rabbit), 
by rozwigzad trzecie puzzle. Rozetnij takze 
nozem dcian? i z malego pomieszczenia 
zabierz noz rzeznicki (Butcher knife). 

Ostatni raz przestaw dzwigni? i zejdz do 
piwnicy, gdzie po matym kluczeniu mi?dzy 
rurami dotrzesz do pokoju z wtszgcymi 
na haku zwlokami. Wyjmij z nich kolejny 
ndz (Boogeyman knife) i podejdz do stolu. 

Na pustych miejscach na tablicy musisz 
powiesid odpowiednie narz?dzia. W to 
poziome na samej gdrze dopasuj Butcher 
knife, w ten pionowy z prawej - Cleaver, w 



Wilsona dostari si? do Toluca Lake Offices. 
Przeszukaj budynek - w kuchni (KITCHEN) 
znajdziesz klucz, ktdrym otworzysz drzwi 
w pomieszczeniu LOWER LANDING. 

Trafisz na sporg sal? z trzema pracujgcymi 
generatorami oznaczonymi jako A, B i 
C. Musisz je wytgczad w odpowiedniej 
kolejnodci, oto ona: B, A, C. Gdy skoriczysz, 
wylgcz prgd z poziomu panelu na pi?trze 
i biegnij do budynku wi?zienia, ktore teraz 
stoi otworem. Wejdziesz do niego od strony 
bocznej alejki na lewo od wejscia gtdwnego. 

» PRISON 

Idi jedyng mozliwg drogg, a gdy przejdcie 
zagrodzi Ci krata, otwdrz jg dZwignig z budki 
obok. Kolejne kraty miniesz wybijajgc szyb? 
i przechodzgc przez pokdj odwiedzin. Na 
klatce schodowej znajdziesz map? lokacji. 
Wejdz na pi?tro, tarn przeskocz wyrw? i 
wejdz do budki ciecia. Pociggnij wajch? 
otwierajgc przejscie obok. W sekcji cel B5-B8 
zndw pociggnij za dzwigni?, by odblokowac 
drag? dalej. Dotrzesz do sekcji, gdzie z 
pomocg kolejnej dzwigni uwolnisz Wheelera. 
Podgzaj za nim pociggajgc w odpowiednich 
momentach kolejne przelgczniki. Murzyn 
zostanie w jednej z budek otwierajgc Ci 
zdalnie kolejne przejdcia. Stgd kieruj si? wi?c 
na polnoc, niestety w pewnym momencie 




lezgcy na stole leb stwora natomiast wbij 
Boogeyman knife. Drzwi wyjdciowe z domu 
odblokowane. Podejdz do nich i przekr?c 



» DARK TIMES 

Witaj ponownie w Silent Hill. Gdy 
wespniesz si? po drewnianej konstrukcji 
na ulice miasta, na mapie zaznaczy si? 
nowy cel - wi?zienie. Niestety, na miejscu 




okaze si?, ze brama jest zamkni?ta. 

Musisz obejdd wi?c jego mury od strony 
Simmons St. Niestety, i tutaj wejscie jest 
nie do sforsowania - podlgczono do niego 
prgd. Odlgczyd go mozesz w budynku 
Toluca Lake Water and Power. By si? tarn 
dostac, przejdz przez Boiler Room i od ulicy 



Zauzyskanie kazdego z poszczegolnych zakonczen otrzymasz nagrod? w 
postaci altematywnego kostiumu dla Alexa, w ktdrym b?dziesz mogl paradowac 
pzez calg gr?, nie liczgc wstawek filmowych. Spis i waranki uzyskania ponizej: 
Young Alex - dostaniesz go po wpisaniu kodu na ekranie tytulowym gry (kiedy 
widnieje jeszcze ..Press Start Button"). Dla PS3 b?dzie to: gora, gdra, ddl, ddt. 
few, prawo, lewo, prawo, kolko. Dla Xboxa 360: gora, gdra, ddl. ddl, lewo, prawo, 
two. prawo, B. 

Deputy Alex - uzyskaj UFO Ending. 

Big Rig Alex - uzyskaj Good Ending. 

ERAlax - uzyskaj Hospital Ending. 

Outer Soldier Alex - uzyskaj Drowning Ending. 

Boogeyman Alex - uzyskaj Boogeyman Ending. 




droga okaze si? niemozliwa do przejdcia, 
cofnij si? zatem par? krokdw do sekcji cel, 
gdzie otworzg Ci si? drzwi prowadzgce na 
schody. Dostaniesz si? do pomieszczenia 
SHOWER AREA z kruchg nieotynkowang 
sciang w jednym miejscu, ktdrg sforsuj z 
pomocg topdra i przejdz do BOILER ROOM. 
Wejscie na gor? b?dzie niemozliwe, wrdd 
wi?c do BOILER ROOM i przejdz przez 
przejdcie obok schoddw. Trafisz do bloku 
A, za ktdrym czekajg drzwi zamkni?te na 
zamek szyfrowy, ktorego nie uruchomisz 
jednak bez przywrdcenia zasilania. Wrdd 
wi?c do bloku A i z celi, w ktdrg wbit si? 
wozek (dostaniesz si? don poprzez cel? 
obok) zabierz kabelek od reflektora. 
Nast?pnie wejdz na gor? i tarn z celi z 
grajgcym radiem zabierz kolejny przewdd. 

Z pi?tra wyjdz na swieze powietrze, 
gdzie z budki straznika zabierz ostatni 
kabel. Wrdd do drodka i w celi obok 
tej z radiem dopasuj wszystkie 
kabelki do panelu na dcianie. 

Czeka Ci? identyczna tamigtdwka 
co przy przywracaniu zasilania 
w hotelu. Lgcz przewody do 
wtyczek od lewej w nast?pujgcej j 
kolejnodci: biaty - 2, zielony - 3, I 
zdfty - 5, niebieski - 4, fioletowy I 
-I.Ciggngcza kolejne wajchy W 
otworzysz niedost?pne wczedniej \ 
cele, w ktdrych nalykasz si? ' 

bonusdw, a takze kodu pasujgcego 
do zamka, ktdry byl wczedniej 
nieaktywny, a ktdry obudzil si? juz 
do zycia. Wpisz zatem 110391 
i przygotuj si? na pierwszg 
decyzj?, od ktdrej zalezec b?dzie 
zakonczenie gry: zabid matk? czy 
nie? Twdj wybor. Tak czy inaczej 
dwiat zmieni wymiar, a Ty cofnij 
si? na zewngtrz i przejdz przez 
podwdjne drzwi. 



W dwlecie gry prdcz podstawowego or?za 
wciskanego Cl w lapy automatycznie (noz, 
sztylet, rura, siekiera, handgun i shotgun) 
znajduje si? takze or?z aiternatywny, 
zwykle stanowigcy mocniejszg wersj? juz 
posiadanego. Ponizej spis wszystkich 
rodzajdw broni opcjonalnej oraz specjalnej, 
mozliwej do uzyskania dopiero po 
kilkukrotnym przejsciu gry: 



Crowbar - brori znajdziesz w rozdziale Hell 
Descent. Miejscdwka jest bardzo linlowa, 
niemniej posiada jedno wi?ksze rozwidlenle 
z lawg ptyngcg pod podtoga. To wtaspie tarn 
wybierajgc lewgdciezk? (prawa prowadzi 
dalej przez lokacj?) znajdziesz lorn. Zastgpi 
on gaz-rurk?, 

Pulaski Axe - mocniejsza wersja topora 
lezy na pace pdtci?zardwki zapaikowanej 
1 placu wi?zienia, jeszcze przed samym 
wejsciem do lokacji. Zastgpi podstawowg 
siekier?. 

-Chrome Hammer” Pistol - lepsza wersj? 
handguna znajdziesz w lokacji FAMILY 
CRYPTS na cmentarzu nieopodal domu 
Alexa. Jedna z krypt jest zabita dechami. 
B?dziesz w stanie jg otworzyc dopiero po 
zdobyciu topora. a wi?c jedyng na to szansg 
sg wydarzenia mi?dzy Hell Descent a The 
Attic. Zastgpi zwykly pistolet. 

.Blue Steel" Shotgun - mocniejsza wersja 
sholguna znajduje si? w piwnicy domu Alexa. 
a dokladnie w pokoju, gdzie ojciec oprawiat 
zwierz?ta. Mozliwa wi?c do odzyskania 
mi?dzy wydarzeniami w Hell Descent a The 
Attic, Zastgpi podstawowg wersj? broni. 

M14 Assault Rifle - strzelba to najtrudniejsza 
do zdobycia brori, bowiem wymaga 
wykonania questa pobocznego. W rozdziale 
Dark Times jeszcze przed wkroczeniem do 
wi?zienia musisz odnaleZc dwa kamienie 
szlachetne. Pierwszy, Turquoise, lezy 
zlewie w pomieszczeniu OFFICE w 
lokacji Toluca Lake Offices, drugi - Garnet, 
znajdziesz na cmentarzu (do ktdrego wejscie 
znajduje si? zaraz obok wyjScia z Hportu") w 
pomieszczeniu na jego Srodku, do ktdrego 
jedyng drogg jest krucha Sciana, ktdrg moZna 
zniszczyc. Na tym samym cmentarzu stoi 
rdwniez posgg z napisami .1 NOVUS” i 
,J<II VETUS" po obu jego stronach. W slot 
pod NOVUS wetknij Garnet, pod VETUS 
- Turquoise- Nagrodg b?dzie klucz do MOON 
GARDEN (rdwniez na tym cmentarzu), gdzie 
zakrwawionym otworze pod jedng z krypt 
| znajdziesz brori. 

^Police Marksman Rifle - w pokoju 113 
w rozdziale Underground, tuz przed 
t tym jak stajesz przed wyborem 
ratowania Wheelera. B?dzie tam 
L lezat jedynie w przypadku jesli 
^ wczesniej zdobyles M14 Assault 
5, Ride. 

Brort bonusowa: 

l Circular Saw - pot?zna, acz powolna 
" pila tarczowa czeka do zebrania w 
I garazu domu Alexa po jednokrotnym 
ukoriczeniu gry. 

3f Pistol - lezy w pokoju Alexa 
i Josha na pudle z zabawkami. 

I Pot?zng spluw? z nieograniczong 
] amunicjg zdob?dziesz po uzyskaniu 
I zakoriczenia UFO. 
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W okr?glym pomieszczeniu czeka lamiglbwka. Zte 
ustawienie symboli na bokach urz?dzenia na srodku i 
si?gni?cie do otworu kazdorazowo skoczy si? Quick Time 
Eventem i walk? ze stworem. Poprawne ustawienie to: po 
prawej puste pole, po lewej skoczek (kort), z tytu zas trumna. 
Teraz juz spokojnie mozesz si?gn?b do otworu i odblokowab 
wejScie na dbt w ktbre Smiato mozesz wskoczyb. Wraz 
z Wheelerem przejdz przez dziur? w sciani? i biegnijcie 
razem jedyn? mozliw? drog? okazyjnie zabijaj?c maszkary 
az do areny walki z kolejnym bossem. 



BOSS: Gqsiennfczka 

Bydle nie jest zbyt wymagaj?ce. Trzymaj?c si? na dystans 
biegaj wokot niego. Nie ma sensu m?czyb go sit? 

- wyprztykasz si? niepotrzebnie z amunicji i apteczek. 
Znacznie lepiej poskutkuje unik w momencie, gdy bestia 
prbbuje Ci? pochwycib. Wowczas przez chwil? pozostanie 
nieruchoma, a to szansa, by zaatakowab jej wielk?, 
obrzydliw? pup?. JeSli Ci si? powiedzie, ggsienica straci 
na moment przytomnosc, Ty w tym czasie molestuj jej rzyb 
(lol). Zabieg powtarzaj az do pojawienia si? ikony QTE. Po 
starciu przeskocz przez wybit? szyb? i biegnij przed siebie. 



» CHURCH 

Wejd^ do koSciota. Na wprost masz ottarz, na prawo i lewo 
- korytarze. Na ottarzu uzyj sztyletu, po czym wybierz lew? 
Sctezk?. Tam przekr?b zawor i z wody wyjmij trbjk?tny 
artefakt (Chalice plate). Wejdi schodami na g6r?, gdzie w 
konfesjonale czeka Ci? kolejna decyzja, od ktbrej zalezed 
b?dzie ending - wybaczyc ojcu czy nie? Tak czy inaczej z 
miejsca gdzie siedziat zabierz kolejn? ptyt? (Kneeling Man 
plate), a z pomieszczenia obok swiec? (Unlit candle). 

Wrod teraz na gtbwn? sal? i tym razem obierz praw? 
drog?, gdzie b?dziesz musiat na bwieczniku polozyd 
znalezion? przed momentem swiec?. Dostaniesz trzeci? 
ptytk? (Candle plate). Wtaz na pi?tro i rozetnij obrazy, by 
za jednym z nich znalezd nast?pn? (Tree plate). Otworzy 
si? krata, a za ni? przy witrazach zbierzesz ostatni 
juz artefakt - Sword plate. Automatycznie znajdziesz 
si? przed oltarzem, do ktdrego dopasuj poszczegolne 
ptyty w ten sposdb: Vengeance - Sword plate, Desire 
- Tree plate, Sorrow - Candle plate, Sacrifice - Chalice 
plate. Penitenence - Kneeling Man plate. Zbiegnij 
pod ziemi?, gdzie drog? blokowad b?dzie buchaj?ca 
para. Pokonasz j? przywdziewaj?c lez?cy obok strdj 
gdmika. Przywotaj wind?. 



» UNDERGROUND 

Po scenach rodem z filmu “Hostel" zabierz map? oraz 
cz?dd swojego ekwipunku i ruszaj do pomieszczenia 
212, gdzie wez rur?, wybij szyb? i przeskocz do 21 1 . 

Tu znajdziesz gnata oraz klucz do sektora 3 (Sector 
3 key). Do owego wejscia dotrzesz przechodz?c pod 
kratami w sektorze 2. Drog? korytarzem odblokujesz 
sobie wywazaj?c drzwi rur?, ostatecznie dotrzesz do 
pokoju 320, gdzie torturowana jest Elle. Szybko przeskocz 
przez krat?, przesuii loddwk? i wywaz drzwi do pokoju 
321 , by stance do walki z Curtisem. Chob dzierzy pit? 
tarezow?. szybkie combosy z noza nie pozwol? mu 
nawet jej uzye. Wrobcie razem z Elle do pblnocnej czpbci 
sektora 2, gdzie czeka krata do podniesienia metod? 
znana z rozdzialu Sewers - najpierw przechodzi Elle. 
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unikab ptomienirus 

schodami na gbr?, gdzie otwbrz drzwi u ich szczytu. Manewnf 
mi?dzy ptomieniami do poparzonego dziecka, ktbre wyniesz 1 
pomieszczenia wracaj?c t? sam? drag?. Przepraw? kilkakrotnle 
utrudni Ci sciana ognia, ktora jednak zniknie, gdy si? do niej 1 
zblizysz. Chwil? potem ockniesz si? juz na zamglonych ulicach 
miasta. Z tablicy informacyjnej zabierz map? i ruszaj na KOONii 
St. do szpitala Alchemilla. 



BOSS: Bezr?czek 

Kaleka me ma wielu atakdw, wlasciwie ci?zko nazwac go bossem 
bowiem za chwil? b?dzie wyst?powat stadnie jako zwykla 
przeszkadzajka. Staraj si? po prostu byb szybszy niz on i atakowat 
zanim zbierze mu si? na wymioty. Jak raz zdolasz si? do niego 
dorwab, to juz nic Ci nic zrobi. Jesli jednak wczesniej uda mu si?n 
Ciebie wskoczyb, poprawne wykonanie Quick Time Eventa zalaiw 
spraw? bez straty zdrowia. Po walce zbierz pos?zek w ksztalcle 
piramidy (future piece). 



Ponownie zawitasz na ulice miasta. Musisz si? dostab do Cedar 
Grove Sanitarium, jednak tradycyjnie wi?kszoSb drbg zablokowans 
b?dzie przez wyrwy w ulicy. Prawidlowy schemat przejbcia to 
pod?zab na potudnie CANYON St., dalej kawatek na wschbd 
MIDWAY SL, znbw na poludnie, tym razem BORDEN St., 



BOSS: PaJ?czek 

Wal w niego co masz, nie ma sensu oszcz?dzab. Przede 
wszystkim nie daj si? zap?dzib pod scian?, trudno Ci 
b?dzie si? wyrwab z ci?gtych atakbw bestii. 

Gdy zabraknie amunicji, walcz w chwilach gdy boss po 
ataku przez jedn? chwilk? zbiera sity lub gdy najdzie go 
na wymioty. Druga forma jest jeszcze gorsza, Na pocz?tku 
mozesz atakowab wtabciwie jedynie w momencie, I 
^ kied y wraca z pozycji .rzygania”, czyli przez I 
dostownie 1 -2 sekundy. Kiedy jednak juz go | 
troszk? zm?czysz, zaeznie stosowab pot?zne I 
ataki z zamachu. JeSli zdotasz przed nimi 
jjf uskoczyc, jego tapy utkn? na dluzsz? chwil? 

w ziemi. Teraz sprawa b?dzie juz prosta. 
v Powtarzaj taktyk? az do zapalenia si? 

X ikony QTE. Finito. 



pdzniej Ty. Uderz teraz do 1 1 3, wybij szyb? i przejdz { 

do 1 1 2, gdzie czeka do podj?cia ostatnia decyzja, ktbra >j 
zawazy na zakoriczeniu historii - uratowab Wheelera czy * .* 
nie? Przez 1 11 wyjdz na korytarz i dotrzyj do okr?gtego 
pomieszczenia. W poszczegolne filary z otworem wbijaj 
sztylet odstaniaj?c witraze. Symbol z filara l?czy si? z 
tym na witrazu, symbolizuj?c dan? rodzin? i sakrament, 
jaki miata wykonab. Obrotowym kofem kr?c wi?c tak, 
aby w gbrnym „polu" znalazty si? Jale”, w tym po prawej 
"cztowiek", po lewej - „gbry". Nad falami ustaw wag?, 
nad cztowiekiem oko, a nad gbrami tr6jk?tny symbol z j 
kreskami. Podejdz teraz do wrbt i na gbrnym kole ustaw |, 
symbol rodziny Shepherd ..widty" z kreskami, a na dolnym t 
kole ustaw kropl? wpadaj?c? do wody. W krypeie obejrzyj ■ • 
grbb na wprost. 



^ ru^nCMILLK nuori IAL 

Z tablicy zabierz map? i pod?zaj korytarzem w stron? windy. 
Wszystkie drzwi po dradze b?d? zamkni?te, nie mamuj wi?cc 
na prbb? eksploracji. Wjedz wind? na 2. pi?tro, gdzie staniesza 
walki z pierwszym przeciwnikiem. W walce na pewno pomoeny m 
okaze si? ci?zki mlot spoczywaj?cy na taweezee. Po uporaniu M 
z problemem wejdz w jedyne otwarte drzwi (205). Zwrbc uwaoe 
na niepokoj?ce odbicie w lustrze. Prbba wyjbcia z pomieszczed 
zaowocuje odegraniem scenki, po ktbrej zbliz si? do lustra i 
wdub X. Przeniostes si? wlasnie na jego drug? stron?! Mozesz 
to czynib za kazdym razem, gdy natkniesz si? na zwierciadlo. Z I 
pomieszczenia zabierz konieeznie plastikowe pluca (platic lungs: 
zaeznij zwiedzanie. Na korytarzu prbcz przejbcia do kolejnej cza? 
szpitala wszystkie pomieszczenia s? zamkni?te. Dalej z pokojui 
zabierz jajo (golden egg), w 204 natomiast znajdziesz pojemnikii 
organy. Mozesz zdobyc do niego samodzielnie szyfr lub pojsbna 
latwizn? i przeczytac go tutaj - 312319. Tak czy inaczej po zdoty 
sztucznego serca (plastic heart) przejdz na klatk? schodow? i zej 
na nizsze pi?tro. Na miejscu z pomoc? golden egg otwbrz drzwi ■ 
do damskiej toalety. Spod pokrywy sptuezki kibla wyjmij sztuczral 
w?trob? (plastic liver), po czym z pomoc? lustra zmiert wymiar. I 
Zainteresuj si? napisJ 
nadrzwiachjednej “ 
kabiny (Amy 31) oraz 
kluezem (staff lounge 
key) znajduj?cym siei 
druglej. Dost?p do tegs 
wtabnie pomieszczeni 
stoi otworem. Zwngq 
zabierz wisz?cy na 
klucz (exam room key) oraz przyjrzyj si? napisowi na Scianie (Lum 
23). Z nowym kluezem udaj si? do pomieszczenia EXAM ROOM I 
Tam z dwbch zlewow zbierz plastikowy zot?dek (plastic stomadil I 
oraz jelita (plastic intestine). Odpal takze podswietlan? tablic? I ® 
zbadaj zdj?cie rentgenowskie z napisem .Sarah 19 ”. Utozonepo 
kolei liezby z napotkanych napisbw stanowi? klucz do pudelka na i 
organy z pomieszczenia 204. Jesli wi?c jeszcze go nie otworzylelj 
teraz masz szans?. Tak czy siak z kompletem wn?trznobci podejffl 
do manekina i rozpocznij uktadank?. Na samym dole potoz jelita 
w centrum umiebc serce, to zas nakryj ptucami, po prawej stronie 
ulbz zot?dek, po lewej natomiast - w?trob?. Mozesz teraz zabrac 
manekinowi oezy (glass eyes), z ktbrymi udaj si? z powrotemdo 
bwiata koszmarbw, a doktadnie pod drzwi znajduj?ce si? w pobta 
tych, w ktbre wetkn?les wczesniej zlote jajo. W dwa otwory jak ua 
spasuj? znalezione przed chwil? oezy. Wejdz do EXAM ROOM a 
st?d do DIRECTOR'S OFFICE. 
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wst?p, 

? Pod?zaj 
:nahu 

i Silent Hill", 
najdziesz 
;ym 
ij?c si? 
lieni ruszaj 
anewnjj 
mieb z 
rakrotnie 






ab do Cedar 
g zablokowana 
zejscia to j 
a wschod 
N St., 



la zachod CIELO 
| St. i ostatecznie 
1a potudnie 
[ LOW St, na ktOrej 
kohcu znajdziesz 
wejbcie do rzebni 
(Butchers). 

| Przejdz przez 
lokal i kontynuuj 
podroz przez miasto. TOLUCA Ave. kieruj si? na wschod az 
do ACADIA Rd.. sk?d dostaniesz si? bezposrednio na teren 
osrodka. 



klucz (belongings key) i odblokowujgc sobie 
kolejne, wczesniej zamkni?te przejbcia kieruj 
si? do centralnej cz?bci budynku, tam gdzie 
zaczynates. Nowo zdobytym kluczem otworz pokoj 
PATIENT BELONGINGS. Na miejscu raz jeszcze 
przeskocz do drugiego wymiaru, gdzie zabierz 
blokuj?cego drzwi shotguna. Na zewn?trz otwarty 
masz tylko pokoj DAY ROOM, kieruj si? zatem j 
do wschodniej cz?sci budynku. Zwiedz sobie 
EAST SOLARIUM oraz LAUNDRY, ale koniec .- 
kortcbw klatk? schodow? przejdz do piwnic. Z „ 
pomieszczenia EAST PIPE ROOM zabierz klucz 
(interview archives key) i w STORAGE wroc do h 
bardziej przyjaznego wymiaru. Schodami raz T 
jeszcze wrbc do centralnej cz?bci drugiego pi?tra, . 
gdzie otworz kluczem pomieszczenie ARCHIVE, ; 
a tam... tak, zn6w zmiert wymiar:). Ani tutaj, ani w 
korytarzu na zachod st?d nie masz czego szukab, 
zainteresuj si? wi?c drzwiami prowadz?cymi na < 
potudniowo-zachodni? klatk? schodow?. Zejdz do 





■ *drugie pi?tro. Tutaj znbw wszystkie pokoje z wyjgtkiem 

I STORAGE s? zaryglowane, przejdz zatem do centralnej cz?sci 
iku, adokladnie do T B WARD. Podejdz do maszyny z 
m w brodku kluczem i uruchom j?. 5 przyciskow ni 

■ maszyny naciskaj w kolejnobci - 1 , 3, 5, 1 , 3, 5, by potozyc tapy 
■rawspomnianym kluczyku (basement key), ktory jak nazwa 

I wkazuje pasowal b?dzie do drzwi od piwnicy. Na miejscu 
' sz troch? pokr?cic si? w poszukiwaniu fantbw, ostatecznie 
njj jednak kroki w stron? klatkl schodowej w pbfnocno- 
Iniej cz?sci lokacji, z pomoca ktorych wdrap si? na 
|ie pi?tro. W pomieszczeniu FEMALE HYDRO-THERAPY 
dz do jednej z wanien (ptywa w niej klucz) i spusc z niej 
• wod?uzywaj?c 
I zielonego 
I przycisku. Idz 
I teraz do pokoju 
FEMALE TREAT, 
gdzie zmiert 
wymiar. Wszystkie 
I pomieszczenia 
zarowno tutaj 

I iak I w piwnicy s? zamkni?te, udaj si? wi?c schodami na 
:e pi?tro. Otwarte masz tutaj dwa pokoje, FEMALE 
IM 3 oraz damsk? toalet?. W tej drugiej ponownie 
Basien wymiar. Wejdz do jednej z otwartych kabin i spusc w 
■Mopiewod?. Z pomieszczenia FEMALE DORM 5 zabierz 



piwnic, ktorymi przebij si? na kolejn? klatk?. tym 
razem jednak t? pblnocno-zachodni?. Na drugim 
pi?trze idz do MALE SECLUSION, gdzie zbadaj 5 
izolatek. W pierwszym pomieszczeniu ktos ci?t si? 
zyletkami, drugie ma zapieczone drzwi, w trzecim 
jest manekin w sukni, czwarte jest zakratowane, 
ostatnie zab nosi slady sporej uczty. Z fotela zabierz 
kart? z wytycznymi na temat podawania lekarstw 
pacjentom z poszczegolnych pomieszczen. Udaj 
si? teraz do INFIRMARY, gdzie natkniesz si? na 5 
laleczek stanowi?cych odpowiedniki pacjentow z 
ogl?danych dopiero co pokojbw. Powtykaj im w usta 
odpowiednie tabletki sugeruj?c si? instrukcjami z 
kartki przy nich znalezionej. Dla leniwych podaj? 
rozwi?zanie - laleczka z nozami - zieiona tabletka, 
poparzona laleczka - niebieska, wychudzona 



» » a 



io po raz pi?ty, choc seria zerwata z numeracja. I dobrze. 

Jesli byloby inaczej, mielibysmy do czynienia z Silent Hill 3,5. Czyja 
to wina? Samych Graczy oczywiscie. Origins miat wygl?dac zgola 
inaczej, jednak narzekaniom ze strony gawiedzi nie byto kortca. 

Efekt? Tradycyjna do bolu mechanika z matym liftingiem w systemie 
walki oraz fajnym patentem zmiany wymiaru na zgdanie. Dla jednych 
grywalne. dla drugich nie. Wszystkim jednak wrzucaj?ce ciary na plecy. 
Jak dla mnie argument koriczacy. A jak dla Ciebie? □ [Komodoj 



- niebieska, ta z zyletk? - czerwona, ostatnia zab - zbtta pigulka. Zabierz uzyskany 
w ten sposob klucz (Dr. Harris’s key), z ktorym zbiegnij z powrotem do piwnicy, 
gdzie odnajdz pomieszczenie STORAGE. Raz jeszcze zmiert wymiar na normalny 
i poludniowo-zachodnimi schodami przejdz na poczgtek lokacji, by odblokowac 
kolejne drzwi, tym razem DR’S OFFICE. Z gabinetu zabierz dziwny przedmiot 
(Jocasta artifact). Przejdz do skrajnie wschodniego skrzydta budynku, gdzie w 
damskiej ubikacji po raz ostatni skorzystaj z lustra. W altematywnej rzeczywistobci 
skieruj si? do pokoju FEMALE SECLUSION, ktory otwbrz nowo zdobytym 
przedmiotem. Nim wejdziesz do izolatki 05, nie zapomnij zapisab stanu gry. 

BOSS: Mama 

Podstaw? jest trzymanie si? scian i bieganie w kotko. 

Do ataku „chmur?" potwbr zbiera si? dluzsz? chwil?, masz wi?c czas, by zmienib 
swoje potozenie. Jebli nie b?dziesz podchodzil za blisko, kolce rbwniez nie 
wyrz?dz^ Ci krzywdy. Trzymaj si? na dystans i strzelaj, pami?taj jednak, ze w 
przypadku shotguna strzaty ze zbyt duzej odleglosci mog? chybic. Boss nie jest 
specjalnie wytrzymaty - ok. 1 0-12 strzatow ze strzelby polozy kres starciu. Zbierz 
kolejny pos^zek (past piece), 

Nim wrbcisz na ulice, zbierz ze stofu koto wyjbcia bilet do teatru (theater ticket). Na 
bwiezym powietrzu z kolei z bagaznika samochodu wyjmij klucz (lumber yard key) i 
tak uzbrojony zmierzaj w kierunku wysypiska. Wr6c do MIDWAY Ave. doktadnie t? 
samq drog?, ktorq si? tu dostates i wkrocz do lokacji LUMBER YARD. 

Przejscie przez wysypisko wyprowadzi Ci? na INDUSTRY Dr., ktor? wyjdziesz 
na ACADIA Rd. Przejscie do teatru jest jednak zablokowane, wejdz wi?c w 
uliczk? prowadz?cq na tyty apartamentow (greenfield apartments). Po schodkach 
pozarowych wejdz na balkon i uchylonymi drzwiami wskakuj do wn?trza. Przejdz 
do pokoju ze zmasakrowanymi zwlokami, stamtgd do tazienki z wyrwq w podlodze. 
Dostaniesz si? na nizszy poziom. Na miejscu przyjrzyj si? korespondencji do pokoju 
213 i wyjdz na ulic?. Dotarfes na miejsce. Podejdz do kasy i wsurt znaleziony 
niedawno bilet (theater ticket) do okienka, by otworzyc drzwi. 

» ARTAUD THEATER 

Tradycyjnie na wst?pie z fawki zabierz map?. Jako ze zarowno tutaj, jak i na 
pi?trze wszystkie drzwi s? pozamykane, wkrocz do gtdwnej sail, gdzie czeka 
Ci? krbtka scenka. Wejdz do pomieszczenia po lewej (STORAGE), skqd przejdz 
seen? do CURTAIN CONTROL. Zwiedz sobie pbfnocn? cz?$6 budynku. Otwarte 
masz DIRECTOR’S OFFICE oraz MENS DRESSING ROOM. W tym pierwszym 
znajdziesz now? brort pain? oraz Sun Totem, w drugim natomiast lustra, dzi?ki 
kt6remu zmienisz wymiar. Znow udaj si? do DIRECTOR'S OFFICE, gdzie tym 
razem odnajdziesz klucz (balcony corridor key) po czym z braku innych mozliwoSci 
ponownie skorzystaj z lustra. Przejdz przez audytorium do hallu gdzie zaczynates 
i skieruj si? schodami na gor? do BALCONY CORRIDOR korzystaj?c z nowo 
zdobytego klueza. Spenetruj pomieszczenie LIGHTING BOX. by natkn?b si? na 
zarowki do lamp (125W, 250W, 500W, 750W) oraz podpowiedz, co nalezy z nimi 
zrobib. Przejdz teraz do wschodniej cz?sci budynku i zejdz na d6t schodami. 

Z gabloty w korytarzu zabierz Moon Totem i raz jeszcze udaj si? do MENS 
DRESSING ROOM celem zmiany wymiaru. Wrob do miejsca, z ktbrego przed 
chwil? wrbeites. Zastaniesz tam drzwi z dwoma pustymi otworami po obu jego 
stronach. W lewy otwbr weibnij Moon Totem, w prawy zab Sun Totem. Droga 
do pbfnocnej cz?bci pi?tra staje przed Tob? otworem. Na kortcu korytarza koto 
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ACCOMODATION). Przez biuro wydostart si? 
na zewn?trz i kieruj si? do pomieszczertia 
KITCHEN, po drodze* z pokoju 108 zabieraj?c 
mocarny rewolwer. 



wymioty. ktore produkuje w hurtbwych'losciach, a ktorych mema3 
nie sposob unikn?c. Slaraj sfe-jednak w tych chwilach biegac iwtw 
-pomieszczenia. Jest szansa, ze wymiociny Cl? nie dosi?gnf0d j 
czasu do.czasu atakuje takze mackami, ktbrych unikniesz wtensd 
sposob co rzygowin. Kiedy jednak dasz si? zlapac, czym pr?dzej|l 
nawalaj w X, Zbyt pozna reakcja zakortczy si? natychmiastowynTl 
[^zgonem. Tata na szcz?Scie nie jest bardzo wytrzymaly i dwa " j 
■CjT magazynki ze strzelby mySliwskiej wystarcza. Po walce 3 
zabierz ostatnl juz klocek (truth piece). 

Ockniesz si? w nieznanym miejscu. Kawatek dalej J 
trafisz na iez?cy na ziemi koieiny kawatek ..ukladanki'j 
(jf. (present piece). Musisz go teraz ulozyc w ksztalt -1 

• '"'dy Z oomoc? L i H pr/ok'ecas.’ ca'a • ?.•» ] 

z pomoca X wypierasz odpowiedni jej element. 

' kwadratem natomiast manipulujesz kawalkiem 1 



BOSS: Rzafnlk 

Stajesz oko w oko z potworkiemTfcfory gn?bi .. 
Ci? psychicznie niemal od pocz?tku gry,3=^" 
Teraz juz taki straszny nie jest, co nie? 

Pewnie. ze nie • jest powolny i gtupi. 

a earn inkvyka i n niego to h oc: ic 

wokot kuchni i systematycznie si? 
ostrzeliwac. Z pomoc? rewolweru. ‘ 
klory mam nadziej? przed chwil? j 

zebralcs. walk, a skonczy sic bai dz: HR f 

szybko. Jesli go nie masz. wal z 
czego popadnie. nawet wr?cz, 



► SANITARIUM 



► SANITARIUM -4 



SANITARIUM ^ 



STORAGE znajdziesz strzelb? myiliwska. wCOSTUME 
STORAGE natomiast zwierciadlo. Nfe musz? mowib 
do masz robic? Po zmianie wymiaru znow.otrzymasz 
2ost?p do dwoch pokojow, tym razem do ORCHESTRA 
STORAGE, gdzie znajdziesz save point oraz do jednego 
- tCATWALK, gdzie czekaj? puzzle. Musisz powtykac 
zdobyte niedawno zarbwki w odpowiednie miejsca 
.oznaczone jako A, B, Ci D. Podpowledz: B musi miec 
potow? ropey D, A+B _nie moze przekraczac mocy C, D 
nie moze przekraczac A. Rozw!?zanie jes\wi?c proste, 
ale jeSli naprawd? nie chce Ci si? mySlec, ulpz zarbwki 
w kolejnosci: A - 500 W, B - 125 W, C - 750 W, D - 250 
W. Gdy skortczysz, przekrpb wajch? na kortcu balkoniku i 
- zapal reflektory. Zbiegnij teraz przez seen? do CURTAIN 
CONTROL, gdzie z pomoc? panelu steruj?cego podnies 
kurtyn?. Przejdz do wn?ki po prawej stronie sceny, 
gdzie stoi panel kontroluj?cy dekoraeje. Mozesz si? 
chwil? pobawic prbbuj?c rbznych konfiguraeji ozdob, 
co zaowocuje rbznymi lokaejami, jakie bpd? na Ciebie 
czekac po przejSciu na drug? stron? ogromnego lustra. 
Prawidtowym ustawieniem jest jednak tto z drzewami oraz 
drzewkiem posrodku sceny. Po drngiej stronie lustra w 
klimatyeznym lasku przeszukaj dziupl? jednego z drzew. 
Staniesz si? posiadaezem klueza do STAGE OFFICE, 
ktbry czym pr?dzej wyprbbuj na odpowiednich drzwiach. 
Wewn?trz znajdziesz brakuj?c? dzwigni? z panelu na 
scenie (prop control lever), ktorg zwroc na miejsce. Teraz 
mozesz ulozyc ostateezne ustawienie suwakPw: po lewej 
srodkowy, po prawej ostatni. Przejdz przez lustra. 



BOSS: Powykr?cane bydte 

Stw6r jest bardzo powolny i nie dysponuje zadnymi 
szczegolnymi atakami. JeSli si? zanadto zblizysz, nie 
omieszka Ci? jednym ruchem doprowadzic do stanu 
krytyeznego, jednak trzymanie si? na dystans i ladowanie 
olowiem wystarezy za taktyk?. Wiem, ze zmamujesz cale 
mndstwo amuniqi, ale broni biatej uzywaj tylko w sytuacji 
podbramkowej - jeden cios i w nogi. Po walce zbierz trzeci 
posgzek (falsehood piece). 



Po przebudzeniu zabierz manekinowi kluez (motel key) 
i wyjdz na zewngtrz. Kieruj si? na zachbd KOONTZ St. 
do ksi?gami Andy's Books. Zabierz stamtgd karabin 
maszynowy, po czym dorwij si? do zamkni?tej na szyfr 
kasy. WlaSciw? kombinaq? jest numer pokoju w Greenfield 
Apartments, do ktbrego zalegalo tyle korespondeneji. 
Pami?tasz? Nie? No dobra - wystukaj 213. Zabierz kluez 
(bookstore key), ktbry otworzy Ci wyj&cie na zewngtrz. 
Kieruj si? do korica CRICHTON St., min miejsce, gdzie 
zaczynateb cat? gr? i na kortcu ulicy wejdz do General 
Store. Przez zaplecze wyjdz na kolejn? ulic? i kieruj si? na 
wschod MIDWAY Ave. Naprzeciwko sklepu zoologicznego 
(Pet Shop) znajdziesz uliczk?, ktor? mozesz przejsc na 
CIELO Ave. Stamt?d wprost na RIVERSIDE Dr. i przez 
furtk? do, niestety, ostatniejjuz lokaeji. CoS za szybko, nie? 



» RIVERSIDE MOTEL 

Do motelu dostaniesz si? z pomoc? klueza z teatru, a 
wewn?trz znajdziesz - tadam! - map?. Przejdz jeszcze 
na chwilk? za lad?, sk?d z tablicy z kluezami zabierz ten 
pasuj?cy do pokoju 306 (room 306 key). Przez recepcj? 
wyjdz na plac, sk?d mozesz udac si? w dwa miejsca: 
na pofnoc, gdzie mozesz zwiedzic pokoje 209 i 302 lub 
schodami na g6r?. Jakkolwiek nie wybierzesz, koniec 
kortebw i tak b?dziesz musial iSc schodami:). 






na parterze jedynym otwartym pokojem jest 308. Za to ten 
z numerem 306 mozesz odblokowac kluezem z recepcji. 
Wewn?trz przeskocz na „drug? stron?" i wr66 na swieze 
powietrze. Zajrzyj do pokoju 309 i kieruj si? do placyku 
za recepcj?, sk?d przejdz na potudnie. Tutaj ponownle 
zastaniesz tylko dwa otwarte pomieszczenia (209 i 301), 
kieruj si? zatem dalej, do pokoju 503 dokladnie. Zmiert 
wymiar i kieruj si? do MAINTENANCE ROOM, sk?d 
uzyskasz przejscie do MAINTENANCE. Tutaj mozesz 
zajrzec przez otwbr do kazdego z pokojow. Szczegbln? 
uwag? poSwi?b dacie zaznaezonej na kalendarzu w 
pokoju 500. Na kortcu tunelu znajdziesz ponadto kluez 
(manager s office key), ktbry czym pr?dzej wykorzystaj na 
drzwiach do odpowiedniego pomieszczenia (dostaniesz 
si? tam wykorzystuj?c skrbt za budynkiem STAFF 



Rozpocznij zwiedzanie od GAME 
ROOM, gdzie zbierz zeton (token). 
Pozostalymi otwartymi pokojami tutaj 
s? 102, 201 oraz LAUNDRO MAT, 
w ktorym czeka na Ciebie zagadka. 
Musisz wstawib .pranie” zgodnie 
z notatk? znalezion? wczesniej w 
MAINTENANCE ROOM. Uruchom 
pralk? z pomoc? zetonu i rozpocznij 
programowanie. Najpierw nastaw na 
kbtko z kropk? w Srodku, dalej na kubek 
z dwiema kropkami, kwadrat z Jalami" 
i strzalk? w dbt, na koniec kwadrat 
z kropk? w Srodku i zaokr?glon? 
strzalk?. Z pralki wyjmij kluez 
(Cleopatra key), ktorego uzyj 
na drzwiach do takowego 



apartamentu. Znajdziesz go na drugim pi?trze 
hotelu, po drodze mozesz tez zahaezye o 
pokbj 1 1 1 . W pokoju CLEOPATRA znajdziesz 
wielk? wyrw? w podlodze. Wskakuj w ni?. 

Na dole masz lustra, wiesz wi?c juz co robib 
dalej. W Swiecie koszmarbw spenetruj pokbj 
102 oraz DINER, gdzie znajdziesz sztylet 
(ornamental dagger). Z pustego basenu 
na Srodku placu natomiast zabierz serce 
Qeweled heart), po czym udaj si? schodami 
na gbr?. Znaleziony przed chwil? sztylet jak 
ulal pasuje do otworu w drzwiach pokoju 
NERO. W jego wn?trzu znajdziesz kolejn? 
dziur? w podlodze. Nie masz wyjScia, 
skaez na nizszy poziom. Na dole przebij 
si? przez podniszczon? Scian? i poprzez 
MAINTENANCE oraz MAINTENANCE 
ROOM dostart si? do 503, w ktbrym wrbb 
do poprzedniego wymiaru. Raz jeszcze 
udaj si? do MAINTENANCE ROOM, gdzie 
z pomoc? imadla zgnieb serce znalezione 
w basenie. Uzyskasz Slubny pierScionek 
(wedding ring). Zbadaj go dokladnie, by 
odnalezb na nim nazw? miesi?ca. Masz juz 
wszystko czego potrzebujesz. Wrbb wi?c do 
recepcji i dorwij si? do obrotowego kalendarza 
spoczywaj?cego na ladzie. Ustaw na nim 
dat?: miesi?c - 6 Oak na pierScionku), dziert 
- 12 (jak na kalendarzu), rok - 1961 (jak na 
amulecie Travisa). Wysunie si? szufladka, do 
ktbrej wtbz pierScionek. Na tablicy z kluezami 
pojawi si? ten, ktbrym mozesz otworzyc 
pokbj 500 (room 500 key), co uezyrt, tyle 
ze w alternatywnym wymiarze. Na miejscu 
zapisz stan gry i biegnij schodami daleeeko 
w dot. Nim jednak przekroczysz prbg drzwi, 
wyekwlpuj coS dobrego. 



juz przytwierdzonym do samej konstrukcji, kblkiem z kolei demontujesz 
go. Celem jest takie manipulowanie elementami, by na kazdej Scianie 
znajdowaly si? podobne do siebie symbole. Nie jest to szczegblnie trudne, 
natomiast niemozliwe do opisania krok po kroku. Jedynym wyjSciem jest 
zatem metoda prbb i bl?dow. Niemniej powinieneS poradzic sobie w par? 
chwil. Po rozwi?zaniu puzzli dalsza, liniowa droga doprawadzi Ci? do 
znanego juz szpitala. Po wyjSciu z niego trafiasz na altematywn? wersj? 
ulic miasta. Kieruj?c si? jedyn? mozliw? drog? znajdziesz powieszon? na 
Scianie r?cznie rysowan? map? z zaznaezonym schematem przejScia. Warto 
jednak troch? pokluczyb w poszukiwaniu cennej amunieji. Gdy juz dotrzesz 
do zaznaezonego na mapee celu, b?dziesz jej potrzebowal. W budynku nie 
sposbb juz zgubib drogi, jedyny „Slepy“ moment pokonasz przeciskaj?c si? 
tunelem w Scianie. Skorzystaj z nachalnie zaproponowanego save pointu i 
gotuj si? na final. 



BOSS: Tala 

Boss jest doSb trudny, a to ze wzgl?du na 
male rozmiary areny, na ktbrej przyjdzie 
Ci toczyb bbj. Glbwnym atakiem stwora s? 



BOSS: latny dlattlk 

Ten tutaj jest konkretny. Atakuje na trzy sposoby - z bliska wyprowadza 
silne ciosy lapami, z dystansu strzela promieniem lub zrzuca z nieba 
plon?cy deszcz. Pierwszego ataku unikniesz w logiezny sposbb, drugiego 
podobnie - ma on bowiem ograniezony zasi?g. Najgorzej z tym ostatnim. 
Gdy tylko zobaezysz, ze bestii zapalaj? si? dlonie, czym pr?dzej zaeznij si? 
przemieszczab. Nim dany ptomiert spadnie, na ziemi ujrzysz punkt w ktbrym 
wyl?duje. Arena jest doSc duza, wi?c jeSli b?dziesz szybki, wykaraskasz si? 
bez szwanku. Mam nadziej?, ze pozbieraleS troch? olowiu jak sugerowatem 
- wywalisz go cale mnostwo nim demon padnie. 
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►Good Ending - .fabryezne” 
Wrczenie historif, More uzyskasz 
typlenvszym podejsdu. 



•Bad Ending - szokujaoo zle 
iMOostaniesz po przynajmniej 
Mffcknym przejdciu gry 
Bzynajac z zapisu koncowego 
tradniego przejdcia) i ubiciu 
rytym przynajmnlej 200 
adwnikdw. Sfe 
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► Motal 
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i UFO Ending -zarazpo 
Swlenlu si? na ulicach Star 
Izajrzyj na schodki obolflft 

CST OFFICE). ZnajdziesS 

rklucz do pokoju 502, kt^ 

“Kysz stosewne drzwnSp 

leiside Hotel. Klucz mozl^ 
jzyskania po przynajmniej 
Kkrotnym ukortczenlu gry. 
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i trudnosci 



GI6wny wqtek (abularny jest dosyc latw 
prawie zawsze cele zaznaczone sq na 
mapie. Ponizej opis kilku trudniejszych 
momentow. 



Udaj si? na Theatre Square, gdzie 
zagadaj do Aokiego i zapytaj go o 
Stardust. Teraz masz ten klub na mapie, 
id£ tam. 
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» Pomimo wielkiego sukcesu 
w Japonii, Yakuza w wersji 
.zrozumiatej" nie sprzedawata 
si? najlepiej. Moim zdaniem tylko 
ze wzglgdu na slabq kampani? 
marketingowq (lub raczej jej brak), 
bo gra nie ma tak ograniczonej 
przystqpnosci jak b?dace 
podobnej sytuacji Okami czy 
Shadow of the Colossus. Yakuza 
dwietnie oddaje warunki zycia 
wielkim miescie: pozwolisz si? 
zaczepic nawotujqcemu facetowi, 
to wcidnie Ci ulotke, pojdziesz z 
narzucajqcq si? nieznajomq do 
baru, a obudzisz si? bez pieni?dzy, 
b?dziesz szedt pijany po ulicy, jakid 
godciu powie Ci zebys skoczyt 
do kawiarni wytrzeZwied - takich 
akcji jest wiele i naprawd? z 
przyjemnodciq odkrywa si? nowe. 
Oprdcz tego w Yakuzie mozesz 
poznad prawdziwy dwiat mafii: 
obcinanie palcdw, wykorzystywanie 
stabszych, nieletnie prostytutki i 
knucie za plecami wspdlnikdw. 

Po zapoznaniu si? z tym tytutem 
stwierdzisz, ze GTA to gra dla 
dzieci. Doldzmy do tego intuicyjny 
system walki, wykorzystujqcy 
elementy otoczenia (nie ma 
to jak rozwalid na kimd rower 
lub skrzynk?!), oraz calq mas? 
atrakcji pobocznych, a otrzymamy 
naprawd? genialnq pozycj?. Jesli 
masz PS2 i nie grated w Yakuz?, 
musisz to czym pr?dzej nadrobid. 

□ [Dawid Traczykowski] 



pracownika. Wyjdz na zewnqtrz, a znajdziesz jq 
za budkami po przeciwnej stronie miejsca, gdzie 



b m I « rry 



CHAPTER 2 
Get to Stardust 



CHAPTER 3 



OCTflE 



Chapter 4 



Nie jested mile widziany na pogrzebie 
Sery, wi?c musisz dziatac ostroznie. 

I Kolesie w gamiturach, ktdrzy wolniej 
| chodzq, patrolujq teren, Powinienes 
a nich uwazac i skradac si? powoli. 

| Powinienes. ale tego nie rdb, szkoda 
czasu i nerwdw. Od razu szybko 
pobiegnij na parking, a potem odbij 
w lewo. Kiedy wybiegniesz z alejki, 
skieruj si? w prawo i sprdbuj wejsc do 
budynku. Okaze si?, ze musisz si? 
najpierw zapisad. Przed budynkiem jest 
budka, w ktorej mozesz to zrobic - podaj 
falszywe imi? (fake name) i powiedz, 
ze kiedy nalezates do rodziny Dojima. 
Teraz wejdZ do budynku i zagadnij 
goscia przy recepcji, ktory powie 
Ci, ze zgubil gdzied swojq plakietk? 



si? zapisywafes. Teraz udaj si? sciezkq w prawo 
od budynku (dzi?ki plakietce b?dziesz mogl tam 
przejsc) i idz na spotkanie z Shinjim (po drodze 
zaatakuje Ci? jakas pata - obij mu mord?). Potem 
podqzaj za Shinjim. 

CHAPTER 4 

Save the Puppy 

Haruka chce zebys dal psu cod do jedzenia. 

Psie zarcie mozna kupic tylko i wytqcznie w Don 
Quijote. 

CHAPTER 5 

Go to Puraatorv 



Biegnij w pdlnocno-wschodni kraniec mapy i 
wejdz do toalety. W rozmowie wybierz .Yes". 



zaptacenia 10 tys. jendw i sklep mich? 
jednemu kolesiowi. (20.000 yen, 200 exp.) 



W grze sq az siedemdziesiqt trzy misje 
dodatkowe, ktorych ukortczenie nie jest 
wymagane do zaliczenia gry. Sq one 
jednak zrodtem pieni?dzy, doswiadczenia 
i przydatnych przedmiotow. Oprdcz tego 
wydatnie podnoszq grywalnosc. Dane misje 
mozesz zaczqc juz w podanych rozdziatach, 
ale sq one aktywne przez cafq gr?. Wyjqtek 
stanowi tylko kilka misji, ktdre podkreslam 

- te trzeba wykonac w odpowiednim 
rozdziale, a czasem nawet w odpowiednim 
jego momencie. Aha, niektore misje mogq 
mied inne zakoriczenia, ale gra i tak je zaliczy 

- ja podaj?, jak zdobyc te najlepsze. 

Chapter 2 

Suspected Molester 

Odnajdz przed lokalem Volcano kobiet? ze 
screenu i wpadnij na niq. Za chwil? odmow 



At Good Cafe 

Przed Good Cafe zagadaj do wtadciciela, 
a potem do kolesi w garniturach, 
stojqcych obok. Odpowiedz .1 don't think 
so" i pobij ich. (10.000 yen, 200 exp.) 

Smile Burger Catastrophe 

Przed Smile Burger jakid koles 
probuje wytudzid kas? od wfasciciela. 
Odpowiedz mu .Stop bothering them" i 
nakop mu. (50.000 yen, 300 exp.) 



Find Haruka i 

Idz na Theatre Square i porozmawiaj z Aokim, I 
ktdry powie Ci, ze widzial Haruk? wchodzqcq do I 
salonu gier, znajdujqcego si? za nim. W srodku od I 
uczennicy dowiesz si?, ze Haruka jest w jakims ' 
parku. Na mapie wydwietlq Ci si? trzy parki, ale 
udaj si? do Park No. 3. 

CHAPTER 8 

Find Haruka 

Sprawcq porwania jest jakid gang. Jeden 
z podejrzanych stoi na rogu, praktycznie 
zaraz od wyjscia z Purgatory. Zagadaj do tj 
nich, a potem nakop im. Potem udaj si? ' 'll 
do Champion District (po drodze mogq byd JB 
jeszcze jedni przedstawiciele niebieskiego 
gangu), a konkretnie do kwadratu zaraz pod tq * 
dzielnicq (zerknij na map?), dokqd dost?pu broni 
jeden wazniak. W srodku zlej kolejnych gangoli, a 
dowiesz si?, ze winny jest czerwony gang. 

CHAPTER 10 

Find Shinii and Reina 
Na ulicy zobaczysz katuze krwi. Idz ich tropem. Przy 
Theatre Square kieruj si? na potnoc, a potem odbij 
na wschod. Shinji i Reina sq w budynku, z ktorego 
chcial skakac koles w dodatkowej misji The Man 
Who Wants to Die. Najtatwiej trafid tam idqc caly czasu 
zachod od Purgatory, skr?cajqc na polnoc na wszysMJ 
skrzyzowaniach. Mozliwe, ze po drodze zaatakujq Ci? 
ludzie Nishikiego, wtedy ta lokacja b?dzie zaznaczons 
markerem na mapie (Multipurpose Complex). 



Yakuza Hater 

W zachodnim kraricu Shichifuku St. zaczepi Ci? jeden I 
koles w garniturze i spyta, czy nalezysz do Yakuzy. I 
Bez wzgl?du na odpowiedz, zostaniesz zaatakowany, I 
(200 exp.) 

The Accusation 

Musisz najpierw wykonac Suspected Molester. Idqc I 
na polnoc od miejsca tej misji, natkniesz si? na trzedi I 
.wozqcych" si? cwaniakow - jeden z nich na fioletowy I 
dresik. Wpadnij na niego, odmow zaptacenia i wygraj I 
walk?. (500 exp.) 

Return of the Accusation 

Ponownie wpadnij na kolesi z poprzedniej misji, nie 
ptac i pobij ich. (500 exp.) 

Revenge of the Accusation 

Znow wpadnij na tych samych cwaniakow (tym razem I 
jest ich wi?cej), nie ptad i pokaz im, do kogo nalezy I 
ulica. (10.000 yen, 500 exp.) 

The Accusation - Afterwards 

Barany z poprzedniej misji ciqgle si? „wozq", wpadnij 
na nich ostatni raz, a ucieknq bez walki. (1 .000 exp.) 
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My Contact Lenses 

Odnajdz ulic? z Ebisu Pawn. W jej wschodniej 
cz^Sci jeden facet szuka soczewek kontaktowych 
i twierdzi, ze je zdeptales. Wybierz opcj? „l won't 
pay" i pobij go. (20.000 yen, 500 exp.) 



The Little Match Girl 

Musisz najpierw wykonac poprzednig misj?. 

Udaj si? teraz na Showa St., a konkretnie na 
cz?Sd mi?dzy Pink St. a Senryo Ave. Zagadaj 
dodziewczyny sprzedajgcej zapafki i kup 
paczk? (goma opcja), idz na inny ekran i wrod. 
Ponownie zagadaj do dziewczyny. (300 exp., 
Macho Cologne) ‘ 

The Handbag Snatcher 

Na Nakamichi St. zobaczysz kobiet? i 
uciekajgcego m?zczyzng. Mogtes to zrobid 
jiEwczeSniej, ale nie zwrdciles na to uwagi, 
wtedy kobieta bpdzie stala (prawie na drodku 
ulicy). Zagadaj do niej i biegnij do Park No. 

3 (czyli skr?c w pierwszg na zachod zaraz 
■ na poiudnie od kobiety), gdzie kaz oddac 
I zlodziejowi torb?, a potem go pobij i wroc ze 
zgubgdo wtadcicielki. (10.000 yen, 500 exp.) 

The Bouncer 

Na Showa St., mi?dzy Nakamichi St. a Pink 
SI., po prawej stronie ekranu stoi kobieta, 
ktorej lokal jest nachodzony przez jakichd 
fagasow. Zadeklaruj pomoc i stbj „na bramce". 
Popewnym czasie wpadnie na Ciebie jakid 
6wok - sklep mu mich?. Za chwil? przybiegnie 
zkolegg, znow pokaz im kto rzgdzi, a na kortcu 
mlotki sprowadzg jeszcze jednego koleg?. 
Zalatw wszystkich, a wladcicielka nie b?dzie 
miala juz z nimi problembw. (20.000 yen, 500 
«p.) 



gdzie ulica skrgca na pdlnoc) znajdziesz 
malarza. Kup od niego wszystkie cztery obrazy. 
(500 exp.) 

The Price of a D-cup 

W poblizu baru Beam (na polnoc od niego) 
zaczepi Ci? mloda dziewczyna, ktorg b?dzie 
napastowal jakid pijak. Pomoz jej i przyjmij 
zaproszenie. W barze caly czas wybieraj 
doing opcj?, a w kortcu dojdzie do walki. Po 
zwyci?stwie wybierz ..Hell no' 1 , a dowiesz si? 
o tajnym kasynie w Kyushu No. 1 Star. (1 .000 
exp.) 

My Lover is a Showgirl 

Po wstawce z Reing, zadzwoni Yuya i opowie 
Ci o swojej dziewczynie, ktdra jest tancerkg 
w klubie Asia. Idz tarn, a przed wejdciem 
spotkasz Yuy?. Wybierz gdmg opcj? i 
skorzystaj z drzwi. Po wstawce wybierz „Of 
course". Nast?pna tancerka okaze si? nie 
tylko facetem, ale rdwniez zabbjcg, ktorego 
musisz pokonad - bardzo przydajg si? lawki i 
krbtkie comba, ktore przebijg blok, nie oddalaj 
si? zbytnio, bo zarobisz drutem w tytek. Po 
potyczce wyjdz na zewngtrz, a znow zadzwoni 
Yuya. Wybierz gdrng opcj? i biegnij w miejsce 
oznaczone zielonym markerem, gdzie zrbb 
porzgdek z bandg porywaczy (maty teren, 
wrogowie majg brort, mozesz stracid troch? 
zycia, ale nie jest to trudne starcie). (3.000 exp., 
Free Pass do klubu ze striptizem) 



Golden Lighter 

W poludniowo-wschodnim rogu Champion District 
zaczepi Ci? kloszard, pytajgcy czy nie zgubiles 
zapalniczki. Wybierz doing opcj? dwa razy. (500 
exp.. Coin Locker Key No. 28) 

Chase the Pickpocket 

Na Shichifuku St., na pdlnoc od Milennium Tower, 
stoi koleS w ciemnej kurtce i zielonej czapce. Cipzko 
go zauwazyc, mimo ze stoi na drodku ulicy - b?dzie 
si? dmial, wi?c jak zobaczysz napis ..Hehehe', 
oznacza to, ze stoi on w poblizu. Wpadnij na niego, 
a po chwili zorientujesz si?, ze zostales okradziony. 
Goh kieszonkowca na nast?pny ekran (na wschdd) 

- b?dzie stal na rogu. Zagadaj, a ucieknie na 
pdlnoc, gdzie zndw do niego zagadaj. Ucieknie 
teraz na wschdd - b?dzie stal na polnocnym 
chodniku - nie przegap go. Po krdtkiej konwersacji 
zalatw go, a odzyskasz pienigdze. (500 exp.) 

UFO Catcher 

Musisz wykonac poprzednig misj?, aby mied 
dost?p do tej. Udaj si? do Club SEGA na Nakamichi 
St. i porozmawiaj z godciem przy automacie po 
prawej od wejscia. Potrzebuje on zlotego smoka 
z automata Zabaw si? troch? i wyciggnij go (jest 
dodd duzy, jezeli nie wiesz ktory to, to spdjrz na 
ekran do gdry nogam i, przytrzymujgc ® ustalasz 
jak daleko ma jechac rami? z ..wyciggarkg"), a 
potem daj godciowi. Dostaniesz 10.000 yendw i 200 
exp. Teraz musisz wyjdc i zrobid sobie miejsce w 
inventory (pi?c wolnych slotdw). Wejdz ponownie do 
salonu i porozmawiaj z facetem. Tym razem musisz 
wyciggngd pi?d roznych kurczako-podobnych 
pluszowych zabawek (kazda w innym kolorze). 
Mozesz resetowad uklad zabawek wychodzgc z 
lokalu. Za fatyg? otrzymasz 30.000 yendw i 500 exp. 
Wyjdz, ponownie wejdi do salonu i porozmawiaj 
z kolesiem przed znanym automatem. Odpowiedz 
„Yes" i wyjmij czarnego smoka. W rozmowie 
odpowiedz „Yes" i wyjdz na zewngtrz. Po pewnym 
czasie zauwazysz, ze pienigdze, ktore otrzymaled, 
to fatszywki. Koles, ktdry Ci je dal, stoi koto salonu 

- nakop mu. (1.500 exp., Coin Locker Key No.16) 

Chapter 5 

Quid Pro Quo 

T? misj? mozna zaczgd juz w poprzednim 
rozdziale, ale skortczyd jg moina dopiero po 
pobycie w Purgatory, Kup Japanese Sake w M 
Store lub Poppo i zanied je do Park No. 3 (dwa 
kwadraty na mapie zaraz na wschdd od Sereny), 
Daj je siedzgcemu wldcz?dze i zgddz si? z nim 
wypid. Otrzymasz 100 exp. i Coin Locker Key 
No. 12. Idz do szafek (kluczyk na mapie) i wyjmij 
zawartodd skrytki (Shabby Coat). Udaj si? teraz 
na malg uliczk? w poblizu Milennium Tower i 
Beam, gdzie daj plaszcz wlocz?dze, a dostaniesz 
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500 exp. i Glasses. Nast?pne miejsce, jakie 
musisz odwiedzid, to okolice klubu Shine (troch? 
na pdlnoc od niego, koles w garniturze), gdzie 
za okulary dostaniesz Super Strong Adhersive 
Tape (i 500 exp.). Ten przedmiot ofiaruj facetowi, 
odbudowujgcemu niebieski domek w potnocnej 
cz?dci Purgatory. Zdob?dziesz 500 exp. i Silver 
Briefcase, idd teraz na uliczk? w ksztalcie litery 
,.L" na poiudnie od Purgatory, gdzie wystuchaj 
historii kolesia w garniturze. Po zaoferowaniu 
mu aktowki, godciu b?dzie Ci? miat za zlodzieja 
- nakop mu. (500 exp., Tortoiseshell Plate) 

A Doctor's Duty 

Mimo ze t? misj? mozna ukortczyc dopiero w 
siodmym rozdziale. to zaczgc jg MUSISZ juz 
teraz. W okolicy wejdcia do Purgatory jest glodny 
chtoplec - daj mu cod do jedzenia. Na razie 
wi?cej nie mozesz zrobid. 



Osobiscie liczylem na troch? bardziej 
brudng opowiedd. Nie zapominajmy, ze 
historia przedstawiona w grze ukazywala 
zawile relacje mi?dzy klanami, dosadng 
brutalnodd, pewng doz? erotyzmu i wulgamy 
bardzo ci?ty j?zyk. W wersji na duzym 
ekranie dostajemy absurdalng opowiedd 
w ktdrej bohaterowie sprawiajg wrazenie 
nadludzi, a komizm i styl Miike nie kazdemu 
musi sie spodobad. [roger] 



W Japonii coraz cz?dciej tworcy filmowi 
si?gajg po scenariusze sprawdzone w 
grach. Kolejnym takim przykladem jest" Like 
a Dragon" czyli film na podstawie pierwszej 
cz?dci Yakuzy. 

Juz na samym poczgtku zaznaczyd trzeba, 
ze zrozumiejg go i docenig gtownie fani 
gry. Dla niedzielnego widza „Like a dragon" 
bpdzie bardzo zagmatwany. Takashi Miike 
bardzo ceniony w Japonii rezyser chclal 
zadowolic glownie fandw czego jednak w 
1 00 % nie udalo mu si? osiggngd. Caly 
problem tkwi w konwencji jakg obral rezyser. 
W miarp powazng fabul? gry Miike wzigl 
na swoj warsztat i wyszedl z tego maty 
pastiz z bardzo duzg dawkg komizmu i 
komiksowym charakterem. Oczywiscie sg 
osoby ktorym taki sposob przedstawienia 
fabuly przypadnie do gustu. Po prostu biorgc 
sie za oglgdanie filmu trzeba nastawid sie 
na lekkg, komiczng i pelna przerysowanych 
postaci histori?. Sama tabula stara si? 
wiemie odzwierciedlid akcje z gry, niestety 
brak zlozonych relacji mi?dzy bohateraml, 
i pobocznych wgtkow powoduje, ze historia 
nie porywa a co najgorsze traci gt?bie ktdra 
byla przeciez tak ceniona przez fan6w 
pierwowzoru. 

Miike postaral si? jednak troch? namieszac. 
Poczgtek filmu przedstawiajgcy migawkl 
z kilku oddzielnych historii prezentuje 
si? bardzo ciekawie. Scena w ktdrej w 
akompaniamencie stonowanej muzyki 
widzimy przepraw? oddzialu yakuzy przez 
miasto rdwniez daje rad?. Jedli tylko uda 
nam si? ztapac komiksowy charakter jaki 
zaserwowal nam rezyser nie raz zagodci 
na naszej twarzy udmiech. Fani zwrdcg 
zapewne uwag? na bardzo szczegdlowe 
oddanie miejscowek wystppujgcych w grze, 
ze wylicz? chodz by hal? do baseballa. 
charakterystyczne wystawy sklepowe, 
nocne kluby, czy slynny sklep z plytami 
DVD na tytach ktdrego handluje si? bronig. 
Nie zabrakto nawet kolorowych plomieni 
pojawiajgcych si? przy silniejszych 
uderzeniach, czy specjalnego napoju 
dodajgcego sily naszemu bohaterowi. Sg 
tez sceny zywcem wyjpte z gry jak chodi 
by ta finatowa. Wszystkie stroje jak i cala 
scenografia rdwniez wiemie odzwierciedlajg 
swdj pierwowzdr. 



Search for the Manuscript 

We wschodnim rogu Taihei Blvd. stoi pijana 
kobieta, ktdra zgubila manuskrypt. Zagadaj 
do niej i zaoferuj pomoc („Need some 
help?"), a nastppnie udaj 6i? do Champion 
> District - manuskrypt jest w stercie smieci w 
* Jpolqdniowo-zachodn i m rogu dzielnicy. Odnies 
■rigub? wlascicielce. 



Mipdzy Nakamichi St. a Pink St. jest uliczka, na 
ktorej znajduje si? Club SEGA. Na wschdd od 
niego zaczepi Ci? mloda kobieta (screen), do 
ktorej zagadaj i zaoferuj pomoc (dolna opcja). 
Podejdz do kolesia czajgcego si? przy rogu i i 
trzy razy wybierz gdmg opcj? w rozmowie z nim, 
a potem sklep misk? jemu i jego bratu. Wroc do 
kobiety i zagadaj. (30.000 yen, 200 exp.) 

The Price for a Palm Reading 

Na Senryo Ave., przy lokalu z rdzowymi 
neonami, zaczepi Ci? godciu, ktdry b?dzie 
chcial powrdzyd Ci z r?ki. Zgddz si?, a potem 
wybierz doing opcj? jeszcze raz. W kawiami trzy 
razy odmdw kupna wisiorka (gdma opcja) i pobij 
oszusta. Nastppnie zastrasz go (Threaten him) 
i pobiegnij na pdlnoc, gdzie spotkasz kolesia, 
ktdry czytat Ci z rpki. Wybierz ..Don't fuck with 
i me" i pobij go. (30.000 yen, 500 exp., Life Stone) 

Eat and Run 

I Napdlnocnym krartcu Tenkaichi St., przy 
| restauracji z zdttymi neonami, znajdziesz 
I goscia w zielonym ubraniu, ktdry rozmawia z 
pracownikiem restauracji. Gdy si? do niego 
I zblizysz, ucieknie. Goii go - najpierw chowa 
! si? za samochodem po drugiej stronie ulicy od 
schowkdw (kluczyk na mapie), potem stoi przy 
I Smile Burger, a na kortcu ucieka do Park No. 3 
|dwa kwadraty mipdzy Tenkaichi St. a Nakamichi 
I St. - zobacz na mapie). (30.000 yen, 500 exp.) 



No. 1 Host 

Wyekwipuj Macho Cologne, ktdre zdobyled w 
misji The Little Match Girl i idz na potudniowy 
kraniec Pink St., zostaniesz zaczepiony przez 
fagasa w gamiaku - odmdw zdjpcia ubrania i 
pobij go. (300 exp.) 

Tough Guy 

Mipdzy Shichifuku St. a Park Blvd. (pierwsza 
ulica od wschodu) zaczepi Ci? jeden cwaniak. 
Odpowiedz ..Yes", a potem „Fuck you" i pokaz 
mu, kto tu rzgdzi. (10.000 yen, 500 exp.) 

Unworthy Son 

Musisz najpierw zaliczyd misj? Tough Guy. 
Odnajdz parking na Shichifuku St. (jest prawie 
na samym kortcu na wschodzie) i wejdz w 
uliczk? po jego zachodniej stronie. Zagadaj do 
faceta w niebieskiej kamizelce i wybierz doing 
opcj?. Biegnij teraz Shichfuku St. na zachdd. 
az do parku (na samym kortcu ulicy) i zagadaj 
do wldczpgi. Wybierz gdmg opcj?. Widad w 
Japonii nawet bezdomni majg komorki. Biegnij 
do Champion District, a tarn zaraz po prawej 
od poludniowego wejdcia b?dzie „Twdj" ojciec. 
Zagadaj, a dowiesz si?, ze banda gnojkow 
ukradla cod przeznaczone dla Ciebie. Biegnij 
w miejsce, gdzie pierwszy raz spotkated 
..swojego" ojca i idz na pdlnoc. Zaczep band? 
cieniasow, wybierz gdmg opcj? i nakop 
im. Odzyskasz portfel, z ktdrym wracaj do 
Champion District. Zastaniesz tarn znajomego 
wtdczpgp, ktdry opowie Ci prawdziwg histori? 
syna Gena. (500 exp., Coin Locker Key No. 6) 

Collection Call 

Musisz najpierw zakortczyd misj? The Price 
for a Palm Reading. Idz na pdlnoc od miejsca 
rozpocz?cia misji Unworthy Son, a zadzwoni 
telefon. Odbierz i wybierz gdmg opcj?, a potem 
wybieraj drodkowg. Po rozmowie biegnij w 
prawo, az zaczepi Ci? windykator (moze byd 
w innym miejscu, ale na pewno na tej samej 
ulicy). Powiedz mu, ze nie zaplacisz i pobij go. 
(20.000 yen, 500 exp.) 

Art and Talent 

W zachodniej cz?sci Park Blvd. (w miejscu, 






Y «HE • ^ 

s RflnDKoujnnie 

J W Jewel i Shine jest w sumie 6 dziewczyn, 

? z ktorymi mozesz si? spotykad (na terenie 

Y tychze lokali). Twoim celem jest nabicie ich 

'* sympatii do 1 0 serduszek (pokazane w lewym 
gdrnyrn rogu ekranu podczas spotkania). 
co owocuje mozliwoscia wykonania misji, 
ktora z kolei koriczy si? rdzowym ekranem 
(wiadomo o co chodzi) oraz wzbogaceniem 
Twojego dodwiadczenia o 3.000 punktow 
(niekiedy mozna dostad dodatkowo jakis 
przedmiot - szczegdty ponizej). Schemat 
jest prosty: zamawiasz dziewczyn?. kupujesz 
jakid alkohol i jedzenie, dajesz prezent 
i udzielasz odpowiedzi na pytania. Na 
randk? koniecznie zatdz Pimp Bracelet lub 
wypsikaj si? pertumami (inaczej dostajesz 
minus pdt serduszka na wejScie). Kazda 
dziewoja ma swoje ulubione trunki, ktore 
podnosz? liczb? serduszek, wszystkie lubiq 
Assortment of Fruits (+0,5). Za kupno zlego 
alkoholu dostajesz minus, za odmow? kupna 
zywnosci juz nie, prezentow tez nie musisz 
dawad. Kontynuacja spotkania (mniej wi?cej 
w potowie zapyta Ci? o to kelner) daje pdt 
serduszka, wyjscie nie skutkuje karq. Dobra 
odpowiedz na pytanie to najcz?dciej plus pdl 
serduszka, zta to minus pdt. Najszybciej 10 
serduszek mozna nabid prezentami i drogimi 
trunkami, jednak jest to bardzo kosztowne. 

Jedli Ci? na to nie stac, to skup si? przede 
wszystkim na dobrych odpowiedziach 
(wi?kszosd z nich ponizej). Wszystkie panny 
mozna zaliczyd juz w 4. rozdziale, tylko z Ayq 
trzeba czekad do 6. Ponizej znajduje si? spis 
wszystkich alkoholi i prezentdw, ktdre cod 
daj?, a takze wi?kszosc pytart, ktdre zadajq 
dziewczyny, wraz z odpowiedziami (najpierw 
pisz? co jest na dole ekranu, a potem co 
wybrad, aby dostad bonus). Aha, jesli nie 
masz jakiejd dziewczyny w spisie, udaj si? 
do MEB i zagadaj do godcia stojqcego zaraz 
przy wejsciu (w drodku). ktory opowie Ci o 
hostessach, co spowoduje, ze zostanq one 
dodane do listy. 



Alkohol: jest to jedyna dziewczyna. na ktdrej 
zadnego wrazenia nie robi kupowanie drogich 
czy tan ich trunkdw 
Prezent: French Scarf (+0.5) 



Do you like girls in early 20s? 
Yeah. 

Or are you available? 

No. I'm available. 

You don't even have to ask. 



That you'd like to eat some fruit? 



What would you want me to call you? 
Kazuma-chan. 



Tell me. 

Cool girls. I get turned on by rejection. 



What kind of animals do you like, Kazuma- 
san? 

Hawks, because they're predators. 

Do I really look like wl'm stupid? 

No. You look smart. 



Art and Talent Part 2 

Musisz najpierw wykonac Art and Talent. 
Daj siedzqcemu na ziemi bezdomnemu z 
Purgatory (pdtnocno-wschodni rdg lokaq'i) 
Painting of lady with Onion. (500 exp., 
Book by a Struggling Writer) 

Art and Talent Part 3 

Musisz najpierw wykonac Art and 
Talent Part 2. Ksiqzk? z tej misji wr?cz 
znajomemu malarzowi na Park Blvd. a w 
zamian dostaniesz The Painting of Cat on 
Carrot. (1.000 exp.) 

Art and Talent Part 4 

Udaj si? do Cafe Alps i sprzedaj obraz, 
ktdry przed chwilq zdobytes. Im wi?ksza 
suma sprzedazy, tym mniej exp. zarobisz. 
Wez jednak kas?. 

Art and Talent Part 5 

Idz w miejsce, gdzie stat znany malarz 
(musisz najpierw wykonad Art and Talent 
Part 4). Zamiast niego b?dzie tarn stat 
diler sztuki w biatym gamiturze. W 
dialogu wybierz dwa razy gdmq opcj?, 
pokaz mu dowolny z obrazow malarza i 
go sprzedaj. (500 exp.) 



Suspicious Gun 



Chapterti 

Gelato Shop Cataclysm 

Musisz najpierw zaliczyd Smile Burger 
Catastrophe. Przed Gelato para fagasow 
chce wymusic haracz na wtascicielce. 

W dialogu wybierz gdmq opcj? i pobij 
cieniasow. (50.000 yen, 300 exp.) 

Drain the Lizard 

Przez Volcano wpadnij na kolesia w 
biatym plaszczu, nagabujqcego ludzi do 
wizyty w lokalu. Otrzymasz chusteczki, 
ktdre zanies facetowi w toalecie w matym 
parku na zachodnim kraricu Shichifufu St. 
(80.000 yen, 500 exp., Business Card) 

Yakuza Candidate 

Mniej wi?cej w potowie wysokosci 
Senryo Ave. zaczepi Ci? koled 
imieniem Kano, z ktdrym b?dziesz 
musiat walczyc. Potem zgodz si?, 
aby zostat Twoim podopiecznym 
(dolna opcja). Teraz spotkasz go 
na ulicy, ktora jest zaraz na zachod 
od Champion District (b?dzie stat 
naprzeciwko zachodniego wejscia do 
tejze dzielnicy). W rozmowie wybierz 
.Tell me", a nast?pnie wejdz do baru 
i zagadnij do barmana. Wybierz .Did 
something happen?”, a gdy wpadna 
zbiry powiedz „Fuck you” i sklep im 
michy. (20.000 yen, 500 exp.) 

Yakuza Candidate Part 2 

Musisz najpierw zaliczyd poprzedniq 
misj?. Na rogu ulicy, na ktdrej znajduje 
si? Batting Cage, i Shichfuku St. zndw 
spotkasz Kano. Pobiegnij na wschod 
i spotkaj si? z nim na kolejnym rogu. 

Dwa razy wybierz dolnq opcj? i pobij 
gangoli. (50.000 yen, 500 exp., Franch 
Scarf) 

The Graffiti Writer 

Mniej wi?cej na drodku wysokodci ulicy, 
znajdujqcej s i? zaraz na zachdd od 
Champion District spotkasz tysiejqcego 
faceta w garniturze, ktdry ma problem 
z grafficiarzami. Zgodz si? mu pomdc 
i stoj na strazy. Po pewnym czasie 
przybiegnie winowajca. Wpadnij na 
niego i god go na poludnie - b?dzie 
na skrzyzowaniu z kilkoma kumplami, 
ktdrych pobij. Wrdd do wladciciela 
kawiarni. (50.000 yen, 500 exp.) 

Save Momoko Kawai 

Musisz najpierw zaliczyd Search for 
the Manuscrypt. Na polnocnym kraricu 
Senryo Ave., zaraz przed Taihei Blvd. 
banda gangoli chce dad nauczk? 
reporterce. Wybierz .Help her" i nakop 
im. (40.000 yen, 500 exp.) 




W slepej uliczce na poludnie od Theatre Square 
stoi .duzy" koled, ktdry chce Ci sprzedac brori 
- kup jq. (200 exp., Coin Locker Key No. 1 7) 

Suspicious Man 

Na zachodnim kraiicu Taihei Blvd. wejdi w ulic? 
na pdtnoc, a zaczepi Ci? jeden godd. Dwa razy 
wybierz gdmq opcj?. Idz na Theatre Square i 
zagadaj do Suspucious Lady, stojqcej na drodku 
potudniowej cz?dci placu (przy budynkach). 
Najpierw wybierz drodkowq opcj?, a potem 
pierwszq od gdry. Odnies paczk? zleceniodawcy. 
Jezeli jq otworzysz. dostaniesz o potow? mniej 
exp.( 30.000 yen, 200 exp.) 



Found Cell Phone 

Koto Park No. 3 zobaczysz godcia, lezqcego 
na ziemi i dwoch kolesi, ktdrzy nad nim stojq. 
Zagadaj do nich, a gdy ucieknq przeszukaj ciato 
dwa razy. Odbierz telefon i biegnij oboj?tnie 
gdzie. Po chwili zndw ktdd b?dzie dzwonit. Nie 
jest wazne, jakie odpowiedzi wybierasz. Idz teraz 
przed bar Bacchus (mi?dzy Millennium Tower 
a Beam). Zagadaj do kobiety - wybierz gomq 
opcj?, a otrzymasz Coin Locker Key No. 20, z 
ktdrym udaj si? do szafek (kluczyk na mapie) 
i zbierz Long Dagger - mozesz go odestac do 
Item Boxa, nie jest potrzebny do ukortczenia 
misji. Zndw zadzwoni telefon. odpowiedz byle 
co i idz na Theatre Square. W kolejnej rozmowie 
telefonicznej dowiesz si?, ze celem, ktdry masz 
sprzqtnqd, jest Kazuma Kiryou. czyli Ty (wybierz 
gdmq opcj?). Idz do Batting Cage i nakop 
kolesiowi w czamym gamiturze. (500 exp., 
Bulletproof Vest) 

Drunk Guy 

Naprzeciwko Sereny jest pijany facet ktdry 
chce od Ciebie sake. Mozesz troch? kupic w 
pobliskim Poppo. Potem wr?cz mu jeszcze 
jednq flaszk?, a na koncu daj mu Staminan X (do 
kupienia w Don Quijote). (31 .000 yen, 200 exp.) 



The B 



3 Search 



Musisz najpierw wykonac misj? Golden Lighter. 
Na Taihei Blvd., na wschod od wschodniego 




Akagyu, odnajdz kobiet? w czerwieni, ktora 
powie Ci. ze w okolicach Theatre Square zgubita 
biatq torb?. Idz wi?c tarn, a od dwdch uczennic 
w granatowych mundurkach dowiesz si?, ze 
musisz biec do Champion District. Na srodku 
ulicy, na samej pdtnocy dzielnicy, spotkasz 
ztodzieja w sportowej kurtce, ktdry powie Ci, ze 
kradziez zlecit mu jeden paean z Park No. 3, 
ktorego pobij. Torb? odnies wtascicielce. (10.000 
yen, 500 exp.) 

Horse Racing Freak 

Musisz najpierw obejsd misj? At Good Cafe. 
Przed Millennium Tower nocnq porq mozesz 
spotkad kolesia w rdzowym dresie, ktdry 
zastanawia si?, jak obstawic wyscig konny. 
Podpowiedz mu 3-7, jesli chcesz dostad kas?, 
a 3-8 jedli exp. (b?dziesz musiat z nim walczyc). 
Po zdobycz musisz jednak wrocid za jakis rzgc 
(200.000 yen, 500 exp.) 



The Scout 
W potudniowej cz?dci Senryo Ave. zaczepi 
Ci? koles w garniturze. ktdry szuka 
pracownikdw do jednego lokalu. Dwa razy 
wybierz dolnq opcj? i wrod w to miejsce za 
jakis czas, a godclu do Ciebie zadzwoni 
(musisz najpierw zaliczyd misj? The Bag 
Search). Po rozmowie biegnij na poludnie 
i zagadaj do kolesia w biatym gamiturze. 
(50.000 yen, 200 exp.) 

Ex-Baseball Player 

W Batting Cage, po prawej od wejscia, 
spotkasz bylego zawodnika zawodowej ligi 1 
baseballu. Rzuci Ci on wyzwanie - musisz ] 
odbic dziesi?c home runow. Zgodz si?, nie 1 
jest to trudne (pitk? odbijasz ®), a zarobisz J 
50.000 yenow. Potem przyjmij jeszcze dwa | 
wyzwania. (w sumie 150.000 yen, IMgn 



Chapter 7 

B-King Disaster 

Na Thearte Square spotkasz znany z [ 
poprzedniego rozdzialu gang, ktdry ma I 
ktopoty z Yakuzq. Pomdz im i wspolnie 
naklepcie ewaniakom. ( 1 00.000 yen, 500 
exp., Coin Ldcker Key No. 9) 

The Man Who Wants to Die 

Wychodzqc z Harukq z Purgatory, skiernj I 
swe kroki na zachdd, az spotkasz duzq I 
grup? ludzi. wktorq wejdz. Jakis koled chce I 
skoczyc z dachu. Caty czas wybieraj gome I 
opeje. (3.000 exp.) 

Casino Rovale 

Po wyjsciu z Harukq z Purgatory (lub z lokaju, I 
gdzie grates w kosci) udaj si? do Kyushu No. I 
1 Star i wejdz do tajemnego kasyna (musisz I 
je wczesniej odblokowac) - koniecznie I 
wez ze sobq Red Gem (w skrytee nr 1 5), ■ 

a zaoszcz?dzisz sporo czasu. Podejdz 
do ..krdliezka", blokujqcego drog? do 
Chip Counter, a potem sprobuj wyjdd. 

Po wstawce podejdz do Chip Counter, 
wymieii gotowk? na zetony i idz do 
ruletki. Teraz jest najlepsza pora na 
uzyeie Red Gem, dzi?ki ktoremu w 
ruletce na pewno wypadnie czerwony 
slot. Musisz jednak dzialac szybko, bo 
masz tylko minut? (lieznik jest u gdry) 
na obstawienie wszystkich 
czerwonych pdl (czyli rgr~ ' 
po 5.555 na kazde 
pole - reszt? 
mozesz rzucid na 
to, zewogolejakies 
czerwone wypadnie). 

Zacznij od najwyzszych 
numerow, bo mozesz nie zdqzyc 
obstawic wszystkich, a cz?sciej 
wypadajq wlasnie te wi?ksze 
- przynajmniej ja tak miatem. 

Dzi?ki temu podwoisz swoje 
pieniqdze. Za chwil? pojawiq si? i 
Yakuza, ktdrym b?dziesz musiat j 
nakopad. Potem pozostaje juz I 
tylko dwa razy wybrac dolnq 
opcj?. (110.000 yen, 3.000 exp.) J 



The Boxing Gambia 

Po wizyeie w lokalu z grq w kodci, 
pojdz do Bantam (kiedys byt tarn 
Bacchus). Po wstawce nakop 
bokserowi. Potem wybierz gdmq 
opcj? w konwersaeji i idz do miejsca 
zaznaezonego na mapie zielonym 
markerem. Bramkarzowi odpowiedz 
J need shelter from the rain”, a w 
srodku skop tytek Sawadzie. 

(3.000 exp.) 

A Doctor’s Duty (dokohezenie) 

Po wyjdciu z lokalu z grq w kodci, 
skieruj swe kroki do Park No. 3, a 
spotkasz tarn gtodnego dzieciaka z 
piqtego rozdzialu. Ponownie daj mu 
cod do jedzenia. Dzieciak mimo to i 

zastabnie. Musisz go zaniesd do J 
jakiegos lekarza. A gdzie takowy 






Najblizej - idi pod Stardust, na prawo od 
wejscla zagadnij kolesia, ktdry wskaze Ci 
lokacjq (zielony marker na mapie). Zanies 
lam dzieciaka, a po wslawce pobij dwdch 
murzynow. (3.000 exp.) 



The Yakuza's Wife 

Po rozmowie z Date, zanim zdecydujesz si? 

na podroz do Yokohamy, zadzwoni Kage. 

T<? misjq mozna wykonac tylko teraz. Idz do 
niego, a dowiesz si? o liscie od zony swojego 
bylego szefa, ktorego „zabites". Idz w miejsce 
oznaczone na mapie zielonym markerem. 

W srodku, po wslawce, pobij wszystkich 
przeciwnikow. (3.000 exp.) 

ChapteMO 

Yakuza Candidate Part 3 

Musisz najpierw zaliczyd Yakuza Candidate 
Part 2. Troche na polnoc od Beam (na ulicy, 
klora jest przedtuzeniem Pink St.) znow 
spolkasz Kano. Pobiegnij na polnoc. Kobieta 
wczerwieni, ktorq masz ztapac, ucieka. 
Najpierw jest troche na polnoc na Shichifuku 
St., potem biegnie na wschod tq ulicq, a na 
koiicu na poludnie (wypatruj czerwonego 
stroju). Kiedy juz jq dopadniesz, bedziesz 
musiat obic jeszcze kilka mord. (1 00.000 yen, 

1.000 exp.. Coin Locker Key No. 7) 

Yakuza Candidate Part 4 

Narogu Senryo Ave. i Tauhei Blvd. spotkasz 
Kano. Po rozmowie biegnij w okolice Poppo 
Nakamichi St. i zagadaj do Kano. Wybierz 
gbma opcje. a nastepnie dolna- Pobij 
napastnikow i wybierz gomq opcje dwa razy. 
(200.000 yen, 2.000 exp., Musashi's Dagger) 

Suspicious Cop 

Mifdzy Senryo Ave. a Pink St., tuz nad 
Shine, jest uliczka, na ktbrej zaczepi 
Cie policjant. Bez wzgledu na 
to, co odpowiesz, bpdzie 
chciat lapowkq. Nie plac 
mu, a po chwili zjawi sie 
Yakuza, glina okaze sie 
fatszywy i ucieknie. Nie jest 
daleko - troche na wschod na 
Senryo Ave. Nakop mu. 
- (70.000 yen, 500 

exp.) 

Street Fighter 

We wschodniej 
czqsci Shichifuku 
Ik St. jest parking, 
na ktorym stoi 
r •- jeden paker 
• i mala grupka 
ludzi. Zagadaj do 
koksa i zgodz sie ns 
walke. Po niej wybierz 
dwa razy gbrnq opcje 
i nakop jeszcze kilku 
cwartiakom. (70.000 
yen, 200 exp.) 




Gangbusters 

Na ulicy na wschod od 
Batting Cage zaczepi 
Cie grupka gangoli. 
Wiesz, co masz rabid. 
(200 exp.) 



trzy gangi do rozpykania: w miejscu, 
gdzie staf policjant z Suspicious Cop, 
na Pink St. - na poludnie od Shine, 
na potudniowym kraricu Senryo Ave. 
(600 exp.) 

Gangbusters Part 4 

Musisz najpierw obejsc poprzednia 
misje. Dwa gangi: przy Poppo 
Nakamichi Alley, Nakamichi St. • na 
samym srodku. (400 exp.) 

Gangbusters Part 5 

Oczywidcie musisz zaliczyd poprzedniq 
misje- Zagadaj do Aokiego na Theatre 
Square i zlej kolejny gang zaraz za 
rogiem Deborah. (200 exp.) 

The Leader of the Gangbusters 

Musisz najpierw zaliczyd poprzedniq 
misje. Bossa znajdziesz przy Akagyu 
Tenkaichi St. (1.000 exp.) 

Asano the Mastermind 

Musisz najpierw pobic bossa z 
poprzedniej misjl. Glowny szef stoi pod 
Batting Cage. Zlej go. (150.000 yen, 

1.000 exp.) 

Wrong Person 

W zaulku naprzeciwko Park No. 3 
zaatakuje Cie platny zabdjca... kldry 
pomylil cel. (500 exp., Coin Locker Key 
No. 4) 

Kyoka and Takashi 

Za wschdd od miejsca, gdzie byl malarz, 
zaczepi Cie Yakuza o niskiej randze. 
Wybierz gornq opcje, potem dolnq, a 
na koricu powiedz „Okay". Idz teraz do 
Batting Cage i zagadnij Takashiego i 
Kyoke, a otrzymasz pierscionek, ktory 
odnies Yakuzie. (100.000 yen, 500 exp.) 

The Truth About Her 

W ..podwdrku" miqdzy Kotobuki Chemist 




a Poppo Nakamich Alley spotkasz 
kobiete w niebieskim wdzianku. Zgodz 
sie na jej propozycje, ale gdy bedziecie 
juz pod hotelem, dwa razy jej odmdw. 
Okazato sie, to byl facet, ktory 
wzywa swego brata (pobij go)... ktdry tak 
naprawde jest kobietq - fajna rodzinka. 
Potem nakop jeszcze prawdziwemu 
mqzczyznie. (100.000 yen, 1.000 exp.) 

Runaway Yakuza 

Wokolo budynku na prawo od Club 
SEGA Nakamich St. biega jakid 
koles. Zagadaj do niego i pobij go, a 
dostaniesz Coin Locker Key No. 10, 
z ktorym udaj sie pod szafki. Kiedy 
sprobujesz je olworzyc, zaatakuje Cie 
kilku czlonkdw mafii - pobij ich. (500 
exp.) 

Substitute Debt Collector 

Te misje mozesz wykonad tylko, jezeli 
w misji Price of a D-Cup odblokowales 
tajne kasyno. Najpierw udaj sie do 
Shellac i zagadaj do barmana. Teraz idz 
do Kyushu No. 1 Star i wejdz do kasyna. 
Daj Yakuzie (stoi przy ruletce) Lucky 
Beads (mozna je znalezc w szafkach). 
Wracaj do Shellac, zagadaj do Yakuzy, 
a potem do barmana. (50.000 yen, 

1 .000 exp.) 

Dying Man's Request 

W uliczce, ktdra odchodzi na wschdd 




z mega trudnym bossem. Zeby z nim wygrad, 
trzeba bye niezlym odpalem i miec matpiq 
zrqcznosc. Jezeli nie mozesz go pokonac, 
to juz zapodaje banalny sposdb na wygranq 
w tej potyezee. Musisz zalalwid sobie cztery 
sztuki Cursed Sangelsu (do wygrania w 
Sword Duel GP w koloseum). Po wyjsciu z 
Purgatory wsiqd* w pobliskq taksowke i jedz 
na Shichifuku St., a potem przejdd na plac 
(jest to najlepsza droga, aby nie spotkad 
innych przeciwnikow). Na poczqtku Jo Amon 
bedzie strzelal z gunow (kamizelka nic lu 
nie pomoze, tareza tez), szybko pobiegnij 
za jakqs latarnie, a nie bedzie mdgt Cie 
trafic. Podbiegnie wtedy blizej, a Ty zaeznij 
atakowad mieczem. Ostrze to ma takq 
wlasciwosd, ze slunuje przeciwnika po 
trafieniu. W ten sposdb mozesz atakowad 
go caly czas, a on nie bedzie w stanie nic 
zrobid. W sumie musisz mu zabrad siedem 
paskow zycia. (10.000.000 yen, 893 exp.) 




lifimiiimufimii e.n. 



Hm... 

What about just Hiromi. 

What do you wear when you don't wear a suit? 

I can't be myself if I don't wear a suit. 

I'm starling to worry. 

Then I’ll be your boyfriend. 

Christmas? 

Why don't just take it of? 

Do you like fighting? 

It's okay, but sometimes I go too far. 

What kind of shoes do you like? 

Cute boots. 

Henpecked, or something like that. 

Depends on the girl. 

Talk with a girl like Hiromi in mind. 

Misja: Kiedy bqdziesz wychodzil, Hiromi powie 
Ci, ze chce sig pobawid w chowanego - musisz 
jq znalezc w 10 minut od opuszczenia lokalu. 
Znajdziesz jq przed Millennium Tower. 



Reika (Jewel) 

Alkohol: Gold (+1), White, Black, Rose (+0,5) 
Prezent: High-Class Necklace (+1 ,5) 

What kind of ramen do you like? 

Spicy. 

So sometimes I think I'm not really cut out for 
this job... 

Drink a lot and you'll get used to it. 

You haven't clipped them in a while? 

I'm used to it. 

Is something wrong? 

You are just so pretty. 

What type of figure do you like? 

Tall and slender. 

When I hear the sound of the shutter it makes 
me happy. 

Then next time let me take your picture. 

Do you have a special someone right now? 
Yeah, actually I do. 

You have a good chance. 

How do you hit on girls, Kazuma-san? 

I start an interesting conversation. 

I was just wandering. 

Briefs. 

Loincloth. 

When you first saw me, waht was the first thing 
you looked at? 

Your pretty eyes. 

Do you dance, Kazuma-san? 

I can folk dance. 

I always laugh when I see my old pictures. 

You turned out nicely. 

I wonder, are thinking you'd like to sleep with 
me? 

Of course. 

What do you do in your spare time? 

I go for drives. 

I don't know what to do. 

Sell it, quick. 

What would you do? 

I'd fight to the death. 

Is something wrong? 

I was just admiring your beauty. 

Misja: Na koniec wizyty Reika powie Ci, 
zebygeie siq spotkali przy Poppo na Showa St. 
Tam spotkasz jednak dwoch facetdw. ktdrzy 
podstuchujq jej rozmowy telefoniczne - zagadaj 
do nich. Potem udaj sig do szefa Reiki - stoi 
naprzeciwko Batting Cage - ktdry powie Ci, 
ze Reika jest w parku. Odbij na potudnie i 
od razu skrgd na zachdd, park jest niemal na 
koiicu ulicy. 
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IH* Chisa (Jewel) 



• Alkohol: Gold (+2,5), White, Black, Rose (+1 ,5) 
\ Prezent: Pink Lily Bouquet (+1 .5), Red Roses 
Bouquet (+1), French Perfume, Italian Perfume 
a (+o.5) 



Hm. But... 

* 1 m 9 ood a * dirty jokes, too. 



„ Can you play any instrument? 
6 Of course. 



That reminded me... 

Did you help a homeless guy the other day? 
The guy you helped told me. 



Do you like cute or sexy girls? 
Cute and sexy girls. 

Yeah both definitely. 



I used to be in adult videos. 
Now that. I'd like to see. 

It's an honour to drink with you. 



Plastic surgery or breast implants? 
Well, if that's what she wanted. 



What do you do on your days of? 
I go to the movies. 

Hollywood. 



Looks or personality? 
Looks. 

Any girl will do. 



What kind of place would you take me to? 
How does ramen sound? 



Tell me the truth. 

I don't know yet... 
Active, all the way. 



So when you wanna move things forward with a 
girl, what do you do? 

I kiss her and see where it leads. 



What do you think of a girl like me? 

You’re the number one candidate for my wife. 



I don't like them, either. 
I'd have to kill it. 



Is your first love still a good memory? 
Yeah, I have some good memories. 



Bushido is found in death, right? 

You talking about Hagakure? 

Misja: Dostaniesz wiadomobb od Chisy, zeby si? 
z niq spotkab przed Jewel. Na miejscu wybierz 
..Stay away from Chisa" i sklep michy kilku 
kolesiom. Po pewnym czasie otrzymasz SMS-a, 
z ktbrego dowiesz si?, ze Chisa czeka na Ciebie 
na Theatre Square. 



Alkohol: Gold (+2,5), White, Black, Rose (+1,5) 
Prezent: Caviar Skin Bag (+1,5) 



When you choose a job. what do you look for? 
A challenge. 



What’s your secret to popularity? 
Float like a butterfly, sting like a bee. 
You can be greedy with me. 



I look like .Ryokorin" the TV personality... 
You're better looking. 



What would you do? 

I'd tell her, but I’d eat it anyway. 



How old do I look? 

About 22? 

Just not good at flattering’s all. 



Misja: Po pewnym czasie od opuszczenia 
lokalu dostaniesz wiadomobb od Yuzu, ze jest w 
kasynie w Kyushu No. 1 Star. Na miejscu daj jej 
200.000 yenow, a w zamian otrzymasz bwietny 
miecz (wart kilka razy wi?cej). Wyjdz z kasyna, a 
po kilku chwilach otrzymasz info na kombrk?, ze 
Yuzu czeka na Ciebie na Theatre Square. 







Kilka razy podczas gry oprowadzasz Haruk? po miebcie (mozesz to zaliczyc nawet w ostatnim 


— | 


rozdziale). Czasem stanie ona przed jakimb sklepem czy restauracjq i b?dzie patrzyb na wystaw? 


Ml t 


proszqc Ci?, abyb cob jej kupil. Mozesz to zignorowab i biec dalej. Mozesz jednak wejbc do brodka 


Hi > 


i kupic jej upragmony podarek (wtedy tylko on jest na libcie w sklepie). Z kazdym zakupem wzrasta 


|l ... *.v 


zaufame Haruki do Ciebie, co pokazane jest na specjalnym pasku. Im wi?kszy pasek, tym lepsza ranga 


Pfnr' ,w i 


zaufama. Co to daje? Awanse na kolejne rangi skutkujq otrzymywaniem przydatnych przedmiotbw, 
poza tym milo jest oglqdab cieszqce si? dziecko (kurcz?, starzeje si? cztowiek:). Ponizej masz spis 


i ! r" 4 


otrzymywanych przedmiotbw oraz artykutow, ktbre musisz kupib (wraz z cenami) czy czynnobci. ktbre 
musisz wykonab. 

E - Haruka's Candy 
D - Haruka’s Chocolate 
C - Haruka's Talisman 
B - Haruka's Med-Kit 
A - 777 Talisman 
S - Kazuma's Portrait 
SSS - Haruka's Marbles 





Kotobukl Chemist 
StaminanX (1.000 yen) 
Kyushu No. 1 Star 
Ramen (500 yen) 

Char Slu Ramen (800 yen) 
Good Cafe 



Caramel Cappuccino (500 yen) 
Mille Crepe Cake (550 yen) 



Smile Burger 
Hamburger (210 yen) 
French Fries (240 yen) 
Special Burger (390 yen) 



Cafe Alps 

Mixed Juice (450 yen) 

Short Cake (550 yen) 

Don Quljote 

Natchan Orange (130 yen) 

French Perfume (7.300 yen) 

French Scarf (13.800 yen) 

Club Sega 

Zrdb tvspblne zdjpcie - roiowa maszyna (300 
yen) 

Wyciqgnij jakiegoS kurczaka - Piyo-chan • z 
UFO Catchera (500 yen za trzy prdby) 
Wyciqgnij z UFO Catchera zabandazowanego 
mibka (500 yen za trzy prdby) 



Poppo 

Salmon Rice Ball (200 yen) 

Meat Bun (130 yen) 

Special Fried Noodles (460 yen) 



20 home runow na Major Course 
(jedna gra 300 yen) 



Akagyu 

Regular Beef Bowl (400 yen) 
Extra Large Beef Bowl (650 yen) 



Kasyno w Puragtory 

Podwoic kas? w bakarata 
fjodwoic kas? w blackjacka 
PodwoiC kas? w ruletk? 



Gelato Shop 

Strawberry Single (280 yen) 
Triple (430 yen) 



Volcano 

Wylosuj trzy sifidemkl w 



jednorgkim bandycie 
Zdobadz 3,000 medali 



10 home runow na Beginner Course 
(jedna gra 300 yen) 



Eblsu Pawn 

Assorted Cookies (4,500 yen) 
- tylko gdy masz rang? SS 



W kasynie trzeba podwoic swojq start owg kas? (moze nawet byb to najmniejsza liczba zetonbw), mozna to fatwo zrobic oszukujqc - uzywaj 
przedmiotbw BANKER Piece i PLAYER Piece, Blackjack Amulet i Red Gem oraz Black Gem. Najtrudniejsze jest 20 home runow w Batting Cage 
(zapami?taj kolejnosb szybkosci puszczanych pifek - zawsze jest taka sama) oraz 3.000 medali w Volcano (777 Talisman - otrzymywany od 
Haruki - spowoduje, ze automaty b?dq wysypywaC wi?cej zetonbw). Przyznam, ze sq to jedne z najtrudniejszych rzeczy, z jakimi spotkatem sie 
we wszystkich grach wideo, w jakie dane mi bylo zagrac. Przedmiot otrzymywany za te trudy nie jest wart ani wysitku, ani myszki, ktbrq zepsuier 
podczas robienia tego opisu:(. Napakuj Haruka's Trust do rangi S, wigcej si? nie opfaca. No, chyba ze sqdzisz, iz podofasz takieniu wyzwanlu 



ICOLOSeUM 



Chapter 8 



Od szbstego rozdziatu gry b?dziesz mbgf wziqb udziai 
w walkach na koloseum w podziemiach Purgatory. W 
kazdym turnieju przyjdzie Ci si? potykab z trzema rywalami. 
Zwyci?stwo zapewni Ci kas? i dobwiadczenie oraz jeden z 
losowo przyznawanych przedmiotow (niektbre sq naprawd? 
bwietne). Ponizej podaj? spis wszystkich turniejow wraz 
z wi?kszobciq nagrbd (spis uwzgl?dnia kiedy pojawia si? 
dany turniej, ale mozesz je rbwnie dobrze rozgrywac w 
innych rozdziatach). Kasa i dobwiadczenie sq takie tylko za 
pierwszym razem, gdy grasz jakis turniej. Kolejne wygrane 
przynoszq znacznie mniejszq kas? i 10 exp. 




Revenge Grand Prix 

75.000 yen, 4.000 exp., 
Staminan Royal, Captain's 



Burning Grand Prix 

(dost?pny po zaliczeniu 
Revenge GP) 



Zasady: dookota areny jest 
ogieb, kto go dotknie, traci troch? HP ;| 

100.000 yen, 5.000 exp., Staminan Royal, Cursed Myogetsu, 

Ogre Knuckles 



Chapter 6 



Sword Duel Grand Prix (dost?pny po zaliczeniu Revenge GP) 



Exibition Tournament 

25.000 yen, 1 .000 exp., Staminan XX, Flash Bomb, Tauriner +- 

Hyper Open Tournament 

35.000 yen, 1.500 exp., Staminan Royal, Imperial Army 



Zasady: walka na bron, zaczynasz z mieczem (nieskohczona 
wytrzymafosb) 

250.000 yen, 6.000 exp.. Mifune's Kodachi, Staminan Spark, 
Cursed Sengetsu 



Grenade, Motomiya's Dagger 

Scorpion Grand Prix 

(dost?pny po zaliczeniu dwoch pierwszych turniejow) 
Zasady: nie wolno kopac lezqcego i uzywab rzutbw 
40.000 yen, 2.000 exp., Mail Order Sword, Staminan Royal 
Street Fight Grand Prix 
(dost?pny po zaliczeniu Scorpion GP) 



Chapter 11 

Face Off Grand Prix 

Zasady: przeciwnicy majq broil palna 



Zasady: mozna uzywab broni 

50.000 yen, 3.000 exp., SP Tactical Baton, Staminan XX 



300.000 yen, 7.000 exp., Staminan Spark, Dragon Cloth 

Chapter 13 

Hyper Tournament 

400.000 yen, 8.000 exp., Dragon Cloth, Charming Picture 

Magnum Force Grand Prix 

500.000 yen, 10.000 exp., Champion Ring, Staminan Spark 



SA7CR.U ICOMAia 



Po wygraniu turnieju w podziemnym koloseum w piqtym rozdziale gry, b?dziesz mbgl 
spotkab w Purgatory (w parku) wqsatego dziadka. Jest to mistrz sztuk walki, ktory nauczy 
Ci? kilku szalenie przydatnych zagran. Jesli nie masz dost?pnych nowych treningow. 

*“ ” j nabyc nowe umiej?tnosci w Power Up w menu. 




it 




GOin LOGKBR KHYfi 

Podczas swoich wojazy po miescie natkniesz si? na polyskujqce 
obiekty na ziemi. Kiedy do nich podejdziesz, b?dziesz mogt je 
zebrac (pojawi si? znak zapytania). Sq to klucze do schowkow w 
centrum miasta (kluczyk na mapie), w ktorych znajdziesz mas? 
przydatnego stutfu. Oto lokacja wszystkich kluczy w grze wraz z 
zawartobciq skrytek. PodkreSlone klucze mozesz zebrab tylko w 
jednym momencie w grze. takze uwaznie przestudiuj t? list? przed 
rozpocz?ciem rozgrywki. 

1. Gdzie: W podziemiach Purgatory, po prawej stronie alejki, prawie 
na poczqtku 

Co: Handmade Pistol 

2. Gdzie: W poblizu Coin Lockers, pod banerem sumo 
Co: Motomiya's Dagger 

3. Gdzie: Hotel District (lewy g6rny kraniec mapy), na koncu drugiej 
ulicy od lewej 

Co: French Scarf 

4. Gdzie: Zalicz misj? Wrong Person 
Co: Tortoiseshell Plate 

§. Gdzie: Tylko i wylqcznie w 4. rozdziale, gdy niesiesz Haruk? do 
Sereny, zagadaj do tysiejqcego goscia po lewej od szafek (stoi przy 
samochodzie) 

Co: Staminan X 

6. Gdzie: Za wykonanie misji ..Unworthy Son" 

Co: Bungo Shimizu Sword 
7 Gdzie: zalicz misj? Yakuza Candidate Part 3 
Co: Chivalry Cloth 

8. Gdzie: W malutkim parku na zachodnim krartcu Shichifuku St., 
obok toalet 

Co: Cat Food 

9. Gdzie: Za zaliczenie misji B-King Disaster 
Co: Survival Knife 

10. Gdzie: w misji Runaway Yakuza 
Co: Charming Picture 

I 1L Gdzie: W 12. rozdziale, na poktadzie statku Terady, zanim 
wlqczq si? wstawki z Fumq (patrz screen) 

Co: Blackjack Amulet 
12. Gdzie: w misji Quid Pro Quo 
Co: Shabby Coat 



Co: Chivalry Cloth ^ 

27. Gdzie: Na Taihei Blvd., na skrzyzowaniu koto 
zachodniego Akagyu 

Co: Softball 

28. Gdzie: W misji Golden Lighter 
Co: Lucky Bracelet 

29. Gdzie: W Milennium Tower, po wejSciu musisz zejsc na 
dbl, klucz jest kolo choinki (patrz screen) 

Co: Gold Piece lOOg 

30. Gdzie: W MEB 
Co: Rubbish Stun Gun 

31 . Gdzie: W Beam 
Co: Staminan Royal 

32. Gdzie: W Club SEGA na Nakamichi St. 

Co: Tauriner ++ 

33. Gdzie: Club SEGA na Theatre Square 
Co: Turmeric Tablet 

34. Gdzie: Od Senryo Ave. odchodzi na wschod slepa 
uliczka (nad Showa St.), klucz lezy koto samochodu 
Co: Italian Perfume 

35. Gdzie: Zaraz przed czerwonym automatem przed 
Millennium Tower. 

Co: Expensive Umbrella 

36. Gdzie: Na samym poczqtku Champion District (patrzqc 
od potudniowego wejscia) 

Co: Monogram Bag 

37. Gdzie: W zautku naprzeciwko Park No. 3 
Co: Sledgehammer 

38. Gdzie: Na parkingu we wschodniej cz?£ci Shichifuku 
St. 

Co: Goddess' Charm 

39. Gdzie: W jednej z restauracji Akagyu 
Co: Portable Stove 

40. Gdzie: Przed Serenq 
Co: Flyer 

41 Gdzie: W Deborah na parkiecie 
Co: Angel's Bells 

42. Gdzie: Koio ruchomych schodbw na tym samym 
poziomie, co klucz 29. 

Co: Staminan Spark 




13. Gdzie: W Purgatory, w parku, srodkowa alejka, na srodku 
Co: BANKER Piece 

14. Gdzie: W podziemiach Purgatory, prawie na samym kortcu alei 
prowadzqcej do Kage 

Co: PLAYER Piece 

15. Gdzie: Na placu w Purgatory 
Co: Red Gem 

16. Gdzie: Za wykonanie misji UFO Catcher 
Co: Musashi's Dagger 

17. Gdzie: Kupisz go w misji Suspicious Gun 
Co: 9mm Automatic 

18. Gdzie: Sangri-la, 3F, w cz?sci mapy, ktora jest maksymalnie po 
lewej, przed szafkq z kwiatami 

Co: Black Gem 

19. Gdzie: W zautku w ksztalcie litery L na poludnie od Purgatory 
Co: Brass Knuckles ‘ 

20. Gdzie: W misji Found Cell Phone 
Co: Long Dagger 

21. Gdzie: W zautku kolo Sereny 
Co: BANKER Piece 

22. Gdzie: W Kyushu No. 1 Star 
Co: PLAYER Piece 

23. Gdzie: W alejce w poblizu Club Sega Nakamichi St. (jedna alejka 
na potudnie od Poppo Nakamichi Alley) (patrz screen) 

Co: Red Gem 

24. Gdzie: W Gelato Shop 
Co: Black Gem 

25. Gdzie: W potnocno-wschodnim rogu Champion District, koto 
siedzacego m?zczyzny 

Co: Blackjack Amulet 

26. Gdzie: Mi?dzy Poppo a Kotobuki Chemist, w potudniowo- 
wschodnim rogu ..podworka”, przy automatach 

l J !) ZHKOllCZOnill BUY? 



Zaliczenie gtbwnego wqtku fabularnego otworzy w menu gtownym opcj? Premium Box. Znajdziesz w niej: 
Adventure Review - mozesz tutaj zagrac wszystkie misje poboczne bez gry gtownego wqtku fabularnego 
Battle Review - ta opcja pozwoli Ci jeszcze raz zmierzyb si? z oponentami znanymi z gry 
.YAKUZA" Video Review - mozliwosb obejrzenia wstawek z gry 



43. Gdzie: W 12. rozdziale, zanim wejdziesz na statek 
(prawie na Srodku lokacji) 

Co: Gold Piece lOOOg 

44. Gdzie: W Deborah, koto niebieskich krzesetek 
Co: Lucky Beads 

45: Gdzie: Sangri-la, po wejsciu po schodach udaj si? w 
miejsce pokazane na screenie 
Co: Dragon Cloth 

46: Gdzie: Milennium Tower, po wejsciu idz 
schodami nagbr?, klucz jest w potudniowo- ^ 
wschodnim rogu 
Co: 9mm Automatic 

47. Gdzie: W Sangri-la, na dole, po lewej 
od schodbw 

Co: Some Hitman's Diary 

48. Gdzie: W budynku, dokad w 10. 
rozdziale uciekt Shinji z Reinq. Na 
pierwszym pi?trze, w toaletach, zaraz 
koto schodbw 
Co: Some Gangster's 
Notebook 

49. Gdzie: W kryjbwce 
White Edge, kwadracik 
pod Champion District 
na mapie 

Co: Byakuren's Notebook j 

50. Gdzie: W tym 
samym miejscu, gdzie 
kupileS brori w misji 
Suspicious Gun 
Co: Roundhouse Kick 



Rfinmnuifimi? c.o. 



Alkohol: Gold (+2.5), White. Black, Rose (+1,5) 
Prezent: Monogram Bag (+1 ,5) 

Well then, do you wanna go eat? 

Ramen or something? 

Not even close, right? 

I'd say 20? 

Nah, just a lucky guess. 

So what's my blood type? 



So in other words, you're... 
an Aquarius 

You just looked at my boobs, didn't you? 

I was wondering how to get to your heart. 

If I was to dress up in a costume for you, what 
would you like? 

It would have to be a maid outfit. 

Of course. 

A real guy has to show some ambition and be 
able to impress a girl. 

You’re right. Courage defines a man. 

You don't have to tell me twice. 

Can I call you „daddy" just once? 

Okay. 

Yes, you have. 

If the girl you were dating cheated on you what 
would you do? 

I'd break up with her. 

You've been staring at me for a while... 

You're gonna be a fine woman. 

Tell me. 

I play around with bonsai trees. 

Is that surprising? 

No, of course not. 

Misja: Kiedy b?dziesz pod wielkim ekranem 
na Theatre Square, otrzymasz SMS-a do 
Ayi. Udaj si? pod wejscie do Purgatory, a po 
rozmowie id i do wejbcia do podziemi Purgatory 
i zagadnij faceta stojqcego po lewej - to ojciec 
Ayi. Dostaniesz od niej dwie wiadomoSci: jednq 
przepraszajqcq 0 odwolaniu randki i drugq 
informujqcq, ze Aya czeka na Theatre Square. 



Alkohol: Gold (+2,5), White, Black, Rose (+1,5) 
Prezent: French Perfume (+1 ,5) 

I want you to see it? 

What do you want for your birthday? 

Do you ever fall out of love? 

Like when a girl's nose hair sticks out? 

Do you have a girlfriend? 



A guy that cheats is a good for nothing. 

Is it okay if I order something? 

Order an Assortment of Fruits. 

And at least 30 years old! 

V 1 ...Like me? 




Misja: Uda] si? pod Volcano, a potem zagadnij 
kolesia, ktory stoi po drugiej stronie ulicy. 

Po gadce skop mu tylek, a otrzymasz niezty 
pancerz. Za jakis czas dostaniesz wiadomobb. 
,! abyS spotkat si? z Erinq pod Batting Cage. 
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I Chap ter 2 (Kansai) 

The Watch Dealer 

Przy M Store Sotenbori zagadaj do faceta, obejrzyj 
| zegarek i nie kupuj go. Odmow ptacenia za 
| uszkodzenie towaru i pobij naci?gacza. (300 exp.) 

Dlne-and-Dash 

Wtadciciel lokalu White Snake Ramen poprosi Ci? 
o odnalezienie grubasa, ktora zwiat nie ptac?c 
za jedzenie. Znajdziesz go na Bishamon Bridge 
(pdtnocno-zachodnia cz?dd mapy) - to ten, ktory stoi 
bar^pi na potudnie. (20.000 yen, 500 exp.) 

^Present for a Girl 

N Club Sega Sotenbori przy automacie UFO Catcher 
” spotkasz faceta, ktory chce zfapad Robot Managera 
dla swojeufziewczyny. Jest za cienki, zeby to zrobic 
- pomoz mu. (30.000 yen, 300 exp.) 

W A Present for a Girt 2 

isisz najpierw wykonac poprzedni? misj?. Przy 
fcece, zaraz na potudnie od Sunrise znajdziesz m 
Rabawk?, ktor? wyj?ted z automatu w poprzedniej 
F misji. Idz znow do Club Sega i wyciqgnij dla kolesia 
drug? lalk?. (Swiss watch, 500 exp.) 

Pregnancy 

Musisz najpierw wytonad poprzedni? misj?. Na 
brzegu rzeki, troch? na wschod od Bishamon Bridge 
ria kobieta zarzuci Ci zrobienie jej dziecka i 
■la pienipdzy. Nie ptad i pokonaj faceta, ktdra za 
p si? pojawi. (30.000 yen, 500 exp.) 



■ « rieseni ior a um j 
I Musisz najpierw zaliczyd misj? 

' ..Pregnancy". Ponownie zawitaj do Club 
Sega i oddaj wiadomemu kolesiowi jego 
zegarek. (Italian Ring. 700 exp.) 

The Magutako Employee 

Kup cos w Magu-Tako 7 razy. (200 exp.) 

Cha ptef 3 jKareai) 

A Present for a Girl. Epilogue 
W Club Sega spotkaj si? ponownie z 
facetem z wiadomych misji. (Gold Robot 
President, 1 .000 exp.) 



I J6S2C26 V/l$Cej 
JAPONtl 

Yakuza 2 to jeszcze wi?cej misji, 
mini-gier, sklepdw, walk, jeszcze 
bardziej pokr?cona fabuta z 
niesamowitym zakonczeniem I 
wiele, wiele innych rzeczy, o ktdrych kazdy fan 
Japonii moze pomarzyd. A jako ze jest to jeden z 
ostatnich hitdw na PS2, nie mozna przejdd koto 
niego oboj?tnie. Ten opis pomoze Ci rozprawic 
si? ze wszystkimi pobocznymi misjami w grze 
(na tryb fabularny zabrakto miejsca, ale nie jest 
on zbyt wymagajgcy) oraz cat? mas? innych 
atrakcji i bonusow. Gdybyscie mieli jakles 
problemy, piszcie na dawid@psxextreme.pl. □ 
[Dawld Traczykowski] 

Za nieocenion? pomoc w stworzeniu tego 
opisu dzi?kuj? bratu, Kamilowi. 



Chapter 4 (Kansai ) 

Albatross Akagi's Club 
Zagraj w golfa przynajmniej pi?c razy, a 
w klubie pojawi si? godd w stroju golfisty, 
ktdry rzuci Ci wyzwanie - musisz zdobyc 
przynajmniej 800 punktdw na Alien 
Course. Dla tych, ktdrzy mysl?, ze jest to 
niewykonalne, mam kilka stdw pocieszenia 

- udalo mi si? to zaliczyd juz po jakiejd 

9 godzince grania. Po pierwsze: nie przejmuj 
si? Iwz ze tarcze pozostaj? w ruchu. 
Jez^Faczniesz .procedur? strzelnicz?” 
w pewnym momencie, to w chwili, gdy 
piteczka doleci do tarcz, b?d? one w 
prawie takiej samej pozycji, jak wtedy, gdy 
j? zacz?les. Brzmi skomplikowanie - po 
prostu zacznij pakowac sit? uderzenia 
w momencie, gdy tarcza w ktdr? 
chcesz trafid, b?dzie w miejscu, w ktore 
prawdopodobnie trafisz. Kolejn? rzecz? jest 
wiatr, sita i podkrpcenie. Przy pr?dtodci 
wiatru 23, musisz dad zott? strzatk? na 20 
w kierunku przeciwnym do wiatru. Przy 
innych pr?dkosciach b?dziesz j? musial 
troch? skorygowac. Sita musi byd jak 
najwi?ksza - najlepiej sam koniec tarczy. 
Gdy wskaznik zjezdza na ddl, zatrzymaj go 
mi?dzy dwoma szarymi polami - wazne 
jest jak najmniejsze podkr?cenie pitki, bo 
i tak dziata na ni? wiatr (chociaz od tego 
tez s? wyj?tki). Tyle dobrych rad, ale bez 
treningu i szcz?dcia si? tu nie obejdzie 

- 80% celnych strzatdw to naprawd? 
duze wyzwanie. Kij, ktdry otrzymasz po 
zaliczeniu zadania, mozesz sprzedad w 
Pawn Shop Sotenbori, a zyskasz 300 tysi 
i zakumplujesz si? ze sprzedawc?. (The 
Essence of Golf, 5-iron signed by Akagi, 
2.000 exp) 

The Sotenbori Barker 
Na drodku ulicy Sotenbori, mi?dzy 
Zuboraya a Club Sega obrort jednego 
kolesia przed bandziorami. (200 exp.) 



Shigeru Kanamatsu: The Encounter 

Przed Don Quijote 
wpadnij na 
faceta w zdttym 
gamiturze (idzie z 
dwoma kobietami) 
i odpowiedz ,,1'm 
fine". (100.000 
yen, 200 exp.) 

Councilor Saeki: The Encounter 
W zachodnim krartcu Shofukucho, na potudnie 
od Bishamon Bridge dwdch facetdw ma problemy 
z yakuz?. Wybierz „Help them" i wygraj walk?. 
(Book, 500 exp.) 

The Troubles Comedy Duo 
Po walce w Search Towers Mahjong udaj si? do 
Stijl i zagadnij kolesia w pomarartczowej kurtce 
i czapce. Powiedz mu, zeby si? nie poddawa! i 
wyjdz z lokalu. Zaczepi Ci? jakid facet, pobij go, a 
potem dogort. (1.000 exp.) 

Chapter 5 (Kamurocho) 

American Baseball 

Zagraj pi?d razy w baseball, a w klubie pojawi 
si? toled z dziewczyn?, ktdry rzuci Ci kolejne 
sportowe wyzwanie - odbid dziesi?d home rundw 
na Alien Course. On rzuca pitki. Jest to kolejne 
denerwuj?ce wyzwanie (odbijanie ..niewidzialnych" 
pitek rula), ale zdecydowanie tatwiejsze od golfa, 
bo mozna si? pomylid az dziesi?d razy. Po kilku 
prdbach powinno Ci si? udad. (The Essence of 
Batting, Autographed Ball, 3.000 exp) 

Bowling 

Zagraj 5 razy w krpgle, a w kr?gielni pojawi si? 
trzech dziwnych typow. Jedli nie chcesz, aby 
zamkni?to lokal, wygraj z jednym z nich w kr?gle. 

A potem klasycznie stop im tylki. (The Essence of 
Bowling Technique, 1 .000 exp) 

The Young Man by the Theatre 
We wschodniej czpdci Theatre Square pomoz 
chtopakowi w ciemnym stroju, ktdrego zaatakowat 
bandzior w niebieskiej sportowej kurtce. (200 exp.) 

The Ramen Shop Owner 

Kup kazd? potraw? w Kyushu No.1 Star 

przynajmniej raz i zagadaj do wtadciciela. (200 

exp.) 

The Kamurocho Hills Worker 
W wiadomej lokacji zagadaj do robotnika 
siedzqcego na ziemi w poblizu wejdcia i daj mu 
jakid Staminan. (200 exp) 

Helping the Sunflower Orpenage 1 
Na poludntwvym krartcu Nakamichi St. zaczepi 



Po pewnym 
Udaj si? I 

i zagadnij Mogus?*l 
zachodniej cz?sci placu. Potem spotkaj si? z | 
ni? jeszcze raz. (300 exp.) I 

Helping the Sunflower Orpenage 2 
Po ofiarowaniu tolejnych 30.000 yendw, I 
dyrektorka opowie Ci o przeciekajqcym I 
dachu, na ktdry potrzebuje 250.000 - zgadnij, 
kto za to zaplaci. Oczywidcie Ty. (Children's 
Letter, 500 exp.) 

Helping the Sunflower Orpenage 3 
Po wptaceniu dodattowych 50.00 yendw, 
dowiesz si? o firmie, ktdra prdbuje naci?gn# I 
sierociniec na wysokie koszty napraw. Po 
kilku minutach otrzymasz telefon od jednego ■ 
fagasa z Imitation Renovating. Po wstawce F 
nakop kilku zbirom i zagadaj do dyrektoiki. 
(Imitation Renovating business card, 1 .000 ■ 
exp.) 

Helping the Sunflower Orpenage 4 
Wplad 100.000 yendw i zagadnij dyrektork? 
Wybierz teraz w menu wizytowk?, ktdra 
otrzymated w poprzedniej misji i zadzwort 
do nich. Po pewnym czasie dostaniesz 
wiadomodd od Haruki. Teraz wystarczy juz 
tylko ostatni raz porozmawiac z dyrektork? 
(Hand-knit Scarf, Photo of Haruka, 3.000 exp) 

Ryugujo 

Troch? na potudnie od Matsuya Tenkaichi 
St. obrort biedaka przed zbirami i zgddz 
si? na przejazdzk?, a zyskasz dost?p do 
miejsca, gdzie teraz rezyduj? byli mieszkancy I 
Purgatory. (1 .000 exp.) 

The Enka Life 

Idqc jedn? z ulic w Champion District, 
zauwazysz, ze ktos biegnie w Twoj? strong. 
Obrort go przed yakuzq, przyjmij zaproszenie | 
i wygraj jeszcze jedn? walk?. (Silver Plate, 

1.500 exp.) 

Be My Baby 

Troch? na potudnie od Beam zaczepi Ci? 
kilku godci w gamiturach. Nakop im. W lokalu I 
odpowiadaj oboj?tnie co, a potem wygraj 
walk? z bobasami (niezte jaja). (4.000 exp.) 

The Rare Figure 

W Poppo Tenkaichi St. zagadnij do 
kolesia, ktdry czai si? za pdtkami. Jest on 
toletojonerem, ktdry potrzebuje jednej figurki. I 
Kup ostatni? rzecz w spisie, dzi?ki ktdrej 
zdob?dziesz t? wtadnie figurk?. Oddaj j? 
tolekcjonerowi. (3 Rare Figures, Japan Diver's I 
Watch, 700 exp.) 

The Arsonist 

Jakid debil prdbuje podpalic Cafe Central. 
Dogort go (ucieknie zaraz za rdg) i pobij. 
(70.000 yen, 500 exp.) 

The Clerk at Ebisu Pawn Kamurocho 
Sprzedaj lub kup cod dziewi?c razy w Ebisu 
Pawn. Podczas tolejnej wizyty w lombardzie I 
natkniesz si? na bandziora wymuszaj?cego 
haracz. Po wstawce wyjdz i sklep mu mich?. | 
(700 exp.) 

The Wrestler’s Vacation 
Na 5. pi?trze Ryugujo, w pomieszczeniu w I 
pdtnocno-zachodniej cz?sci mapy spotkasz 
bytego zapadnika z toloseum w Purgatory. 

Dwa razy wybierz pierwsz? opcj? i pokonaj 
go w sparingu (nie mozesz mied zatozonych 
broni ani pancerzy). (Goriki Terayama's .All 
About Tag Team") 

The Hungry Wrestler 

Zagadnij goscia z poprzedniej misji maj?c 
5. poziom Spirit, daj mu trzy Oden Soup (do I 
kupienia w Poppo lub M Store) i wygraj tolejny I 
sparing. (Goriki Terayama's „lf You Swing") 

The Thirsty Wrestler 

Musisz mied 8. poziom Body i dad * 

zapadnitowi trzy Staminan Royale. 

Ponownie wygraj sparing. (Goriki Terayama's I 
Autobiography 




The Drunk at the Park 

W Children's Park (zachodni kraniec Shichifuku 
St.) zagadnij pijaka siedzqcego na (awce i daj 
mu sake (do kupienia w Poppo lub M Store). 
(200 exp.) 

The Barker on Showa St. East. 

Na rogu Senryo Ave. i Showa St zbir 
zaatakowat goScia sciqgajqcego klientow do 
lokalu. Nakop mu. (200 exp.) 

The Owner of Earth Angel 
W lokalu Earth Angel zagadaj do wlaSciciela 
iwyjdz. Wejdz ponownie i sklep mich? 
napastnikowi. (200 exp.) 

Arcade Showdown 

W Club Sega na Theatre Square pokonaj 
dwa razy jednego cieniasa w YF6 (wystarczy 
blokowac z LI i kontrowab z O), a potem dwa 
razy w rzeczywistym swiecie. (Bungo Shimizu 
Katana, Fanzine, 2.000 exp.) 

The Ex-Boyfriend 

Obejrzyj trzy wyst?py w klubie Asia. Za trzecim 
razem podejdz do sceny i zbierz list z podfogi. 
Wyjdi na zewnqtrz i w dialogu wybierz dwa 
razy pierwszq opcj?, a potem dwa razy drugq. 

Nie wazne co odpowiesz na ostatnie pytanie. 
Wygraj walk?. (High-End Accessory, 700 exp.) 

Try and Hit Me 

We wschodniej cz?toi Shichifuku St. jest 
parking, a na nim koled, ktora da Ci 50 tysi 
jeSli go trafisz w ciqgu 30 sekund. Kazda proba 
tosztuje 5 tysi?cy, a trzeba tu miec wi?cej 
szcz?dcia niz umiej?tno$ci. (50.000 yen, 1 .000 
exp.) 

The Email Job 

Musisz najpierw zaliczyc poprzedniq misj?. 
Ml?dzy Deborah a Mach Bowting stoi goSciu, 
Woryzleci Ci zadanie. Wystuchaj go i podaj 
swoj adres e-mail. Po chwili dostaniesz 
wiadomodd. Udaj si? do parku na zachodnim 
krancu Shichifuku St. i wyciqgnij spod lawki 
kbcz nr 14. Udaj si? z nim do szafek (kluczyk 
na mapie) i zabierz z nich pudefko. Nie otwieraj 
go. Za chwil? otrzymasz tolejnq wiadomosc. 



Musisz zaniebC przesytk? kolesiowi w 
amiturze w bocznej uliczne za Shine. Po 
ej wiadomosci idi do Mach Bowling 
| i zagadnij faceta w czerwonym wdzianku. 
rz gomq opcj? i pokonaj go. Potem id t w 
e, gdzie spotkaleb oszusta, ktory zlecit 
[Ci to cate zadanie. Zacznie uciekac, dogori 
jgo(skr?ci w lewo w Shichifuku St.) i pokonaj. 
uO.OOO yen, 1.000 exp.) ' 

[The Luxury Car 

.ja dost?pna jest dopiero po tumieju w 
dziemiach Purgatory. Naprzeciwko MEB 
Hoi czarny samochod. Wbiegnij na niego i 
[* dialogu wybierz gomq odpowiedz. Wygraj 
~ Aby w petni ukoriczyC misj?, musisz • 
id Heat Action, w ktorym uderzasz 
vqwtatoiciela w samochod. (20.000 yen, 
j 500 exp.) 

The Fake Kiryu 

lo tumieju w podziemiach Purgatory id i do 
lpfon District, a wlqczy si? wstawka 
[ipodszywajqcymi si? pod kogod innego 
li. W dalszej cz?sci tej misji we 
odniej cz?sci Shichifuku St. zaczepi 
feigpracownik Jewel z prosbq o pomoc. Udaj 
Slgdo lokalu i nakop fatszywemu Kazumie i 
Injiemu. (5.000 exp.) 

Br 6 (Kam urocho^ 

ils tor That 1 (Michael) 

Na ulicy. z ktorej mozna wejdz do Mach W J 
" g, stoi koled w czerwonym stroju, 



ktory b?dzie Ci chcial zaprefl 
umiej?tnosci rapowania. Zgodajfl 
„lt was awful". (Hip Hop CD, 500 exp.) ” 

This for That 2 

Na zachodnim kraricu Shichifuku St. spotkasz 
siwego faceta, ktory szuka inspiracji. Daj mu 
ptyt? z poprzedniej misji. (Fancy Fountain Pen, 
1.000 exp.) 

This for That 3 

Przy zewn?trznym murze parkingu we 
wschodniej czpSci Shichifuku St. kl?czy 
m?zczyzna. Daj mu pioro z poprzedniej misji. 
(Hybrid Boots, 1 .000 exp.) 

This for That 4 

Przy lewym wejsciu do Millennium Tower siedzi 
baletnica, ktora zgubita swoje buty. Po rozmowie 
z niq udaj si? do wejdcia do West Park Lavatory, 
gdzie zauwazysz bezdomnego w zielonym 
ubraniu, ktory ma potrzebne buty. Wymieri je za 
te, ktore otrzymates w poprzedniej misji i odnies 
je do tancerki. (Italian Ring, 3.000 exp.) 

The Shady Video 

Na rogu Park Blvd., na pbtnoc od Kanrai stoi 
cztowiek, ktory chce Ci cos sprzedaC za 20.000 
yenow. Kup to, okaze si?, ze to klucz do szafki, 
w ktorej znajdziesz tilm. Mozesz go obejrzec w 
Fusion. Ktod kr?ci filmy ukrytq kamerq w Cafe 
Alps. Idz tarn i zagadnij menedzera. Winowajca 
b?dzie probowat uciekad. Biegnij za nim az w 
bocznq uliczk? i pokonaj dwoch napastnikow. 
(100.000 yen, 1 .000 exp.) 

The Exorcist 

Musisz najpierw wykonac misj? „The Luxury 
Car". Na rogu Taihei Blvd. i Senryo Ave. Jeden 
godd wcidnie Ci ..Stained Video" i powie, zebys 
si? go pozbyl. Obejrzyj go jednak w Fusion i 
wyjdz. Na zewnqtrz jakid gosc b?dzie Ci? chcial 
naciqgnqc na egzorcyzmy. Odmow i biegnij 
na potudnie. Zobaczysz kobiet? w czerwonym 
stroju z filmu. Kiedy za niq pobiegniesz, 
zniknie za samochodem i zostawi list. Idi teraz 
do zaulka naprzeciwko Public Park 3 (dwa 
kwadraty na mapie na wschod od Sereny) i 
pokonaj nieznajomych napastnikow. (100.000 
yen, 1.000 exp.) 

Pickpockets 1 

Musisz najpierw zaliczyd poprzedniq misj?. 

Przed Smile Burger wpadnij na faceta w 
gamiturze i fioletowej czapce z daszkiem. 

Okaze si?, ze to kieszonkowiec, a z Twojego 
portfela zniknie 20.000 yenow. Od godcia 
w gamiturze nieopodal dowiesz si?, ze 
kieszonkowcy grasujq w tej okolicy i menedzer 
Smile Burger postanowil cod z tym z rabid. Udaj 
si? do niego, porozmawiaj i wyjdi. Ponownie 
wpadnij na kieszonkowca i wybierz .Check my 
wallet". Teraz idz do Public Pdrk 3 i pokonaj 
ztodzieja. (30.000 yen, 500 exp.) 

Pickpockets 2 



Ponownie porozmawiaj z menedzerem Smile 
Burger, a dowiesz si?, ze kieszonkowiec nie 
dziafa sam, ale jest ich cata grupa. Przestuchaj 
kieszonkowca w Public Park 3, a wskaze on 
miejsce, w ktorym przesiaduje ich szef. Aby si? 
tarn dostad. skr?d na wschdd w uliczk? obok 
Club Sega Nakamichi St. i id t prawie do kortca. 
Zauwazysz schody po prawej stronie. Wejdz tarn 
i wybierz .Don't let him go". Pokonaj jego band?. 
(150.000 yen, 1.500 exp.) 

Chat^ZJXamurDsUgjp 

The Blackmailed Attacker _ 

Przld Yoshida Batting Cage zaatakuje 
b facet. Pokonaj go, a dowiesz si?, ze musial t^H 
JzrobicTbo byl szantazowany. Biegnij na polnocS 
to szantazysty. Kiedy ucieknie, dogori go (tatwo 



go zauwazyc, stoi w charakterystycznej pozie) i 
pokonaj. (50.000 yen. 500 exp.) 

The Manga Artist 

Musisz najpierw wykonad poprzedniq misj?. Na 
skrzyzowaniu przy Shine obrori faceta przed 
yakuzq. (50.000 yen, 700 exp.) 

Beam's Secret 

Zagadaj do Mority (stoi na Theatre Square 
koto automatdw). Nast?pnie udaj si? do Asia 
i zaplad godciowi siedzqcemu przy scenie 
50.000 yendw. Teraz do Beam, gdzie wyraz 
ch?d obejrzenia ostatniego filmu w spisie, a 
potem podaj hasfo: 1989. (1.000 exp.) 

The Price of a Tooth 

Ta i ponizsze misje dost?pne sq dopiero 
po bdjce w Bantam. W Gelato Shop jakid 
cwaniak probuje naciqgnqc menedzera na 
odszkodowanie. Pobij go -koniecznie bij 
jego, a nie faceta w gamiturze. (80.000 yen, 

500 exp.) 

Femme Fatale 



Musisz najpierw wykonad poprzedniq misj?. 
We wschodniej cz?dci Taihei Blvd. pomdz 
kobiecie, ktdrq zaatakowat facet w gamiturze, 
a potem odeskortuj jq na Theatre Square do jej 
kolezanki. Potem wybierz gomq opcj?. (70.000 
yen, 700 exp.) 

The Man With No Memory 
Musisz najpierw wykonad misj? .The Email 
Job". W zachodnim krancu Shichifuku St 
spotkasz faceta, ktory zaplaci Ci, zebyd go 
sprat. Potem pokonaj go jeszcze raz. (20.000 
yen, 1.500 exp.) 

The Secret Party 

W gldwnym holu Deborah ustyszysz rozmow? 
gadatliwego faceta o sekretnej imprezie. Id i 
teraz do cz?dci tanecznej klubu i wybierz dolnq 
opcj? w dialogu z facetem w zielonej bluzie i 
kup bilet za 1 0 tys. Za jakid czas otrzymasz 
wiadomosd, ze masz si? stawid w alejce na 
tylach Kotobuki Drugs. Potem cata grupa 
przeniesie si? do innego pomieszczenia, 
gdzie naciqgacze kazq placid dodatkowe 
50 tys. Kiedy przyjdzie Twoja kolej, dwa razy 
odpowiedz .Don't pay" i wygraj walk?. (100.000 
yen, 1.000 exp.) 

Common Ground 1 

Musisz najpierw zaliczyc poprzedniq misj?. Na 
Senryo Ave., na skrzyzowaniu w potudniowej 
cz?sci stoi godc grajqcy na gitarze i jeden 
wydmiewajqcy go facet. Pokonaj go, a potem 
wybierz pierwszq opcj?. (500 exp.) 

Common Ground 2 

Przed Kamuro Theater pomdz kobiecie 
napastowanej przed kilku zbirtow, a potem 
wybierz gdmq opcj?, aby przedstawid jq 
gitarzydcie z poprzedniej misji. (700 exp.) 

Black Thunder 

Zagadnij Yuy? przed Stardust. Po wstawce 
wyjdi, a spotkasz dziewczyn? Yuyi. Akcja 
przeniesie si? do Earth Angel. Po rozmowie z 
barmanem sprdbuj wyjdd, a zadzwoni telefon, 
Odbierz, a po kolejnych wstawkach wygraj 
dwie walki ze dmieciowymi gangolami. (4.649 
exp., chociaz prawdopodobnie zalezy od liczby 
pokonanych gangoli) 

Yuya's Help 

Jafcis czas po wykonaniu poprzedniej misji 
zagadaj do Yuyi w Stardust. (200 exp.) 



( Na tytach Sereny zaczepi Ci? jakas szalona 
babcia. Najpierw odpowiedz ..Tenkaichi St.'', 
potem .Fine", a na koricu zgodz si? jej pomdc. 



Wygraj walk?. Ban 
jakid czas doslaniS 
ze znow ma ktopoty - tyM 
na parkingu we wschoc^H:z?dci 
Shichifuku St. Kolejna J^Bmodc kaze 
Ci przyjsc pod Kamuro meater (to 
Volcano), Tam rowniez wygraj walB 
Jako ze potyczki te do najlatwiejs^T 
nie nalezq, polecam przychodzid na^ 
nie z petnym paskiem zycia i jakimid 
medykamentami oraz broniami, Nie 
walcz z cata grupq naraz, bo nie dasz 
rady, staraj si? ich odciqgac. W pierwszej 
kolejnodci zajmij si? tysymi, majq mniej 
zycia. (Locker Key #27, 2.000 exp.) 

II Yu-Jin 

Musisz najpierw zaliczyc misj? .The 
Arsonist". Przed Kanrai spotkasz tolesia, 
ktory b?dzie chcial, zebys go oprowadzit 
po miescie. Niestety jest on^awiym 
koreariskim piosenkarzem, na wiele 
fanek w Japonii. Musisz go zj 
kolejne miejsca, nie pozw^ 
zblizyc si? do niego. Trzy iC_ 
uda i toniec wycieczki - czte^ 

Czasami wyskakujq Ci tuz przed nosem, 
jest to mocno wkurzajqce, totez polecam 
sejwowac mozliwie cz?sto i uctekad, jak 
tylto zobaczysz biegnqce w Twojq stron? 
kobiety. W pierwszej misji zabierz go na 
parkiet w Deborah, a potem do Asia. * 

II Yu-Jin 2 

Nast?pnym celem jest Earth Angel. 

•* II Yu-Jin 3 

Potem zaprowadz go do Kyushu No.1 Star. 

II Yu-Jin 4 

Na toniec odprowadz go do jakiejs 
taksowki. (300.000 yen, II Yu-Jin Signed 
Publicity Photo, 3.500 exp.) 

Chapter 10 (Kamurocho) 

The Weapons Video Seller 
W zautku naprzeciwko Park No. 3 jeden 
facet ma problemy z yakuzq. Najpierw 
wybierz .Yes", a potem .Don't pay" i wygraj 
walk?. Od teraz masz mozliwodc kupowania 
tutaj nowych broni i filmow, dzi?ki ktorym 
poznasz nowe techniki. 

Cha pter 10 (Karea!) 

Revenge by Proxy 1 

W potudniowo-zachodnim kraricu mapy 
podejrzyj ktotni? kobiety i m?zczyzny. 

Zagadaj do nich i zgbdz si? pomoc kobiecie. 
Idz teraz w kierunku wschodniego krarica 
Shofukucho, a zobaczysz pierwszego fagasa 
do rozwatki. (500 exp.) 

Revenge by Proxy 2 

Drug! cel jest w Yokobori Golf Center. Pobij 
go, a dowiesz si?, gdzie znalezc Kojim?. 

(1.000 exp.) 

Revenge by Proxy 3 

Udaj si? do Midoriyama Building (koto szafek) i 
sklep michy kolejnym cieniasom. (1.500 exp) 

Revenge by Proxy 4 
Idz do Gandhara. Potem porozmawiaj z 
kobietq, dla ktorej biegates po mietoie i nie 
przyjmuj zadnych pieni?dzy. Dowiesz si? 
dzi?ki temu o sekretnej kombinacji do sejfu w 
Midoriyama Building - po rozwiqzaniu zagadki 
stownej - 57577. (w sumie 5.150.000 yen, 
3.000 exp) 

How to Never Lose at Gambling 
Na Bishamon Bridge zaczepi Ci? facet i 
zaoferuje cog specjalnego. Zobacz co to jest. 
Podczas ustalania ceny mozesz wytargowac 
na 30.000 yenow. Po lekturze idi do Osumi 
Pharmacy. Przed aptekq b?dziesz swiadkiem 
ktotni. Spytaj .What's going on here?” i idz na 
zachbd. Przed Tsuruhashi Fugetsu sprzedaj 
ksiqzk? za 10.000 yen. (500 chips, 1 .000 exp.) 
The Sotenbori Guitarist 
Pod Bishamon Bridge, po potnocnej stronie 
rzeki, daj chusteczki zakatarzonemu gitarzygcie. 
(200 exp.) 



» 
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• Councilor Saeki: Inspiration 

* Musisz najpierw zaliezyb misj? ..Councilor Saeki: 

^ The Encounter". Na poludniowym brzegu rzeki, 
niedaleko Bishamon Bridge, spotkasz goscia 
^ w niebieskim dresie. Wystuchaj go i daj mu 
Self-Help Book. (1.000 exp.) 

Tatsu 

UWAGA!!! T? misj? mozna wykonab tylko przed 
pokonaniem Kurokawy w trybie fabulamym w 12. 
rozdziale. Na poludniowym brzegu rzeki, blisko 
Iwao Bridge zagadaj do faceta w gamiturze. 
Spyta Ci?, ile chcesz za informacje o niejakim 
Tatsu. Nie wiadomo o co mu chodzilo. Idz 
wipe na most i zagadaj do Kurokawy (fioletowy 
gamitur), ktbry umowi Ci? na spotkanie w 
White Snake Ramen. Po krotkiej gadee musisz 
I pokazac, na co Ci? stab - wygraj walk?. Idz teraz 
na wschbd i zagadnij lezqcego blisko mostu 
• bezdomnego, a zyskasz dost?p do nowego 
sklepu z broniq. (1 .500 exp.) 



V 

r* 



Przed Club Sega spotkasz znajomego faceta z 
kotem. Gosc ma problem, bo kot nie chce nic 
jebb. Daj mu Sushi Set - do kupienia w M Store. 
(200.000 yen, 500 exp.) 

Shigeru Kanamatsu: The Gamer 
Musisz najpierw wykonab „Shigeru Kanamatsu: 
The Encounter". W Club Sega spotkasz bogaeza, 
ktbry podciera si? 300 tysiqcami. Zagraj z nim 
w YF6 i konieeznie przegraj. (100,000 yen, 700 
exp.) • 

Cha pter 11 (Kansal ) 

A Woman’s Tragedy 

Koto M Store Shinseicho (jedziesz do tej lokaeji z 
Sayamq) obroti staruszk? przed zbirem. 

(Old Lady’s Candy, 700 exp.) 

The Bloody Nose 

Troch? na pbfnoc od Yotteya daj dwie paezki 
chusteczek gobciowi z krwawiqcym nosem. 
(Trendy Iron Umbrella, 500 exp.) 



po wykonaniu misji - stoi przed Le Marche 
Sotenbori - w ten sposob b?dziesz mogt 
potem wykonab misj? w Kamurocho. 
(Tortoiseshell Plate, 1 .500 exp) 

Councilor Saeki: Yoshida's Battle 
Musisz najpierw wykonab misj? ..Councilor 
Saeki: Inspiration" i pokonab Kurokaw? 
w trybie fabularnym. Kilka krokbw na 
poludnie od szafek zauwazysz kobiet?, ktora 
potrzebuje pomocy. Pombz jej i jej m?zowi i 
wygraj walk?. (Italian Necklace, 2.500 exp) 

The Mod God 1 

W Shinseicho, na polnocy ulicy, ktora 
odchodzi na wschbd od gldwnej ulicy zaczepi 
Ci? jeden cwok - pokonaj go. (500 exp.) 

The Mod God 2 

Ponownie pokonaj pacana - teraz dzierzy 
shotguna. (1.000 exp.) 

Buy Me a Drink 




Shigeru Kanamatsu: The Collector 
Musisz najpierw zaliczyc misj? „Shigeru 
Kanamatsu: The Gamer" i pokonab Kurokaw? 
w trybie fabulamym. Na poludniowym kraricu 

I Iwao Bridge spotkasz znajomego bogaeza, kt6ry 
chce pieni?dzy od jednego faceta. Wybierz 
.Help him”. Zagadaj jeszcze do Kanamatsu 



Musisz najpierw zaliezyb poprzedniq misj?. 
Na potudniu gfbwnej ulicy Shinseicho jakis 
koles klbci si? z posagiem. Zagadaj do niego 
i pokonaj go. Potem daj mu sake - mozna 
kuplb w M Store, ale w Sotenbori - i wygraj 
kolejnq potyezk?. Idz do zielonego posqgu 
na wschbd od budki z save'em, w ktbrego 
okolicy porozmawiaj z jednq kobietq. Teraz 
idz do pijaka i przekaz mu, ze zona go szuka. 
(Tortoiseshell Plate, 500 exp.) 

The Mod God 3 

Musisz wykonab poprzedniq misj?. Pokonaj 
znanego cieniasa po raz trzeci. (Modified 
Model Gun, 2.000 exp.) 

White Lotus's Request 1 
Jesli w Kamurocho wykonaleb misj? .White 
Lotus”, to po pewnym czasie dostales pewnie 
wiadomosc od szalonej babci, ze mieszka 
w Shinseicho i chciataby dostab parasol z 



Kanto. Teraz mozesz ja spotkac w pblnocno- 
zachodnim kraricu parkingu w Shinseicho. 

Daj jej Trendy Iron Umbrella - dostaniesz go 
za wykonanie misji .The Bloody Nose" lub 
wyciqgniesz z szafki w Kamurocho. (Lotus Senki 
Encyclopedia) 

White Lotus's Request 2 
Gdy wymaksujesz Spirit, dostaniesz kolejnq 
wiadomosc od babci. Tym razem potrzebuje 
ona zdj?cia Yuyi. To mozesz zdobyb w 
Stardust, zagadawszy do hosta. (Lotus Nanki 
Encyclopedia) 

White Lotus's Request 3 

Gdy wymaksujesz Body, szalona babcia odezwie 
si? znowu. B?dzie chciata wnuka, odwiedz jq 
wi?c z Harukq. ( Lotus Koki Encyclopedia) 

The Billiken of Tsutenkaku 
Przed Tsutenkaku Tower wpadnij na kobiet?, 
ktora poprosi Cl?, abys zaniosl ja na gbr?. Tam 
idz za niq, a po kolejnej wstawce dostaniesz 
Old Lady's Candy. Teraz skieruj swe kroki do 
Yotteya, gdzie b?dziesz swiadkiem klbtni. Teraz 
do Sotenbori - pod Iwao Bridge, a potem na most 
(cele zaznaezone zielonym markerem), gdzie 
zagadnij faceta w gamiturze. Po wstawce wygraj 
walk?. (4.000 exp.) 

Chap ter 13 ( Kamurocho ) 

Shigeru Kanamatsu: Kamurocho Reunion 
Musisz najpierw zaliezyb misj? .Shigeru 
Kanamatsu: The Collector" w Kansai, a potem 
porozmawiab z nim przed Le Marche Sotenbori. 
Teraz w Kamurocho spotkasz go ponownie - koto 
parkingu we wschodniej cz?sci Shichifuku St. 

- tym razem zebrzqcego o 100 yenbw. Daj mu 
1 00 tys. (Tuna Rice Ball, 3.000 exp) 

Hiro 

Na Showa St. koto Pink St pombz facetowi, 
ktbrego zaczepia yakuza. Kup akcje za 500 
tysi?cy i wrbb w to samo miejsce za jakis 
czas. Sprzedaj akcje za 800 tysi?cy. Potem w 
poiudniowej cz?sci Pink St. spotkasz yakuz?, 
ktbry miat zatarg z Hiro. (2.000 exp.) 

The Taxi Driver 

Musisz skorzystab z taksbwek przynajmniej 25 
razy w samym Kamurocho, a zauwazysz, ze 
taksiarz na Park Blvd. ma problemy z klientem, 
ktbry nie zaplacil i jeszcze do tego si? rzuca. 
Pobij go. (Swiss Watch, Yuko DVD, 1 .000 exp.) 



The Gambling Boss 
Musisz najpierw obejbb .How to Never Lose*] 
Gambling". W Shellac zaoferuj swojq pomoc 
facetowi w gamiturze. Udaj si? do Ryugujo,* 
kasyna, gdzie dwa razy zagraj w blackjacka j 
z facetem w niebieskim krawacie (musisz 
zdobyb 200 zetonow). Po wstawce oddaj aW 1 
wtasnosci firmy i idz do Shellac. (1 00.000 yn 
2.000 exp.) 

Personal Information 

Kilka krokbw na pbfnoc od Gelato Shop j 
zaczepi Ci? facet, ktbry zbiera podpisy pod 
petycjq. Ty tez si? podpisz, a za jakis czas 
dostaniesz anonimowego SMS-a, potem 
zadzwoni jakis facet z grozbami, a na koto 
skontaktuje si? z Tobq Yuya. Udaj si? teraz 
do informatora na Theatre Square (koto 
automatbw), a dowiesz si?, gdzie przebywaj? 
kolesie, ktorzy wrobili Ci? w pozyezk? -w 
budynku naprzeciwko Poppo Nakamichi St 
W walce z nimi konieeznie zlap 3 komputery 
i je zniszcz - chocby na tbach przeciwniko* 
(200.000 yen, 2.500 exp.) 

Chapter 14 (Kamurocho) 



Misja ta jest dost?pna dopiero po wizyeie u 
Kazukiego w klinice. Na Park Blvd. spotkasz 
grubego goscia w gamiturze. W rozmowie 
wybierz najpierw gornq, a potem dolnq opcj?, 
po czym wygraj walk?. (70.000 yen, 500 exp) 

Chapter 15 (Kamuipcho) 

The Man Who Never Learns 
UWAGA!!! T? misj? mozna wykonab tylko w 
tym rozdziale, musisz mieb ze sobq Haruk?, 
Biegnij Park Blvd. do Ryuguju, a zauwazysz 
grupk? ludzi. Okazuje si?, ze jakis facet chce 
dzgnqc kobiet? nozem i skoczyc w dachu. 
Najpierw wybierz wi?c gbrnq opq'?, potem 
oboj?tnie. (3.000 exp) 

Chapter 16 (Kansa l) 

The Martial Arts Youth 
Na pbtnocnym brzegu rzeki, mi?dzy Sunrise 
a Zuboraya spotkasz zapabnikbw, ktorzy 
b?dq chcieli si? z Toba zmierzyb. Jest to 
dose m?czqca walka, bo wrogbw trzeba 
caly czas przerzucac, co jest dobc trudne, 
zwazywszy na ich gabaryty (nie mozesz si? 
tez wspomagab pancerzami, akcesoriami ani 
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Od piqtego rozdziatu gry przed klubem 
Marietta (wschodni kraniec Shichifuku SL, 
zaraz koto parkingu) zauwazysz dwbch gosci, 
uprzykrzajqcych zycie jednemu facetowi. Obrori 
go, a dowiesz si?, ze jest on wlascicielem 
Marietty i ze musi pilnie wyjechab z miasta. 
Spyta Ci?, czy nie poprowadzisz za niego 
interesu przez jakis czas. Oczywibcie musisz 
si? zgodzib. Od siebie dodam, ze najlepiej 
zaczqb to jak najszybciej, bo jest to dosb dfugi i 
nudny (chociaz z poczqtku si? taki nie wydaje) 
quest. B?dqc juz w srodku, porozmawiaj z 
Itakurq, a dowiesz si?, ze musisz zwerbowab 
jednq pracownic?. B?dzie to Ran, ktbrq 
znajdziesz na srodku Theatre Square. Potem 
w klubie zaeznie si? wtasciwa cz?sc zabawy 
(albo koszmaru - w pbzniejszych stadiach 
rozwoju klubu) . Majqc do dyspozycji pewien 
budzet, musisz kupowab nowe meble itp., a 
nast?pnie umieszczab je w lokalu (nie zapomnij 



o tym druglm, bo kasa nie moze si? mamowab). 
Oprbcz tego b?dziesz ustalaf ceny usfug i menu, 
a takze poprawiat morale pracownic. To ostatnie 
dokonujesz poprzez rozmowy z nimi, dawanie 
im prezent6w i premii. Z prezentow najlepiej 
optaca si? dawab French Scarf - nie jest zbyt 
drogi, a zapewnia solidny bonus na pasku morale 
hostessy. Sposoby rozmowy sq dwa: besztanie 
(scold) i pochwalanie (compliment). Oto lista 
wszystkich hostess, na jakie natrafisz wraz z 
najlepszymi sposobami rozmowy: 

Chinatsu - Compliment 
Mlho - Compliment 

Ran - Scold (gdy pasek jest mafy, ale nie 
zerowy), Compliment (gdy pasek jest wi?kszy 
lubzerowy) 

Rika -Scold 
Akira: Scold 
Mayu: Compliment 

Hanako: Compliment (i tak nie dziata zbyt cz?sto) 
Sakura: Scold 
Ai: Compliment 

Ponliej zapodaj? najlepsze ustawienie cen i 
mebli na pierwszy poziom rozbudowania klubu: 

Price Settings: 8.000 - 10.000 
Menu Settings: Cheap Menu 
Sofas: Leather (White) 

Tables: Marble (White) 

Lights: Antique 



Gdy zaczniesz zarabiab konkretniejsze 
pieniqdze, zostaniesz wezwany do klubu. 



Okaze si?, te dwie hostessy si? poktbeify 
o szal. Przynieb jednej z nich Italian Scarf. 

W tym samym czasie powinieneb dostab od 
pracownikbw Italian Men's Necklace (a od gry 
500 exp.) oraz mieb mozliwobb rozbudowania 
klubu. Uczyri to wi?c, a gdy przyjdziesz 
ponownie zobaezysz, ze jedna z hostess ma 
problemy z gobbmi z konkurencyjnego lokalu. 
Nakop im, Dziewczyna i tak zrezygnuje z 
pracy I b?dziesz musiat znalezb dwie nowe 
pracownice: Akir? - na pblnocy Champion 
District - i Mayu - na zachodzie Champion 
District. Bonusowo zwerbuj jeszcze Hanako 
- stoi przed Club Sega na Nakamichi St. 
Ponizej lista najlepszego ustawienia cen i 
mebli w rozbudowanym klubie: 

Price Settings: 8.000 - 10.000 
Menu Settings: Ordinary 
Sofas: Leather (Black) 

Tables: Marble (Deep Blue) 

Lights: Vintage 
Wallpaper: Gothic 
Decorative Plants: Weeping Fig 
Painting: Fantasy Painting 
Floors: Rose 

Gdy zyski b?dq na odpowiednim poziomie, 
dostaniesz wiadomobb z klubu, ze jeden z 
pracownikow ukradt z kasy 5 min. Od jednej 
z hostess dowiesz si?, ze w rozmowie 
telefonicznej wymieni! on wczesniej Ebisu 
Pawn. Znajdziesz go w uliczce na polnoc od 
tego sklepu. Okazuje si?, ze kiiku gnojkbw 
kazalo mu ukrabb pieniqdze. Pobij ich i wrbb 
do Marietty. Otrzymasz Lucky Bracelet i 
1 .000 exp. B?dziesz mbgl tez maksymalnie 
rozbudowab klub, co tez uczyri. Zwerbuj 



rbwniez dwie nowe hostessy: Sakura 
- Na Senryo Ave. (musisz dab jej 100.000 
yen) - oraz Ai - w poblizu Love in Heart. 
Oto lista optymalnych cen i mebli dla tak 
rozbudowanego lokalu: 

Price Settings: 15.000 - 30.000 
Menu Settings: Top-Quality VIP Menu 
Sofas: Snake 
Tables: Modem (Brown) 

Chandelier Vintage 
Lights: European 
Wallpaper: Gold 

Decorative Plants: Baby's Breath 
Painting: Lake Shore Painting 
Roots: Tiles (White) 



Aby zaliezyb ten etap, trzeba postawic 
wszystkie ww. meble i napakowac paski 
morale wszystkich hostess na maxa. 
Prawdopodobnie nalezy tez posiadab kilka 
milionbw na koncie, choc rbznie z tym 
bywa. W koricu dostaniesz telefon z klubu, 
te konkureneja podprowadzita Ci czotowq 
hostess? - Chinatsu. Po wizyeie w klubie 
udaj si? na Suppon St. i zwerbuj Yuri - bylq 
pracownic? Lilith. Po jakims czasie znbw 
dostaniesz wiadomobb z klubu, zebyb 
zjawif si? tarn jak najszybciej. Kiedy juz 
tarn dotrzesz, zrob porzqdek z gorylami 
konkureneji. Lokal i tak b?dzie w opfakanym 
stanie i trzeba go b?dzie zamknqb. Za jakib 
czas jednak b?dziesz mbgl do niego wejbb, 
a dowiesz si?, ze pracownicy potajemnie go 
remontowali i teraz znbw b?dzie go mozna 
otworzyb. Wrbci tez wfabciciel, ktbry da Ci 
gamitur. (Gift suit, 1 .000 exp.) 





Ipdnawiaczami energii). Po ich pokonaniu pojawi sip v 
I 2 rodziny Kawachi, ktory poprosi Ci?, abys pokonal jego brata, 

I ktory .przelzedKia ciemnq stronp Mocy". Togo znajdziesz w 
I tinale Magnum GP w podziemnym koloseum. Po wygranej wr6c ’ 
I do Sotenbori i porozmawiaj ze zleceniodawcq. (Kawachi Family 
I History, Black Belt) 

Chapter 1 6 (Kamurocho) 

I The Kamurocho Ripper 

I Potrzebna Ci bpdzie Haruka. Misja ta polega na tazeniu w rbzne 
I miejsca, przez co rozwiqzesz zagadkp tajemniczej morderczyni. 
I Najpierw udaj sip przed Shine, gdzie podstuchasz rozmowp 
I dwdch hostess. Potem idz do matej alejki na zachod od Ebisu 
I Pawn Kamurocho, nastppnie pobiegnij na pblnoc i skrpcid w 
I prawo. Po wstawce skieruj swe kroki do Stardust i zagadaj do 
I Yuyi. Po wyjSciu zadzwoni Yuki. Biegnij pod Kotobuki Drugs, 

I zagadnij faceta, ktbry tarn stoi, i wbiegnij w alejkp za aptekq. Po 
I wstawce przebqdz ostatnich kilka krotow za rog. (500 exp.) 

I KazuyaAmon 

I Aby ten przeciwnik sip pojawit, musisz wykonac wszystkie 
I opisane przeze mnie misje poboczne (tqcznie z byciem 
| hostem w Adamie i wtascicielem Marietty, a takze wszystkimi 
dziesipcioma misjami dziewczyn z klubow kabaretowych) oraz 
misje Satoru Komakiego. Jesli zerknqles juz do stosownych 
ramek, to wiesz, ze jest to nie lada wyzwanie (zwtaszcza 
koloseum, bez ktorego gra nie zalicza misji dla Komakiego). 
Pierwszego Amona znajdziesz w Champion District. (1 .000 exp.) 

I JlroAmon 

I Drugi czeka na Ciebie na tytach Sereny. (2.000 exp.) 

I SangoAmon 

I Trzeciego spotkasz na Theatre Square. (3.000 exp.) 



pokonaniu trzech 
udaj sip do 

Komakiego, a zastanie^ 
go lezqcego na zie 
Ktod go pokonat i 
zabral ksiqzk? z Twojq t 
ostatecznq technikq. 
Przeciwnika znajdziesz 
w dokach (dostaniesz ( 

I si? tam taksowkq), a jest nim znany z pierwszej cz?dci Amon , 

I Jo. Tym razem nie ma banalnego sposobu, przeciwnik ma^ 

I paskow zycia i potrafi granatami zabrac cate tony zycia. Uzffbj 
I sip wipe z dziewipc przedmiotow maksymalnie regenerujqcyeh 
I zycie i bronie, ktore maja najlepsze Heat Action. Staraj sip nabic 
I pasek Heat blokujqc i po chwili zaatakowac z Heat Action broniq. 
1 To i tak niewiele daje, tutaj musisz po prostu swietnie walczyc. 

I Mozesz tez po dwoch porazkach zmienic poziom trudnosci i 
■ sklepac go na easy'owcu. (The Ultimate Essence, 8.930 exp.) 



T jVif 

Koiosoum 

Podziemne koloseum powraca, dostppne jest od momentu pokonania 
Goto Majimy w trybie fabulamym. Tumiejdw jest wlpcej nli w .jedynce”, 
przeciwnicy majq zwykle duzo iycia, mato tracq I stosujq chamskie 
zagrywki, ktorych Ty nie masz mozliwosci uskuteczniac. Czynl to z 
tegotrybu zabawp dfugq i nudnq, bo musisz niemal w nleskortczonodd 
powtarzad te same schematy. Pobawld da sip tylko w kilku pierwszych 
tumiejach. Potem jest juz tylko gorzej. Ponizej zamieszczam list? 
wszystkich tumiejow (tym razem bez nagrdd, bo sq one mniej przydatne 
niz w Jedynce”) wraz z czasem ich pojawienia i czynnoscl do tego 
potrzebnych: 

Chapter 5 

Exhibition Tourney 
Street Fight GP 
Lightning GP 

Dare-Knuckle GP (nie mozna tapac ani dobijac lezqcego) 



Burning Grand Prix 

Rusty Nail GP (wygraj 3 razy Burning GP) 



Mercenary GP 

Scorpion Grand Prix (nie mozna lapad ani dobijad lezqcego) 

Special Grand Prix 
Hyper Gmd Prix 

Magnum Force Grand Prix (wygraj Hyper GP 3 razy) 

Chapter 16 

Maximum Grand Prix (wygraj 5 razy tumleje Mercenary, Scorpin, S 
Hyper i Magnum Force) 



HOST CLUB 

■■mm" 

Od piqtego rozdzialu gry w Hotel 
District mozesz spotkac hosta, ktdry jest 
jednym z finansowo wykorzystywanych 
pracownitow wtasciciela Adama. 

Zgodz si? mu pombe (w tym celu 
musisz stad si? najlepszym hostem 
w Adamie) i idz do klubu. Najpierw 
musisz przejsd rozmow? kwalifikacyjnq 
- bez wzgl?du na wybierane opeje i tak 
dostaniesz robot?. Od teraz b?dziesz 
powiadamiany telefonicznie, kiedy masz 
si? pojawiad w klubie i wykonywad rdzne 
zadania. Przyznam, ze jest to ciekawsze 
niz si? z poczqtku wydaje, gtownie ze 
wzgl?du na niecodzienne zachowania 
Kazumy i zabojezo dmiesznq wstawk?, 
ktora wlaeza si?, jedli klientka zamdwi 
najdrozszego szampana. 




Wracajqc do opisu: Twoim pierwszym 
celem jest zwerbowanie trzech klientek: 
pierwszq znajdziesz kolo pobliskiego 
M Store (w dialogu wybieraj najpierw 
drugq, a potem pierwszq odpowiedi), 
druga stoi naprzeciwko M Store (wybierz 
„l know of a better host club" i .It’s full of 
funny guys”), ostatnia stoi w zachodniej 
czesci Shichifuku St. Po wykonaniu 
zadania i wizyeie w biurze zgamiesz 
3.000 yendw i 200 exp. Kolejne wizyty 
w lokalu to rozmowy z klientkami. 

Oto kolejne klientki i odpowiedzi, 
jakie musisz wybierad w rozmowach 
(dla wszelkiej pewnodci sejwuj przed 
wejsciem do lokalu - nie mog? dad 
gwaraneji, ze trafitem na wszystkie 
pytania) oraz nagrody za dobrze 
wytonanq prac? (w nawiasach): 






It's like you're emitting this healing aura. 
That's so hackneyed. 

Thanks. 

It must be great to be number one. 
You’re thr number one host, so you've 
got to keep it together. 

It must be because of your beauty. 

So who was she? 

That was me. 



What should I get? 

The champagne white is chilled. 

I'm fine. 

Shall I run and get some medicine? 
Well, then show me what kind of a mar 
you are. 

No problem. 

I'm so happy! 

Now that’s an outstanding memory. 
That's not it, but... 

You have plans with your boyfriend? 
Hm.,.What should we have then? 
Champagne is sort of watery. 

(8.000 yen, 200 exp.) 



£CSs 



(I'd better say something.) 

You've got great fashion sense. 

What about you, Kazuma? 

I can drink all day long. 

Isn't that scary? 

Don't worry. I’ll be here. 

Let's see... 

A smart woman who gets me. 

We talked a lot, so my throat is dry. 

I think champagne would be nice. 

I see. 

You’ll get more by investing in me. 

Now I can have my time to myself. 
Please use some of that time on me. 
Give it a try, Kazuma! 

Quit hassiling me and order something! 
You look especially good from behind. 

A man wears his life on his back. 

Hm... 

How about three bottles of champagne. 
(30.000 yen. 500 exp.) 

Osfl 

What’s your dream for the future? 

To be your husband. 



Let’s see... 

I don’t really remember. 

What should I get? 

Show me what you think of me. 

I don't know what to do? 

You should just go home. 

You wouldn't like me if I got fat, would you? 
Depends on how much we re talking here. 
... we could have coffe together. 

I'd rather have champagne. 

Really? 

Let's get to know each other better. 

(50.000 yen, 500 exp.) 



tSEEB 

That sounds serious... 

The important thing is that you're safe. 
... there are many men of distinction 
who approach me. 

But isn't is lonely? 

I'm looking forward to seeing how 
much I'll spend on you. 

I'll make sure you're satisfied later. 
Well... 

By our compatibility level. 

What shall we have? 

I think the gold would suit you well. 

I'll give you anything you want. 

We don't need a contract. 

It was destiny. 

You make your own destiny. 

Well... 

To a hotel suite. 

How would you make that happen, 
Kazuma? 

Kiss you in the falling snow. 

Are you being as salesman now? 

Let's have a toast. 

(100.000 yen, 500 exp., Swiss Watch) 






wtadclwej ramki po trzy ukryte techniki, 
ktdre dostajesz po wizyeie u akupunkturzysty 
w Shinseicho. Co wi?cej, po pokonaniu 
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in Heart w Kamurocho. Nie zapomnij rdwniez 

' fl o obe|rzeniu wszystkich filntow, ktore sq 

PI do kupienia od sprzedawey broni i filmdw, 

J ® iW W ktorego uratowates w 1 0. rozdziale w misji 



Musisz wczesniej pokonat) pozostatych 50 
zawodnikow oraz mied maksymalnie dopakowanq 
postad (Spirit, Technique i Body oraz wszystkie 
ciosy jakie sq dostqpne w liscie oprdez ostatnich 
pozycji z Heat i Spirit). Jest to mozliwe tylko 
wykonujqc misje poboczne, ktore opisatem, i 
posiadajqc techniki od Komakiego - zerknij do 



ktorego uratowates w 10. rozdziale w misji 
pobocznej, Uff, troch? tego jest. 

Satoru Komaki - Maximum GP 

Dziadek pokaze si? tylko, jesli pokonafes 
wszystkich pozostatych kombatantdw (z 
wyjqtkiem Akiry Yamaoki). 

Renji Kamiyana - Mercenary GP 

Wykonaj najpierw misj? .The Weapons 
Video Seller”. 



Well... 

I think you have a hard time saying no. 
...on a foundation of good customers. 
Host clubs are the same way. 

Animals can be so loving. 

Maybe it's because of you. 

Well- 

Cute ones like you. 

I think I'm a bit thirsty. 

Please have the gold! 

What do you think it is? 

Time? 

Lately it’s really taken a toll on me. 

You can't let that happen. 

Heh... Isn't that funny? 

You don’t quite look like you run the 
place. 

Well... 

A fisherman in the countryside. 

What to do? 



Po ostatniej klientce zostaniesz 
najlepszym hostem w Adamie. Takayi 
- poprzedniemu numerowi 1 i synowi 
wtasciciela - si? to nie spodoba. 
Oczywidcie karq za to sq latajqce z?by 
jego I kilku kolegow. Po rozwatce zjawi 
si? wlaSciciel i zruga swego syna. Po 
wyjsciu z lokalu zadzwoni i zaprosi 
Ci? do Shellac. Id2 tam i stop tylki 
jego gorylom. (3.000 exp.) 



Cyclops Oba - Rusty Nail GP, 

Magnum GP 

Wykonaj najpierw misj? .The Thirsty 
Wrestler". 

Devil Tsuji- Street Fight GP 

Musisz najpierw zaliezyd pozniejsze 
tumieje. aby si? pojawil, a i tak nie 
wyst?pujezbytcz?sto. 

Goro Majima - Street Fight GP, 
Mercenary GP 

Don Carpaccio - Street Fight GP 

Musisz najpierw wygrad Exibition 
Tourney 10 razy. 

Antonio Pettas - Special GP, Hyper GP 

Naucz si? najpierw Komaki Tiger Drop 
(patrz do ramki o Komakim, technika z 
tygrysami) 

Suekichi the Pickpocket - Exibition 
Tourney, Rusty Nail GP 

Musisz najpierw z nim porozmawiac na 
1. pi?trze w Ryugujo. 





RflllDKOlUflniQ 



Gt6wne zasady pozoslaty takie 
same, jak w cz?sci pierwszej (zobacz 
rzeczonq sekcj? opisu do Y1 ). Rbznicq 
jest to, ze przedfuzanie spotkania nie 
przynosi dodatkowych serduszek, 
przez co bardziej optaca si? wyj$6 i 
ponownie zgarnqc bonus za Popularity 
Bracelet i Masculine Cologne przy 
kolejnym wejsciu. Nowoiciq sq takze 
spotkania z dziewczynami poza 
klubami kabaretowymi. Spotkania te 
sa dost?pne od odpowiednio 6. i 8. 
serduszka - jeSli zakoriczysz wizyt? 
w klubie na putapie owych serduszek, 
dziewczyna skontaktuje si? z Tobq 
mailowo i umOwi na spotkanie koto 
Deborah lub na Bishamon Bridge. Tam 
b?dziesz wybieral dokqd si? udacie. 
Ten opis przedstawia najlepsze i 
najtaiisze rozwiqzania owych spotkari 
oraz ogromnq wi?kszosc z pytart i 
odpowiedzi, na ktore natkniesz si? 
w klubach, a takze wszystkie misje, 
kt6re b?dziesz musiat wykonac, gdy 
serduszka osiqgnq pulap 10. Szesc 
dziewczyn znajdziesz w Kamurocho, 
cztery w Kansai - ostatnia dost?pna 
jest dopiero po zaliczeniu misji 
zwiqzanych z dziewi?cioma 
pozostatymi, na zakoriczenie jej 
questu b?dziesz potrzebowat 
10.000.000 yendw, totez nie podchodz 
do niej za szybko. 

Yuma (Jewel) 

Alkohol: Champagne Gold (+1.5), 
pozostate szampany (+0,5) 

Jedzenie: Fruit Platter (+0,5), 
Chocolate (+0,5) 

Prezent: Italian Perfume (+0,5), 

Italian Ring (+0,5) 

What have you been getting into 
recently? 

Cabaret clubs, of course. 

What do you think my sign is? 

Aries. 



Heat or the cold? 

I can take either one. 

Isn't there someone who will cook 
for you? 

Maybe I'll cook something myself. 
They're just soo cute. 

I like them too. 

How old do you think I look. 

19. 

I'll invite you! 

Sure, I'm looking forward to it. 

Have you ever kept a blog, Kazuma? 
I know of them but I don't have one. 
Maybe, I’ll upload some hot pictures 
of you. 

Spotkania: 

1 . Sushi dinner - Otoro 

2. Bowling - wygraj 

Misja: Yuma umbwi si? z Tobq 
na Theatre Square, ale gdy 
juz tarn dotrzesz, dostaniesz 
wiadomoSc, ze ona ktopoty. Udaj 
si? na Taihei Blvd., troch? na 
wschbd od Millennium Tower, a 
dowiesz si? o co chodzi - zginql 
jej pies. Znajdziesz do w parku na 
zachodnim krahcu Shichifuku St. Po 
tym udaj si? jeszcze do Don Quijote 
i kup Dog Food, ktbre odnies do 
parku. (2.000 exp.) 

Natsuki (Jewel) 

Alkohol: Champagne Gold (+1,5), 
pozostate szampany (+1) 

Jedzenie: Fruit Platter (+1 ), 
Vegetable Sticks (+1) 

Prezent: Red Rose Bouquet (+1) 

Do you have any good tips? 

Drink coffee. 

... with lots lace and frills. 

How about I buy you some. 

And we can have fun when we're 



I'd ather hear about... 
who you went with. 
What is my blood type? 
Type AB. 

I'm jealous of your wife. 
I'm single. 



To think those people get off on 
doing that? 

You’re cute. Who wouldn’t want to 



Do you ever buy lottery tickets? 

I buy tickets like crazy. 

Do you go to a lot of other clubs? 
Only this club, because you're here. 
I can't just tell him to get away 
from me. 

It sounds like tough work. 

I should earn points for being 
so cute and knowing another 
language! 

You're popular with foreigners, 
aren't you? 

Say. where are you from Kazuma? 
Yokohama. 

Do you have fun with me? 

I feel comfortable with you. 

Do you like animals, Kazuma? 

I like dogs. 

I'm a bad person. 

Will my soul mate ever find me? 
Absolutely. 

Are you good at sports, Kazuma? 
I'm pretty good. 

I can teach you how. 

But I still practice. 

I wish I could play the piano. 

I'll introduce you to him! 

I'm jealous of him. 



together. 

Is that what you're looking for in 
a man? 

What position do you sleep in, 
Kazuma? 

On my back. 

My boyfriend... 

is from your hometown, right? 

Now you say something! 

Should I talk about my fighting? 
What do you get, Kazuma? 

I like light, Tokyo-style ramen. 
What's my real job? 

Are you a university student? 

I'm starting to question whether 
going to university was a good thing 
or not. 

You should make new friends. 

What do you think it is? 

To become an interpreter. 

Well, try to guess what part of my 
body I like the best. 

Your pretty fingers. 

What if you tried to go to school? 
Maybe I'll give it a shot. 

And it has more next-door neighbors 
than any other prefecture in Japan. 
Nagano. 

What kind of music do you like, 
Kazuma? 

Rap. 

Try and guess it. 

Italian 

Do you like drunk girls? 

I like them a lot. 

Am I right? 

Yeah, that’s me. 

Where do you live, Kazuma? 

I live in this area, too. 



touch? 



Is it surprising? 

That's exactly what you should do. 
How do you spend your days off, 
Kazuma? 

I go to the racetrack. 

I wonder i that day will come for me. 
You have things you need to do first. 
I'm feeling a little antsy. 

Live in the moment. 

Go where? 

Underground casino. 

Spotkania: 

1 . Sushi Dinner - Kamburi 

2. Korean Dinner - Dolsot Bibimbap 
Misja: Na Taihei Blvd. otrzymasz 
maila od Natsuki, ze ktos ukradt jej 
torebk?. Spotkaj si? z niq przy Don 
Quijote, a nast?pnie pobiegnij na 
pdtnoc, w stron? szafek, gdzie skop 
tytek kolesiowi w biatej bluziei jego 
kompanom. (2.000 exp.) 

Anna (Jewel) 

Alkohol: Champagne Gold (+2,5), 
Champagne Black (+1), pozostate 
szampany (+0,5) 

Jedzenie: Fruit Platter (+1), 
Vegetable Sticks (+1) 

Prezent: Women's Underwear (+1) 

I just want to squeeze them and 
give them candy. 

Squeeze me. 

... so it’s very slimming. 

You look pretty flexible. 

So if I told now, maybe they'd 
understand. 

I think you should talk to them 
about it. 

Do you still have a boyish side? 
When I see a dog, I have to pet it. 

It's popular overseas. 

Isn't natural better? 

But I just can’t throw them straight. 
Maybe your grip is wrong. 

What kind of costumes get your 
blood pumping? 

It’s just... 

I'm just admiring you. 

It makes your skin soft. 

I want to try one of your baths. 
Something thrilling and fun. 

I'll give you a thrill. 

It’s really sexy. 

...and get fo talk about allsorts of 
things. 

You must really like guys. 

What kind of bathing suits do you 
like? 

Sexy bikinis. 

Oh.. .Well- 

On the roof of the Millennium Tower. 
Isn't that hilarious? 

So when do you think it becomes 
cheating? 

If you kiss. 

Let's see... 

An inconsiderate girl. 

...pierced, but I don't know what yet. 
Tongue. 

Let’s see... 

First, we’d see a movie. 

I always think they’ll come after me. 

I'll come after you first. 

... and I did all kinds of poses! 

... you probably wouldn’t know it 
was me. 

Are you into disguises? 

A this rate, my February will be a 
dry one. 

I dry up when I'm alone, too. 

Spotkania: 

1. Korean Dinner - Dakgalbi 

2. Sushi Dinner -Ama-Ebi 



Misja: Anna chce si? z Tobq 
pobawic w szukanie jej po mieScie 
Nie jest to takie tatwe, bo przebiera 
si? za innych ludzi. Najpierw 
znajdziesz jq przy Gelato Shop 
na Taihei Blvd. (b?dzie w stroju 
pracownicy jednego z lokali), potem 
udaj si? do kasyna w Ryugujo, 
gdzie zagadoj do wszystkich 
dziewczyn, przebranych za kr6liki. 
Wyjdz na zewnqtrz i porozmawiaj 
z ostatnim kroliczkiem. Teraz 
idz na Theatre Square i zagadnij 
dziewczyn? w stroju $w. Mikotaja, 
potem t? w biatym stroju (Office 
Worker), a na koricu znajdziesz 
Ann? przed Club Sega. (2.000 exp.) 

Kaede (Shine) 

Alkohol: Champagne Gold (+1), 
pozostate szampany (+0,5) 
Jedzenie: Fruit Platter (+1), 
Chocolate (+1) 

Prezent: French Pret-a-Porter 
Dress (+1) 

effective in beautifying skin. 

I'm sure you're beautiful without 
makeup. 

What do you think the other number 
one is all about? 

Drink sales? 

I wonder if I’ll be alone on 
Valentine's. 

How about we spend it together? 
What do you think, Kazuma? 

I think good conversation is better. 

I mean, what do you notice first? 

An hourglass figure. 

Can you drink a lot? 

Like a fish. 

Let me see... 

If she doesn't say my name it’s not. 
Those guys sometimes act as 
counselors to us women. 

Is there something troubling you? 
Maybe I don't belong in 
Kamurocho. 

It's a good town if you get to 
know it. 

It's more fun to have them put on 
in the shop. 

Scalp? 

But it doesn't have any effect. 

I'll take care of it. 

Fixing up their hair. 

Your hair is very pretty. 

I quit that place and left pretty 
suddenly. 

I’ll fix things. 

That's why it’s so expensive. 

You must be rollin in it. 

I'd think someone like you would be 
sorounded by women. 

But, I'm here to see you. 
Superstitions. I mean? 

If I get all green lights it's a good 
day. 

In fact, you're kind of misterious. 

I'm just quiet, not misterious. 
it feels strange to be on the other 
end of it. 

Are you stressed out? 
so customers come back often. 

But, then don't end up having to 
collect? 

But mostly I invent my own recipes. 
I'm a good cook, too. 

Spotkania: 

1 . Sushi Gin - Ikura 

2. Korean Dinner - Bulgogi 
Misja: Najpierw b?dziesz si? z 
niq musiat spotkac pod Cafe Alps, 
skqd pojdziecie do Park No. 3. Po 
jakimS czasie dostaniesz maila, ze 
masz si? z niq spotkad pod Bating 
Cage. (2.000 exp.) 




Maiko (Shine) 

Alkohol: Champagne Gold (+1 ) 
Jedzenie: Fruit Platter (+1), Chicken 
Basket (+0,5), Vegatable Sticks 
(+0,5), Chocolate (+0,5) 

Prezent: wszelkie pluszaki z UFO 
Catcherbw (+1) 

... so they said I was like a dog. 
Kind of like a cat. 
but they don't sell fashionable 
clothes in my size. 

They don’t sell them anywhere? 

I was so disappointed... 

That's too bad. 

... or sing in the shower or anything’ 
I sing in the shower. 

Do you like Japanese country music, 
Kazzy? 

I don't really listen to if. 

I grew to love cooking. 

You’d make someone a good mife. 
Do you go to karaoke too, Kazzy? 

I'd go if you came. 

What do you think of that? 

It’s sick. 

...all guys are like that, right? 

More that a handful is a waste. 

Do you still do that? 

I've outgrown that behaviour. 

Let’s see... 

Bonsai trees. 

Did you ever do stuff like that, 
Kazzy? 

Just once. 

I'm so jealous! 

Shorter is sweeter. 

... if I was a middle school student! 
Did it hurt? 

But isn't the selection kind of 
limited? 

It’s tasty, and that's what matters. 

No, I cant... 

Because of your job? 

... but isn't it kind of sexy? 

Sure. 

I mean, he was, right? 

Do you think you can be a singer? 



A 




... and you float away. 
Sounds fun. 



Don't you know what cosmetics are? 
It's makeup, right? 

Why do you think? 

Not suit for modeling. 

Wouldn't you like to know? 

You're not seeing anyone, are you? 
Do you like your girls to be skinny, 
Kazuma? 

I like slender girls. 

Soon it won't be the same place 
at all! 

No one wants their hometown to 
change. 



Although I haven't gone much 
recently. 

That explains why you're in such 
good shape. 

I wonder why they don't make it a 
little brighter here. 

To keep the electric bill down. 

Spotkania: 

1. Sushi Dinner -Uni 

2. Bowling - wygraj 

Misja: Spotkaj si? z nig pod Sushi 
Gin i pokonaj kilku kolesi. (2.000 
exp.) 

Jun (Prime) 

Alkohol: Champagne Gold (+1), 
pozostate szampany (+1) 

Jedzenie: Fruit Platter (+1), Chicken 
Basket (+0,5), Vegetable Sticks 
(+0,5) 

Prezent: French Scarf (+1 ,5), Italian 
Women's Watch (+1 ,5) 

Do you like stand-up comedy? 

I like it. 
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my grandma taught me when i 
was little. 

Marry me. 

Oh, but I will make some New 
Year’s food. 

1 wish I could relax, too. 

So I moved out... 

II wasn't your fault. 

..to eat what I make... 

You should make me something. 

Spotkania: 

I. Sushi Dinner - Tamago 

2 Bowling -wygraj 

Misja: Spotkaj si? z niq pod Club 
Sega na Nakamichi St. Najpierw 
zagracie w YF, potem w kr?gle, a na 
total b?dziesz musiat sklepac tyfki 
kilku fagasom. (2.000 exp.) 

Karen (Shine) 

Alkohol: Champagne Gold (+2,5), 
oozostate szampany (+0,5) 

Jedzenie: Fruit Platter (+1) 

Prezent: French Wallet (+0,5) 

Kazuma, do you think I’ve had work 
done? 

idon't think so. 

Its pretty freaky. 

Has that ever happen to you? 
because it frees them from 
shoulder straps. 

Is it really that different? 

Don'y you agree? 

Exactly. 

Yeah, that wasn't nice. 

Do you want to try it out sometime? 
Oh yeah. 

Do you want to go someday? 

Sure. 

Heel I’m in a host club or 
something. 

III heal you anytime. 

There are times when it can take 
tours for just a couple shots. 

That sounds rough. 

Dresses or suits? 

Dresses, no doubt. 

Ido. 



Is there anything ya wanna try you're 
here? 

Takoyaki. (nie spadlo) 

Do ya have a fovorite comic, Kazzy? 
I like kid's battle comics. 

What do you think it is? 

What sports do you like, Kazzy? 

... where would ya do it? 

If you were an animal, what kind 
would ya be? 

A dragon rising high in the heavens. 
It's got a real old downtown feel to it. 
I've already been. 

... what’s the first thing ya wash? 
Down there, I guess. 

That pisses me off! 

There are a lot of showy people here. 
Wanna buy me one? 

Yeah, sure. 

... and all the gals are cute. 

Not as cute as you. 

Isn't that nuts? 

Maybe it was a UFO. 

Ya really wanna know? 

I've been a host before. 

What kind of work do you do? 

I work in film. 

They must be pretty stressed out. 

You can help them relax. 

No other town's as friendly as Osaka. 
It's because it was you. 

How about you and me? 

Sure, let's get married right away. 
D’ya know any good ways to turn 
them down? 

Kick them where it counts. 

I got sorta bored, even. 

If you were on stage, it would've 
been good. 

Why do ya think I changed? 

Because you got a boyfriend. 

Yeah, that’s true, but... 

what if you tried some stand-up 

comedy? 

Can I sit a little closer? 

Yeah, sure. 



Spotkania: 

1 . Fugu dinner - Tiger Globefish 
Hotei Meal 

2. Fugu dinner - Tiger Globefish 
Hotei Meal 

Misja: Spotkaj si? z nig przed 
Tsuruhashi Fugetsu i zambw 
oboj?tnie co w restauracji. 

Madoka (Prime) 

Alkohol: Champagne Gold (+1). 
pozostate szampany (+0,5) 
Jedzenie: Shrimp Fillet (+0,5), 
Pickles (+0,5) 

Prezent: - 

It's a habit I've had since I was 
little. 

I’ll be your teddy bear. 

... sweet by adding lots of salt 
It’s the thought that count. 

I don’t believe it, though. 

Does it have to be a civet cat? 

So now I do oil painting as a 
hobby. 

Still lifes. 

Is that really true? 

In Tokyo, noodle broth is black. 
But I can't do it well. 

What kind of flowers are you 
growing? 

I really don't know a lot. 

How about I teach you some 
stuff? 

He's said to be incredibly good 
looking and passionate. 

Flattery will get you nowhere. 
What are people watching these 
days? 

Romantic dramas, I guess. 

It makes me miss my hometown 
a little. 

Festivals are a lot of fun. 

It might seem strange to 
someone from Tokyo, though. 
That’s just the spirit of the old 
capital. 

Unlike cars, you can predict 
arrival times. 

Have you ever flown in a plane? 
Have you ever been to Kyoto, 
Kazuma? 

I've been to Kyoto. 

Do you ever go to plays? 

Do pole dancers count? 

I especially like them in the fall. 

I'd like to go. 

What kind of music do you 
listen to? 

Classical. 

But I'm worried that I can't keep 
this up. 

How about moving in with me? 
I've never had a boyfriend. 

Then how about going out with 
me? 

It's just easier for me to relax... 

I'd like to see in a kimono. 

... so I'm quite good at it. 

Can you teach me how to ride 
ahorse 

I’m not sure what to do. 

What kind of nurse's uniform? 

... and now I eat it every morning. 

I eat it, too. 

... but I'm still lacking something. 
You're not showing enough skin. 
Isn't it strange to be 20 and never 
have had a boyfriend before? 

I'll be your boyfriend. 

Spotkania: 

1 . Okonomiyaki dinner 
- Modanyaki 

2. Kyoto cuisine dinner - Kaiseki 
Hannari 



Misja: Udaj si? pod Komian i 
pokonaj jednego cieniasa. Potem 
spotkaj si? z niq pod Gandhara. 

Ayano (Prime) 

Alkohol: Champagne Gold (+1,5), 
pozostate szampany (+1 ) 
Jedzenie: Fruit Platter (+0,5), 
Vegetable Sticks (+0,5) 

Prezent: Red Rose Bouquet (+1) 
...what do you think I did? 
Performer? 

Why do you think I cried? 

You cried? (nie spadto) 

So you must have never written a 
fan letter before? 

I have. 

... will you be my manager? 

Sure, why not? 

Did you have a dream when you 
were little? 

I wanted to be a superhero. 

But then I grew to love it. 

Was it magic? 

What kind of dramas do you like? 
Romantic dramas. 

... was going for 25.000 yen! 

You're popular, aren’t you? 
Groupies... 

I understand how they feel. 
Between me and the other girls 
here. 

It's natural that you feel that way. 
But I don't like being professionally 
recorded. 

Are you claustrophobic. 

... marketable to the opposite sex. 
Are you lonely? 

Let's get married. Tomorrow. 

Do you ever go to hookup parties, 
Kazuma? 

It depends on who else goes. 

... them onto pornographic pictures. 
Don't worry about it. 

But I always made my 
choreographer mad. 

Was there some dance-related 
problem? 

What kind of trips do you like? 
Overseas shopping trips. 

What made you choose me them? 
You seem confident. 

What do you think? 

You'd look great naked. 

What kind do you like? 

Nurse uniforms. 

What do you think led me to that 
kind of job? 

Your family applied. 

I mean, physically. 

Your fingers. 

What do you think I was in there 
for? 

A nude photo shoot. 

What do you think it si? 

An imported car. 

What should I do, Kazuma? 

Go out with me. 

Spotkania: 

1 . Okonomiyaki dinner - Yakisoba 

2. Okonomiyaki dinner - Yakisoba 
Misja: Umbwicie si? pod Don 
Ouijote, ale gdy lam przyb?dziesz, 
otrzymasz wiadomobb, ze Ayano 
ma ktopoty. Udaj si? na pblnocny 
brzeg rzeki i rozwiqz problem 
pi?sciami. (2.000 exp.) 

Nana (Prime) 

Alkohol: Champagne Gold (+1), 
pozostate szampany (+0,5) 
Jedzenie: Fruit Platter (+1) 

Prezent: - 



I’m so happy I came back here. 

It's something really important to me. 
Your family. 

When ya feel tired ya should give 
it a try. 

Sounds like it could get a man excited. 
How should I deal with the pain? 

Eat more fiber. 

... a little bit clearer. 

I'd like to go with you on a trip. 

I see what you mean. 

It's the ultimate entertainment. 

... do back when ya were bad. 

I fought with my friends. 

... what would ya ask him for? 

I'd ask him to make me popular with 
girls. 

Is there something out of palce? 

Your eyes are so lovely. 

... to live there again someday. 

I like it there, too. 

Hm...Well... 

I’ll wear what I always wear. 

My first impression...Well... 

You could make any man your slave. 
Let's see... 

A girl with refined tastes. 

...bloodshed, haven’t ya? 

I lost my youth. 

... to be the best in the country! 

If anyone can do it, you can. 

Well, it works, so I guess I can't 
complain. 

Shall I give you a gentle masage? 

Half my body is made of takoyaki. 
That's why you reek of takoyaki sauce. 
I've ever gotten was. 

An apartment 
Well... 

Isn't bravery everything? 

Have ya won a lot of hearts? 

I'm not out to conquer. 

I know I'll get fat, but I just can't stop. 

I love them, too. 

Eat whatever you want. 

Isn't that funny? 

That is pretty funny. 

Hypothetically, I mean. Just answer. 
What's past is past. 

Answer truthfully. Please. 

I wish you were my woman. 

Spotkania: 

1 . Okonomiyaki dinner - Okonomiyaki 

2. Fugu dinner 

Misja: Umbwicie si?, ale po chwili 
dostaniesz wiadomosb, ze Nana 
nie moze przyjbc. Kilka krokow 
na potudnie od Reach Towers 
Mahjong zaczepi Ci? jeden facet i 
powie, ze widzial niedawno Nan?. 

Idqc na potudnie spotkasz kobiet? 

- porozmawiaj z niq, po czym udaj 
si? pod Gandhar?, gdzie zgod i 
si? zaplacib za niq dlug 10 min 
yenbw. Jak zdobyb tyle pieni?dzy? 
Przede wszystkim musisz wykonab 
misj? Revenge by Proxy 4, z ktbrej 
zdob?dziesz 5 min. Teraz udaj si? 
do kasyna i zamieri tarn 2,8 min 
na zetony - 28 tysi?cy zetonbw. 
Nast?pnie uzyj przedmiotu Black 
Jewel (w szafce nr 36 w Kansai) 
lub Red Jewel (za wygranie tumieju 
Beastmaster Challenge w koloseum) 
i przystqp do gry w ruletk?. W 
zaleznosci od tego, jakiego uzytes 
klejnotu, kulka zatrzyma si? na polu 
czamym lub czerwonym. Postaw wi?c 
np. na wszystkie czerwone pola po 
tysiqc zetonbw, a na pole z kolorem 
czerwonym (na dole) 10 tysi?cy. 

Dzi?ki jednej lub dwom takim akcjom 
nabijesz 10 min bez najmniejszego 
problemu. (2.000 exp.) 
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36. Gdzle: Wschodni kraniec Solenbori, przy koszu 



COIN LOCUST ICEVS KANSAI 



Co: Black Jewel 

37. Gdzle: Na Iwao Bridge, przy zejsciu na pdlnocnq 
strong rzeki 

Co: White Miracle Tonic 

38. Gdzle: Yokobori Golf Center 
Co: Italian Wallet 

39. Gdzie: Pod oknem Osumi Pharmacy 
Co: Staminan XX 

40. Gdzie: W M Store Shinseicho 
Co: Southpaw Bracelet 

41 . Gdzle: Pod Bishamon Bridge, na pdlnocnym brzegu 
rzeki, kolo siatki 

Co: Police Baton 

42. Gdzle: W poludniowo-wschodnim rogu Shofukucho 
Co: Extendable Staff 

43. Gdzie: Na poludnie od Iwao Bridge, na rogu 
Shofukucho 



1 .Gdzie: Przy szafkach 
Co: Staminan Royale 

2. Gdzie: Pod Iwao Bridge, na pofudniowym 
brzegu rzeki 

Co: Tortoiseshell Plate 

3. Gdzie: W Club Sega Sotenbori 
Co: Dark Wooden Sword 

4. Gdzie: Na poludnie od Iwao Bridge, na rogu 
Shofukucho, przy budynku z zdttym neonem 
Co: Modified Lighter 

5. Gdzie: W Keima 
Co: Substitute Stone 

6. Gdzie: Na samym drodku Iwao Bridge 
Co: Masculine Cologne 

7. Gdzie: Przed Gandhara 
Co: Attache Case 

8. Gdzie: Przy Tsutenkaku Tower, na pdlnocy, 
kolo samochodu 

Co: Ogre Knuckles 

9. Gdzie: W Night Life Dojo 
Co: Toughness ZZ 

1 0. Gdzle: Na Sotenbori, dokladnie na pdlnoc 
od Iwao Bridge, kolo rowerbw 

Co: Lifestone 

1 1 . Gdzie: Na Bishamon Bridge 
Co: Pliers 

12. Gdzie: Przy zielonej figurce na poludnie od 
Yotsuba Acupuncture 

Co: Turmeric Pils 

13. Gdzle: W Reach Towers Mahjong 
Co: Toughness Z 

14. Gdzie: WAoi 
Co: Steel Shin Guards 

15. Gdzie: Kilka krokow na poludnie od Reach 
Towers Mahjong. 

Co: Broken Stun Gun 

16. Gdzle: W Yotteya 
Co: Elegant Umbrella 

1 7 Gdzle: Na rogu ulic przed Tsutenkaku Tower 
Co: Wooden Katana 

18. Gdzie: Na polnocnym brzegu rzeki, mi?dzy 
mostami, dokladnie na poludnie od Club Sega 



19. Gdzle: Pod Bishamon Bridge, na 
poludniowym brzegu rzeki, kolo siatki 
Co: Motomiya’s Dagger 

20. Gdzle: W White Snake Ramen 
Co: Blackjack Charm 

21 . Gdzie: W Don Quijote 
Co: Skanda Water 

22. Gdzie: W zachodnim kraricu Sotenbori, 
kolo taksowki 

Co: Tojo Fighting Secrets DVD 

23. Gdzie: W Tsutenkaku Tower 
Co: Metal Club 

24. Gdzle: Na poludniowym brzegu rzeki, 
mi?dzy mostami, dokladnie na pdlnoc od 
Ebisu Pawn 



Co: Staminan X 

25. Gdzie: Kilka krokow na wschdd od Don 
Quijote 

Co: Flash Grenade 

26. Gdzle: Kolo Yotsuba Acupuncture 
Co: Iron Umbrella 

27. Gdzie: Kolo La Marche Sotenbori 
Co: Butterfly Knife 

28. Gdzle: Przy wejsciu na Iwao Bridge, od 
strony Sotenbori 

Co: White Miracle Tonic 

29. Gdzle: W Sunrise 
Co: Skanda Water 

30. Gdzie: Na parkingu w Shinseicho 
Co: Staminan Spark 

31 . Gdzle: We wschodnim krartcu 
Shofukucho, mi?dzy grupkami ludzi 
Co: Bug Spray 

32. Gdzle: W poludniowo-zachodnim rogu 
Shofukucho 

Co: Lightning Bomb 

33. Gdzie: W M Store Sotenbori 0 
Co: Special Police Baton 

34. Gdzle: W Stijl 

Co: White Miracle Tonic 

35. Gdzle: W Shinseicho na polnocy ulicy 
odchodzqcej na wschdd od gldwnej ulicy 
(blisko faceta z misji .The Mod God") 

Co: Fighter's Binding 



Co: Antique Hand Grenade 

44. Gdzle: Na poludniowym brzegu rzeki, 
kolo budki z telefonem 

Co: Black Belt 

45. Gdzle: Bishamon Bridge, poludniowy brzeg, na 
schodach 

Co: Fighter's Binding 

46. Gdzie: Na pomaraiiczowym podwyzszeniu na 
poludniowym brzegu rzeki 

Co: Banker's Game Piece 

47. Gdzie: W Ebisu Pawn Sotenburi 
Co: Toughness Emperor 

48. Gdzie: W Club Sega w Sotenbori, koto kibli 
Co: Patriarch's Bat 

49 Gdzie: W Tsutenkaku Tower 

Co: Calming Towel 0 

50. Gdzle: Kolo lawki przy Club Sega £ a 

Co: Substitute Stone ™ I 



Co: Toughness Infinity 



16. Gdzie: Na polnocy Millennium Tower, 
blisko czerwonego znaku i cholnki 

Co: White Miracle Tonic 

17. Gdzie: W Kyushu No.1 Star 



COIN LOCHe £ 

KEVS KfiMUZOCHO 



fflORU tiOMAH I 



CageaRyugujo 
Co: Western Shield 

43. Gdzie: Czwarte pi?tro Ryugujo, 
poludniowo-wschodnia cz?sc mapy 
Co: Charisma Ring 

44. Gdzie: W Deborah, w gtownym 
holu 

Co: Insulated Shirt 

45. Gdzie: W zachodnim rogu 
Shichifuku St., kolo taksowki 
Co: Water Pot 

46. Gdzie: Na parkingu we 
wschodniej cz?Sci Shichifuku St 
Co: Ashtray 

47. Gdzie: W zaulku w ksztatcie X 
na poludnie od West Park Lavatory 
Co: Hercules Knuckles 

48. Gdzie: W Dice Joint w Ryugujo 
(2F) 

Co: Hercules Gloves 

49. Gdzie: W Ryugujo musisz 
dwa razy zagrac w Shogi, a potem 
pokonaC faceta, ktdry si? pojawi 
(zupetnie bonusowa misja Shogi 2) 
Co: 1000G Gold coin 

50. Gdzle: W podziemiach 
Purgatory, przy jednym ze 
slupdw 

Co: Mifune’s Kodachi 



Gdzie: Orchid Palace Mahjong 



1 8. Gdzie: Na poludnie od Poppo Nakamichi 
St i na wschdd od Club Sega Nakamichi SI 
Co: Pepper Spray 

19. Gdzie: W Asia, przy gtosniku 



2. Gdzie: Na trzecim piftrze Ryugujo, na prawo 
od windy 

Co: Trendy Iron Umbrella 

3. Gdzie: W prostokqtnej lokaqi pod Champion 
District 



30. Gdzie: W Cafe Central 



31 . Gdzie: Na drugim pietrze Ryugujo 
Co: Patriarch's Bat 

32. Gdzie: Kamurocho Hills Exterior, 
przy schodach kolo zdttego kontenera 
Co: Patriarch's Ball 

33. Gdzie: Na koricu ulicy odchodzqcej 
na wschdd od Senryo Ave. 



20. Gdzie: Na pierwszym pigtrze Ryugujo 



21 . Gdzie: W Serenie, kolo kanapy 
Co: Dark Wooden Sword 

22. Gdzie: Kilka krokbw w lewo od wejscia 
do podziemi Purgatory 

Co: Hercules Knuckles 

23. Gdzie: Mi?dzy Shichifuku a Taihei Blvd„ 
w uliczce na pdlnoc od Matsuya Taihei 
Co: Saw 

24. Gdzie: Na piqtym pi?tize Ryugujo 
Co: Toughness Infinity 

25. Gdzie: W Yoshida Batting Cage 
Co: Toughness Emperor 

26. Gdzie: W uliczce migdzy Poppo 



4. Gdzie: Przed Club Sega na Theatre Square 
Co: Toughness ZZ 

5. Gdzie: Na placyku przed Millennium Tower 
Co: Staminan XX 

6. Gdzie: W Public Park 3 
Co: Women's Underwear 

7. Gdzie: W Mach Bowling 
Co: 1001b Bowling Ball 

8. Gdzie: Na Suppon St 
Co: Toughness Emperor 

9. Gdzie: W Children's Park (zachodni kraniec 
Shichifuku St) 

Co: Brass Knuckles 

10. Gdzie: We wschodnim kraricu Taihei Blvd. 
Co: Samurai DVD 

1 1 . Gdzie: W Marietta (musi bye rozbudowana 
do trzeciego poziomu) 



W tej cz?sci nasz mistrz ma mniej misji, bo 
tylko 4. Znajdziesz go w malej kwadratowei 
lokaeji na poludnie od Champion District 
Pierwsze 3 misje dostqpne sq od 5. 
rozdziatu Ostatnia aktywuje si? dopiero jesli 
masz 10. poziom Spirit, Technique i Soul, a 
takze nauezyted si? trzech tajnych technik 
w Acupuncturist w Shinseicho. Techniki 
te mozna nabyd odbywajqc Adventure 
Course po zaliczeniu pewnych wydarzeri: 
zauwazeniu kota na tylach Kotobuki Drugs 
w Kamurocho, zaliczeniu misji .Try and 
Hit Me” (do nauezenia techniki potrzebny 
jeszcze b?dzie 8. poziom Technique) ora z 
po odpaleniu specjalnego ataku na ktdryms 
z tygrysdw w walce w 12. rozdziale (Kazuma 
uderza wtedy tygrysa centralnie w czolo, 
a ten trad duzo zyda). Ostatnia misja to 
sparing z dziadkiem. Najskuteczniejszym 



34. Gdzie: Przy automatach w uliczce 
natytachSereny 

Co: Player's Game Piece 

35. Gdzie: W Cafe Alps 

Co: Bear Cellphone Accessory 

36. Gdzie: W Club Sega na Theatre 
Square 

Co: Skanda Water 

37. Gdzie: W alejce na pdlnoc od 
Le Marche 

Co: Gauntlets 

38. Gdzie: Na rogu Senryo Ave. I 
ShowaSt 

Co: Turmeric Pills 

39. Gdzie: W Beam 
Co: Staminan Spark 

40. Gdzie: WMEB 



12. Gdzie:W Don Quijote 
Co: Wooden Katana 

1 3. Gdzie: Podczas misji .The Shady Video" 
Co: Suspicious Video 

1 4. Gdzie: Podczas misji .The Email Job” 
Co: Green Box 



Nakamichi a Kotobuki Drugs 
Co: Antique Hand Grenade 



CO PO 

2AHONC2ENIU GW 



Po zakoriczeniu gry w menu gldwnym pojawia 
si? trzy nowe opeje: 

Scenario Review - mozliwodc obejrzenia 
wstawek z gry 

Premium New Game - gra od poczqtku ze 
wszystkimi dopalkami, tumiejami itd., ktdre 
odblokowates wczesniej 
Adventure Review - mozliwodd zagrania 
samych misji pobocznych, bez koniecznosci 
gry trybu fabulamego 



W dwdeh trybach gry, ktdre odblokujesz, 
mozesz uzywad bonusowych, odblokowanycr 



wczesniej przedmiotdw, ktdre odbierasz 
od downa przy wejdciu na Tenkaichi St A 
dostaniesz je za (mozna sprawdzad aktualny 
stan w menu Completion): 

- Obejdcie gry na poziomie trudnosci Extra 
Hard (odblokowuje si? po obejdciu na hardzie 
ktdry z kolei jest za poziom Normal) 

- Zaliczenie wszystkich misji, ktdre opisalem 
(z najlepszymi zakonezeniami - te rowniez 
sqwtym opisie) oraz czterech zupetnie 
bonusowych misji zwiqzanych z grami w Shogi 
(jedna przy parkingu w Shinseicho, druga w 
Ryugujo - patrz spis kluezy w Kamurocho), 
Mahjonga (w Kamurocho zagraj w niego trzy 
razy i wyjdi, zobaezysz godcia, ktdry ma 
klopoty, pomdz mu wygrywajqc w mahjonga) 
oraz jednor?kiego bandyt? (w Volcano jeden 
godc rzuci Ci wyzwanie. abys nabil ponad trzy 
tysiqce zetondw - startujesz ze stoma) 

- Pokonanie wszystkich przeciwnikdw w 
koloseum 

- Zamdwienie wszystkich rzeezy do picia i 
jedzenia w grze 

- Wykonanie wszystkich Heat Actions (za 
to dostaniesz nie przedmiot, lecz technik? 
pozwalajqcq odpalad Heat Actions bez 
napelnionego paska Heat). 
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P ierwszy Ninja 
Gaiden zbyt 
wysoko ustawil 
poprzeczk?, 
siqd apetyt na sequel 
byl zdecydowanle zbyt 
wysoki, Kontynuacja, 
mimo ze nie spetnita 
do korica oczekiwaii, 
w dalszym ciggu 
jest bardzo solidnym 
kawalkiem kodu. 

Trudna, wymagajgca 
i cz?sto frustrujaca. Z 
dfugiej strony to jednak 
niezwykJe rajcowna 
sieczka. ociekajaca krwiq 
I uciptymi konczynami. 
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Czyli zanim zaczniesz grad - kilka 
istotnych rad. 



ZYCIE 

NG2 oferuje nowy system regeneracji 
energii zyciowej. W przeciwienstwie 
do pierwszej czgsci NG, energia 
wsequelu odnawia si? sama. Po 
kazdej wygranej walce. gdy nie ma 
juz w poblizu wrogow, Ryu wykonuje 
tzw. gest „CHIBURI" (strzepujqc na 
ziemi? krew nieszcz?snikow z or?za). 
Rytual ten automatycznie regeneruje 
energi?, przy czym nalezy miec 
na uwadze, ze “rewaloryzacji" nie 
ulegajq trwate obrazenia (oznaczone 
czerwonym paskiem). Wyleczenie 
gl?bszych ran wymaga zastosowania 
HERBS lub GRAINS OF SPIRITUAL 
LIFE. Petne wyleczenie mozna 
uzyskac w statuetkach smoka 
zapisujqcych stan gry (kazda z nich 
dziala jednorazowo). 



KARMA 

Licznik Karmy zapoczqtkowany w pierwszej 
cz?sci NG powraca w nieco zmienionej formie. 
Dla niewtajemniczonych: jest to swego rodzaju 
miemik Twoich umiej?tnosci na polu walki, ktory 
z powodzeniem mozesz zaprezentowac szerszej 
publicznosci za pomocq wystania wyniku online. 
Zasady zdobywania punktow sq uzaleznione od 
Twoich poczynah podczas samej gry. Wplyw na 
osiqgi majq nast?pujqce rzeczy: 



OPIS , 
PPZEJSCIA 



zlokalizujesz balkon, a na nim pierwszq krysztalowq 
czaszk? (#1) (skocz tam za pomocq kombinacji 
X+A). 



-combo 

-wykoriczenie wroga 
-liczba zabilych 




-pozostafe ninpo 
-czas ukoriczenia 



ESENCJA 

Zabicie wroga sprawia, ze wyzionie 
on ducha w postaci roznokolorowej 
sfery. Kolory majq spore znaczenie 
- zdtta barwa pelni rol? srodka 
plalniczego, niebieska uzupetnia 
energi? zyciowg, natomiast 
czerwona napetnia moce Kl. 
Jednakze wszystkie priorytetowo 
sluzq do wyprowadzenia ULTIMATE 
TECHNIQUES. Im wigcej wessiesz 
duszyczek, tym atak bpdzie 
mocniejszy (czerwone i niebieskie 
orby ladujq go szybciej). Jednakze 
wykorzystanie esencji dla potrzeb 
alaku automatycznie poswi?ca 
jej wartosci dla tego celu. Dlatego 
absorbuj sfery z glowq - jesli 
polrzebujesz pomocy w walce stosuj 
UT, natomiast jesli brakuje kasy lub 
energii, wchlaniaj je. 



System w poprzedniej czgsci charakteryzowat si? 
tym. ze poszczegolne starcia byty ograniczone 
specjalnym czasem. Jesli udalo Ci si? wygrac 
bitw? przed jego uplywem, otrzymywated 
adekwatnq iloSc punktow. Jednakze w zwiqzku 
z tym. ze czgsc walk miata ustawiona albo zbyt 
wysoki, albo zbyt niski putap, postanowiono 
catkowicie z tego zrezygnowac w "dwojce". Dlatego 
mozesz spokojnie walczyc, nie martwiqc si? 
uptywajqcym czasem. Punktacja za poszczegdlne 
akcje wyglqda nast?pujqco: 



Ponlzszy tekst skupia si? w gtownym stopniu na 
tym, co sprawiato Warn najwi?ksze problemy 
- czyli laktykq walki z bossami. Ponadto jako 
uzupelnienie znajdziesz w nim rozmieszczenie 
najbardziej istotnych przedmiotdw, jakie przydadzq 
Ci si? w dalszej w?dr6wce (np. zyciodajne 
specyfiki). Nie moglo zabraknqc takze lokalizacji 
wszystkich broni, krysztatowych czaszek i portali 
(Test of Valor). Zaliczajqc poszczegolne rozdzialy 
mozesz natknqc si? na wrogow, ktorzy nie zostali 
uj?ci w opisie. Jest to celowy zabieg. majqcy 
na celu skrdcenie opisu o zbpdnq sentencj? 
.pokonaj wszystkich wrogow”. Pokonanie ich 
uwazam za oczywiste i nie wldz? potrzeby za 
kazdym razem o tym pisad (chyba ze sytuacja 
tego wymaga). Musisz takze wiedziec, ze opis 
wykorzystuje angielskie nazewnictwo. Ponadlo 
zawartem tu sporo rdznych okreilen i skrotow (np. 
SP, LOG, GOSL,.), ktorych znaczenia szukaj w 
poszczegolnych ramkach. 



Combo - 100 pkt (za kazde 
Esencja - 2000 pkt 
UT- 5000 pkt 
OT- 3000 pkt 
Seryjne mordy - 3000 1 
Szybkie zabicie - 3001 
Zabicie wroga - 1000 




Krysztatowe czaszki: 2 
Przedmioty: 

2 Life of the Gods 
1 Life of the Thousand Gods 
-Art of the Inferno 
+ brort Lunar Staff 



Zejdz na dol, pokonaj wrogdw i wejdz po schodach. 
Po walce koniecznie otworz skrzynk? (LOTG). 
Kawalek dalej otworz drzwi, zabij napastnikdw, a 
nast?pnie przebiegnij po scianie na drugq stron?. 
Po zeskoczeniu z drqzka przeszukaj martwego 
ninja (*6EJ. Pozbqdz si? natr?tow, aby tuz za rogiem 
sprawdzic zwtoki (*5F) i ew. zapisac gr? (SP). 
Stosujqc nowo nabytq umiej?lnosc przedostart 
si? wall-jumpem na samq gorg. Po odprawleniu 
komitetu powitalnego skieruj si? pod most, a z 
prawej strony obok wodospadu znajdziesz kufer 
(LOG). Natomiast drugie pudelko lezy z lewej 
strony na fodce. Przejdz przez most uwazajqc 
na nacierajqcych opryszkow. Podqzaj sciezkq az 
ujrzysz lucznika. Wbiegnij na pobliskie drzewko 
wisniowe, a nast?pnie odbijajqc si? od jego czubka 
traf na balkon (czaszka #2). 



Jak widac, najbardziej oplacalne sq akcje 
koriczqce si? poprzez UT/OT. Pami?taj, im wi?cej 
obrazeh zadasz, tym wi?cej zgamiesz punktow! 
Jak ocenic swoje umiejgtnodci? Przyj?to ze 
przeci?tny Gracz konczqc gr? powinien miec ok 
10-15 milionow Karmy na koncie. Jesli uwazasz 
si? za weterana serii. powinienes osiqgnqc 20-30 
milionow bez wi?kszego wysilku. 



Po rozprawieniu si? z pierwszq grupq nlnjasow 
wejdz do sklepiku i pobierz zawartosc skrzynki. 
Wyjdz na zewnqtr z i za rogiem zapisz gr? 
(slatuetka smoka). Wrod z powrotem przed sklep i 
skorzystaj z drogi za otwartq bramq. Pozbqdz si? 
kolejnych ninja i otwdrz skrzynk? przy drzwiach 
[*1AJ. Wewnqlrz budynku podqzaj przed siebie 
i niszcz napotkanych skrytobojcow. Wpadnij 
w dziur? w podlodze i szukaj skrzyni w rogu 
nast?pnego pomieszczenia [*2B). Wejdz po 
drabinie. pokonaj zbirdw i pod oknem znajdziesz 
kolejnq skrzyni? [*3C], Tuz obok znajduje si? 
oltarzyk i nast?pny kuferek [*12D], Na wprost 
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Wytqcz z gry tucznika, a nieco dale/ 
zejdz po drabinie. Zlokalizujesz tam 2 
i skrzynki (LOG + esencja).Wrdcna 
gdr? i zasuwaj przed siebie, bijqc po 
I drodze rywali. Za pomocq drqzkow 
I przedostan si? do (SP). Teraz wdrap 
I sie po drabinie, gdzie ujrzysz kuferek 
[*4GJ. Niezbgdne do otwarcia 
bram Dojo jest unicestwienie 
‘ wszystkich przeciwnikow. 
Wewnatrz znajdziesz (SP), 
skrzynk? oraz nowq bran 
(palka trzymana przez 
‘l posag). Kieruj si? nowo 
otwartym przejsciem, az 
natrafisz na trupa [*7H]. 
Rozejrzyj si? za chatkq, 
wewnatrz ktorej przeszukaj 
I zwloki [*8Q. Zmierzaj w 
| prawq stron?, gdzie znajduje 
si? ukryte przejscie ze 
skrzyniq (GOSL), rozetnij 
obraz aby si? tam dostac. 
Opusc budynek sqsiednimi 
i drzwiami i pokonaj wrogow. 

W ogrodzie znajdziesz 
sklepik, a nieopodal studni?, 

I do ktorej trzeba wskoczyc. Otworz 
i drzwi i przejdz wiszqcym mostem 
do przerwanej barierki. Zeskocz i 
I kieruj sie ku gorze. Po obejrzeniu 
I scenki znajdziesz si? w hotelu, 

I unicestwij rywali i skorzystaj z 
(SP). Za rozsuwanymi drzwiami 
czeka kolejna potyczka. Udaj si? 
klatkq schodowq na gdr? 

■ (nast?pne starcie). Przedostan 

I si? na ostatnie pi?tro i wez kart? magnetycznq. 

I Zejdz pi?tro nizej i otworz niq drzwi. Wejdz w szyb 
I wentylacyjny i za pomocq wall-jumpa wejdz na 
I szczyt. Zniszcz przeciwnikow i zabierz zawartosc 
I skrzynki (GOSL). Teraz ze spokojem poczyri 
J odpowiednie zakupy i zapisz stan gry (SP). Tuz za 
I drzwiami czeka potyczka z pierwszym bossem. 



BOSS: RASETSU 

I Taktyka: Banalna walka. Wystarczy bowiem uciec 
I na odpowiedni dystans od paj?czaka. aby ze 
I spokojem naladowac UT. Teraz wystarczy czekac, 
I az oponent zblizy si? na odpowiedni^ odlegtosc i 
I odpalic combo. Czynnodc powtarzac do calkowitej 
I eksterminacji. 



PODSTAWy 

WALKI: 



► TECHNIKI SPECJALNE UT/OT 

Kluczem do zwyci?stwa jest stosowanie 
atakdw specjalnych. W poprzedniej cz?Sci NG 
najszybszym sposobem na zabicie przeciwnika 
byto uzycie Ultimate Techniques (przytrzymanie 
Y). Jak wiadomo, w trakcie tadowania UT 
sylwetka Ryu jest chwilowo bezbronna i narazona 
na ataki z zewnqtrz. Na szcz?scie istnieje 
sposob, ktory umozliwia przyspieszenie tego 
procesu. Ruch ten zwie si? ON-LAND CHARGE 
(OLC) i jest stosowany przez najwi?kszych 
wymiataczy. Wystarczy skoczyd, a nast?pnie 
przycisnqc Y w momencie, gdy stopy Ryu 
dotknq ziemi. UT wowczas blyskawiczne b?dzie 
gotowe do uzycia (jesli oczywiscie gdzies obok 
lewituje jakas esencja). Nowosciq w NG2 jest 
tzw OBLITERATION TECHNIQUE (technika 
unicestwienia), ktdre umozliwia zakonczenie walki 
jednym ciosem, Aby m6c zastosowac OT. nalezy 
odpowiednio ostabic przeciwnika (np. poprzez 
odci?cie jednej z konczyn) i wcisnqc Y znajdujqc 
si? blisko jego osoby. Jest to szczegolnie wazne, 
by wykoriczyc rozcztonkowanego wroga. Wbrew 
pozorom pozostawiony przy zyciu ninja bez jednej 
r?ki jest bardziej agresywny od petnosprawnego i 
moze zrobic Tobie sporo krzywdy. 



► ZAWSZE BLOKUJ! 

Podstawq przetrwania kazdej walki jest blok. 
Obrona jest tutaj najlepszym atakiem i musisz 
si? tego nauczyd! Zawsze gdy rozpoczyna si? 
potyczka, trzymaj wcisni?ty lewy trigger. Pozwala 
to na zaoszcz?dzenie sporej ilosci energii, 
poznanie ataku przeciwnika i przede wszystkim 
wyprowadzenia skutecznej kontry. Bezcenne sq 
rdwniez uniki (trzymany blok + kierunki). ktdre 



Rozdziat 2 



Krysztatowe czaszki: 2 (4) 
Przedmioty: 

2 Life of the Gods 
1 Life of the Thousand Gods 
+ brori Falcon's Talon 
t- Rod of Trials (dordze) 



Podqzaj caly czas przed siebie i tnij 
adwersarzy. Gdy znajdziesz si? w wiosce, 
mozesz dokonac zakupow na straganiku 
Muramasy. Po lewej stronie, za ramq, mozesz 
wziqc udziat w potyczce i zgamqc zawartosc 
skrzynki (LOG). Biegnij z powrotem na drugi 
kraniec wioski, nast?pnie po walce zanurkuj po 
czaszk? (#3). 



Wynurz si? na pobliski pomost i kontynuuj 
zwiedzanie wioski (SP). Spenetruj cialo [*9J], 
nast?pnie przejdz pomi?dzy budynkami na 
dziedziniec. Wewnqtrz dojo znajdziesz 2 
skrzynie (GOSL i nowa brori). 



Upewnij si?, ze wszyscy sq martwi, wdwczas 
powinna zapalid si? swieczka na oltarzu. 
Zabierz rozdzk? z oltarzyka i kieruj si? ku 
gorze. Po drodze znajdziesz bazarek i SP. 



pozwalajq ominqd wi?kszosd ciosow i 
wyprowadzid zabdjczq ofensyw?. 



► NAUCZ Sl^ KONTRATAKU 

Czasami blok to nie wszystko, trzeba tez 
skutecznie kontrowad. Jesli zbyt dlugo 
b?dziesz bezczynnie trzymal gard?, 
przeciwnik to wykorzysta i zastosuje szybki 
atak w klinczu. Staraj si? stosowad uniki 
na napierajqcych przeciwnikow, a gdy 
zaatakujq, zastosuj kontratak. Polega on na 
wyczuciu momentu uderzenia przeciwnika 
i wcisni?clu wowczas dowolnego ataku. 

Jesli trafisz w odpowiednim czasie, Ryu 
przejmie inicjatyw? w walce i z powodzeniem 
b?dziesz mdgl wyprowadzid ofensyw? w 
postaci UT/OT. 



► FLYING SWALLOW RZ^DZI 

Najbardziej skutecznym, ale tez i nieco 
lamerskim ciosem jest FLYING SWALLOW 
(lot jaskoiki). Z jego pomocq mozesz wygrac 
niemalze 75% wszystkich potyczek. Uzyskuje 
si? go poprzez skok wprzod i wcidni?cie 
przycisku Y. Wdwczas Ryu niczym gram z 
jasnego nieba uderza btyskawicznym totem 
w przeciwnika koszqc jego glow?. Stosuj 
go jednak w ostatecznosci, gdy juz wszelkie 
inne sposoby nie zdajq rezultatu. 



BRON MIOTANA 

W trakcie gry Ryu zdob?dzie 5 rdznych broni 
miotanych. Trzy z nich (Rend's Bane Bow, 
Windmill Shuriken, Incendiary Shurikens) 
mogq byd uzyte ze zwi?kszonq sitq. 
Wystarczy przed wystrzeleniem przytrzymad 
przycisk B, natadowad odpowiednio dlugo, 
a nast?pnie cisnqd we wroga ze zdwojonq 
mocq. Silniejsze strzaly potrafiq zabid na 
miejscu, a w przypadku IS miotane sq w 
wi?kszej liczbie. 



Przejdz przez wn?k? do srodka domostwa 
pokonaj rywali. Ponownie udaj si? w gdr? 
planszy. Wejdz na dach po ptonqcych deskact 
‘ zeskocz w dziur?. Zlokalizuj za sobq SP i 
zdejmij ze sciany luk. Wyceluj przez luk? w 
kracie do bl?kitnej sfery. Schodami udaj si? 
na gdr?, a nast?pnie opusd si? na obszernq 
aren?. 



BOSS: RASETSU (8) 

Taktyka: Powtorka z rozrywki? Tak, tyle 
tym razem pajqczek powraca z ekipq 
sprzymierzertcow. Sposob walki jest taki sam 
jak w finale pierwszego rozdzialu. z tq roznicq 
iz jako priorytet musisz pozbyc si? natr?tnych 
pomagierow, a nast?pnie ze spokojem 
rozprawid si? z przywddcq. 



Po walce przejdz przez opuszczonq krat?. Na 
kortcu korytarza pod schodami znajdziesz 
nieboszczyka (GOSL). Rozetnij razsuwane 
Sciany, skorzystaj najpierw z korytarza po 
lewej (SP), a nast?pnie zmierzaj na gdr? 
t“10K). Z centralnego balkonika przebiegnij po 
scianie na sqsiedniq platform?. Po przeci?ciu 
rolety zabierz ze sobq niebieski klejnot i 
rozejrzyj si? tuz obok za szafkq (czaszka #4). 




Na drugim koncu korytarza znajdziesz 
czerwony klejnot. z ktdrym wrdcisz na 
srodkowy balkon. Umiesd oba drogocenne 
kamienie w posqzkach, a nast?pnie za 
pomocq strzat traf w zielone sfery. Wejdz do 
paszczy smoka (SP), a nast?pnie wydostan 
si? na dach, Kieruj si? na wyzsze pi?tra za 
pomocq otwartego okna. Zlokalizuj kuferek 
(LOTG), a nast?pnie zmierzaj po schodach 
na gdr?, Przy ptonqcych palach znajdziesz 
martwe cialo (LOG). Rozsuri wrota, aby 
rozpoczqc walk? z bossem. 



► NINPO 

Charakterystyczne plomienie umieszczone 
tuz pod energiq to moce Kl. Dost?pne sq 
po zdobyciu SPIRIT OF THE DEMON 
(uzycie kazdego nast?pnego zwi?ksza 
liczb? plomyczkow). Kazdy ogiert umozliwia 
odpalenie jednego z 4 dost?pnych Ninpo. 
Uzupelnianie energii Kl odbywa si? 
poprzez absorbowanie czerwonych sfer lub 
konsumowanie DEVIL WAY MUSHROOM. 
Ponadto istnieje mozliwosc dopakowania 
poszczegdlnych Ninpo poprzez JEWEL OF 
THE DEMON SEAL. Egzekwowanie Ninpo 
odbywa si? poprzez wcisni?cie jednoczednie 
B+Y. Warto wiedziec, ze stosowanie 
ofensywnych Ninpo sprawia, ze Ryu jest 
tymczasowo nietykalny - wykorzystaj to w 
kryzysowych sytuacjach, gdy nie b?dzie 
szansy ucieczki. 




The Art of the Inferno - Zakl?cie odpalajqce 
w przeciwnika ogniste kule (im wyzszy 
poziom. tym kul jest wi?cej). (rozdziat 1 ) 



The Art of the Wind Blades - Ninpo oparte 
na zywiole wiatru, silq tornada ciska ostrzami 
we wroga. 



The Art of the Piercing Void - Uderzenie 
pot?znq silq grawitacji 



The Art of the Flame Phoenix Moc 

wytwarzajqca obronne ogniste feniksy. ktore 
potrafiq atakowac pobliskich wrogow. 



► WODA 

Pierwsza istotna wiadomodc jest taka, 
ze Ryu potrafi biegac na powierzchni 
wody. Uzyskuje si? to poprzez trzymanie 
dowolnego kierunku oraz przemienne 
wciskanie przycisku A (jak tylko stopy 



skrytobdjcy dotknq tafli wodnej). Druga 
sprawa to nurkowanie. Nasz ninja nie 
potrzebuje jui butli z tlenem, by moc 
oddychad pod wodq. Jedli chcesz plynqc 
pod wodq, mozesz to czynic tak dlugo jak 
Ci si? zywnie podoba, nie zwracajqc uwagi 
na nabieranie powietrza przy wynurzaniu. 
Ponadto w wodzie mozesz poslugiwac si? 
broniq, jednak najswobodniej jest uzywac 
GATLING GUN, zwlaszcza ze jest on do tego 
przeznaczony. 



► ZAPISUJ STAN GRY 

W trakcie poszczegdlnych rozdzialdw z 
pewnodciq natkniesz si? na rzezb? smoka 
otoczonego niebieskq poswiatq. Jest to 
miejsce, gdzie mozesz dokonad zapisu 
stanu gry oraz uzupelnid jednorazowo 
energi?. Gra oferuje 2 opcje zapisu stanu 
gry; automatyczny i r?czny. Radz? zmienic 
na manualne ustawienie, z tego wzgl?du, 
ze pierwsza opcja nadpisuje za kazdym 
razem poprzedni stan. W razie gdybys 
chcial powrdcic do jakiegos miejsca (np. z 
powodu omini?cia waznego przedmiotu), 
jedynym wyjsciem bytoby granie od nowa. 
Dlatego lepiej jest wykonywac osobny save 
po rozpocz?ciu kazdej planszy (lub tez 
w trakcie). Uwaga! R?czne zapisywanie 
wymaga dwukrotnego uzycia statuy 
(pierwsze podejscie tylko regeneruje 
energi?). Statuetka smoka oznaczona jest w 
opisie przejscia symbolem (SP). 



SUTTON MASHEROM 
MOWIMY NIE! 

Jesli myslisz, ze wystarczy bezmyslnie 
nawalac w przyciski, aby bezproblemowo 
kosic wszystkich przeciwnikow, to wybrales 
zlq gr?. Ninja Gaiden 2 wymaga od Gracza 
nie tylko umiej?tnosci manualnych, ale i 
myslenia. Bez tego lepiej nie podchodz. 
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Przejdz do sgsiedniej sali ze zniczem. Kierujac 
si? drag? po schodach, przedostari si? na 
zewn?trz za pomoc? balkonu. Tuz za Scian? po 
prawej znajduje si? skrzynka (GOSL). Zmierzaj 
w lew? stron?, boczne ogrodzone przejscie 
poprowadzi Ci? ku gorze planszy. Przejdz do 
wn?trza grobowca, a we wn?ce tuz przy schodach 



Lunar Staff 



Falcon Talons 
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I wn?ce, a gdy b?dziesz na dachu, zdejmij za 
I pomoc? luku lataj?ce demony i tucznikow. 

I Przejdz po linie na drug? stron? ulicy, a 
I nast?pnie opuSc si? na nizszy poziom 
I (SP). Na koncu korytarza, pod scian?, 

I znajdziesz skrzyni? (HOSL). Przeskocz 
przez zerwan? barierk?, a tuz pod bilbordem 
..LITWARE" znajdziesz kolejn? skrzynk? 

I (HOSL), Kieruj si? w lewo az ujrzysz scenk?, 
I Pokonaj demony z rozpadliny i zeskocz 
I do kanatu (SP), Za zakr?tem z prawej 
I znajdziesz zwtoki (JOTDS), natomiast 
I po lewej stronie drabin?. Wejdz na gor? 

i przebiegnij po kracie na przeciwlegt? 

I platform?, aby dotrzec do wn?ki w bramie. 

I Nieco dalej ujrzysz scian?, po ktorej 
I przebiegnij chwytaj?c si? dr?zka, z ktorego 
I wybij si? na platform?. W dalszej kolejnoSci 
I przebiegnij po lewej scianie i zejdz nizej. 

I W lewej cz?sci korytarza znajdziesz zwtoki 
| rmi- teraz biegn?c przeskakuj pomi?dzy 
[ s?siaduj?cymi scianami az dotrzesz do 
I wysepki (czaszka#6), 



I Wrod z powrotem i pod?zaj przed siebie 
az znajdziesz SP. Przedostah si? na g6r? 
i przebiegnij po scianie, aby dostac si? 

I na dr?zek. Wybij si? z niego na poblisk? 

I scian?. Pod?zaj dalej, az natrafisz na 
I krotkie schody. Z tego miejsca wbiegnij po 
I Scianach na wyzej umiejscowiony balkonik. 
I W sklepiku warto uzupetnic zapas strzai do 
I iuku. Otworz drzwi i pozb?dz si? tucznikow, 
a nast?pnie strzelaj w niebieskie punkty 
I aby wyt?czyc wentylatory. Zmierzaj w lewo, 

I pozb?dz si? wrogow i deaktywuj kolejny 
I wiatrak. Nast?pnie wejdz po drabinie i 
I przeskocz na sasiedni podest. Kieruj si? na 
I wystajacy dr?zek, a z niego wybij si? przez 
I dziur? w bramie prosto do wody. Przeptyh 
I przez rur? i wydostah sie na powierzchni? 

I (SP), Za pomoc? szybu przedostari si? na 
I gor? I pozb?dz si? tucznikhw. Wbiegnij 
I po Scianie do wn?ki skalnej, a nast?pnie 
I zmierzaj przed siebie az zejdziesz na nizszy 
I poziom. Wejdz po kamiennych schodach 
] i przebiegnij na drug? stron? odbijaj?c si? 

I mi?dzy Scianami (sklepik). Zmierzaj ku 
I gorze. 



energii). Staraj si? zawsze trzymad spory 
dystans od wroga - nie probuj go dotykac! W 
czasie gdy wrog zacznie naparzac piorunami, 
mozna uzyc dowolnego Ninpo, aby przetrwac 
tymczasow? nawatnic? bez uszczerbku na 
zdrowiu. 

Rozdziat 4 

Krysztatowe czaszki: 3 (9) 

Przedmioty: 

1 Jewel of the Demon Seal 

1 Talisman Of Rebirth 

2 Life of the Gods 

1 Life of the Thousand Gods 
brori: Dragon’s Claw and Tiger's Fang 
[C2] TWO OF BLACK 

Na starcie postaraj si? nie przegapid sklepiku. 
Zmierzaj przed siebie az natrafisz na wyrw? 
wziemi. Lawiruj?cpomi?dzyzniszczonymi 
wagonami niszcz demony i kieruj si? na wyjScie 
z peronu (SP). Za drzwiami znajdziesz skrzyni? 
(HOSL), obrotowe przejscie po lewej kryje 
kolejny kuferek (HOSL). OpuSc pomieszczenie 
tylnym .kolowrotkiem". Koniecznie podnieS 
strzaly z martwego ciata i strzel z luku w beczki 
za krat?. Wyjdz na zewn?trz ncrwo powstatym 
przejsciem i skr?c w prawo za ci?zarowk?. Na 
koncu w?skiej alejki nalezy wbiec po murze, 
aby przedostac si? na wyzej umiejscowiony 
balkonik (czaszka #7). 



Tuz pod baldachimem znajduje si? szkatutka 
(HOSL). Idz w kierunku mostu, a tuz pod nim 
zlokalizujesz (SP). Wdrap si? po drabinie, a po 
lewej przeszukaj zwtoki (JOTDS). Przejdz przez 
potaman? barierk?, a kawatek dalej znajdziesz 
w martwym ciele Incendiary Shurikens. Biegnij 
przed siebie nie omijaj?c skrzynki obok przy 
wraku taxi (GOSL). Przeskocz na przeciwlegl? 
platform? (czaszka #8). 



Ninja Gaiden II nie ma zbyt wielu nowych broni w 
porbwnaniu do Black/Sigma, jednakze liczy si? 
fakt, ze te zawarte s? naprawd? bardzo dobrze 
zbalansowane. Nie b?d? si? tutaj rozwodzil na 
temat listy ciosow, bowiem wszystko dost?pne 
jest w menu podr?cznym (Start, Wybierz broh. 

Y). Warto wiedziec. ze wszystkie dost?pne 
rodzaje broni mozna dopakowywac w sklepiku 
Muramasy (tym samym odblokowuj?c nowe 
kombinacje). Koszt takiej operacji to 10.000 
esencji (w przypadku Lv2), natomiast podniesienie 
do poziomu trzeciego kosztuje 30.000. Rodzaj 
broni nie ma wptywu na cen?, wszystko kosztuje 
jednakowo. 



Smoczy miecz jest znakomitym or?zem, 
stosowanym na wszelkiego rodzaju wrogow. Bez 
w?tpienia jest to broh, z ktor? mozna ukonczyc 
bez wi?kszych problemow cat? gr?. DS oferuje 
zarowno silne ataki na ziemi, jak i w powietrzu 
(polecam skupic si? na powietrznych ciosach). 
Najwi?kszym atutem Dragon Sword jest mozliwosd 
wyprowadzania kilku pod rz?d atakow Flying 
Swallow (1 przypada na kazdy level). Ponadto broh 
ta jako jedna z niewielu posiada udoskonalenie do 
poziomu 4. staj?c si? True Dragon Sword. 



Sita: **★★★★ 

Szybkosc: 

******* . 

Zasi?g: 

******** «r 

Przeznaczenie: Ludzcy 

wrogowie, kontrola ttumu 
Miejsce wystepowania: rozdziat 1 



Ksi?zycowa Patka wiodta prym jeszcze za 
czasdw NG: Black. Niestety, teraz jej moc zostata 
w pewnym stopniu utemperowana. Niemniej 
to w dalszym ci?gu naprawd? solidna broh, 
nieoceniona zwlaszcza wtedy. gdy jestes osaczony 
zewsz?d przez duz? grup? przeciwnikow. 



Wejdz po drabinie na most, a nast?pnie dotrzyj 
na najwyzszy poziom (SP). Jeden z krahcow 
pomostu kryje w sobie skrzynk? (GOSL), 
natomiast drugi rozpoczyna walk? z bossem. 



BOSS: GOLIA TH FIEND 

Taktyka: Pot?zny golem, mimo ze Slepy, moze 
Ci? dosi?gn?c gdziekolwiek bys si? nie ukryt. I 

Bardzo wazne jest, aby Twoja docelowa broh 
byta juz dopakowana na poziom 3, wi?c jesli 
posiadasz odpowiedni? ilosh kasy - nie wahaj 
si? upgrade'owah. Sposob walki opiera si? 
wyt?cznie na grzmoceniu w jego ogromn? 
stop?, staraj si? trzymac mozliwie jak najblizej 
bestii i stosuj bardzo cz?sto uniki. Ucieczka 
i broh miotana s? tutaj catkowicie zb?dne. 
Sukcesywnie wi?c tnij nog?, az jego energia 
zostanie zredukowana do ok 10%. Wowczas 
olbrzymowi zacznie dokuczac bol, a Tobie nie 
pozostanie nic innego jak wykonac na nim 
ostateczne ci?cie (OT). 



Wejdz do muzeum. Wewn?trz znalezh mozna 
kilka uzytecznych rzeczy. Po sttuczeniu szyby 
z wystaw? (SP) tuz obok po lewej znajdziesz 
now? broh na obie r?ce oraz dodatkowe 
wybuchowe sztylety. Natomiast w lewym rogu 
pomieszczenia opcjonalnie mozesz wzi?c 
udziat w tescie walecznosci [C2], nagrod? 
jest TOR. Rozcinaj?c drewniane rolety za 



jedn? z wystawek znajdziesz prototyp Xboxa, 
regeneruj?cy energi?. 



Pod?zaj w stron? mostu, tuz pod nim ujrzysz 
sklepik. Skieruj si? w lew? stron? i zejdz n, 
po schodach, lez?ce nieopodal zwtoki kryj? 
w sobie now? broh - Kusarigam?. Zejdz w 
stron? ujscia wodnego i dotrzyj do najbardziej 



^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooocoooooooooooooooooo 

BRON 






> Dragon Sword / True Dragon Sword 



Sita: ***** 

Szybkosc: 

★★★★*★★ '/y ‘ 1 

Zasi?g: ★★★ » 

Przeznaczenie: ' 

nieuzbrojeni wrogowie ^ 

Miejsce wyst?powania: rozdziat 2 



Szpony to bardzo ciekawa broh. niestety w 
zwi?zku z jej najwi?ksz? wad? (krotki zasi?g) 
jej uzywanie moze stad si? niebezpieczne. 
Stosuj wyt?cznie podczas bliskiego kontaktu z 
oponentem. 



> Dragon's Claw and Tiger Fang Blade 

of the Archfiend 

Sita: V / 

★ ★★★★★★★,★* \ 

Szybkodc: 

******* V 

Zasi?g: *★*★★★ 

Przeznaczenie: pot?zni 
przeciwnicy 

Miejsce wyst?powania: rozdziat 4 / 14 



Co jest lepsze niz jeden miecz? Dwa miecze! 

A co jest lepsze od dwoch mieczy? Fakt, 
ze wtada nimi Ryu. Bardzo przydatna broh. 
zwlaszcza na wi?ksze poczwary, tym bardziej 
ze nasladuje funkcje DS-a, a do tego za kazdym 
zamachni?ciem tnie podwhjnie. Po 4. potyczce z 
Genshinem otrzymasz miecz arcydemona, ktory 
zast?pi obie katany i zarazem b?dzie zadawac 
najmocniejsze obrazenia w grze. 



glow? (celne trafienie zabiera ok 10% 



Wroc na parler i stosuj?c wall-jump w szklanym 
szybie przedostaii si? na sam szczyt. Na gdrze 
zlokalizuj wyjScie na balkon (LOG). Nieco wyzej 
znajdziesz tez sklepik oraz wejscie do rotundy. 
Wyskocz przez przerwane ogrodzenie i odbijaj?c 
si? od dcian dotrzyj na wyzszy poziom. Dalej 
droga prowadzi przez kolejne spiralne przejscie 
bezposrednio do walki z bossem. 



Taktyka: Mimo ze wygl?d Alexei mogtby 
wskazywad na to, ze jest on replik? Almy z 
pierwszego NG, to jednak na tym podobiehstwa 
si? kohcz?. Wszystkie ataki Alexa s? strasznie 
szybkie i niemal nie do zablokowania. Jeden 
z .najtahszych" jego atakow jest tzw. .chwyt za 
mord?” - nie da si? okreSlic, kiedy go uzywa i 
kiedy go mozna zablokowac. Dlatego najlepiej 
jest stosowad unik wraz z uskokiem (liczy si? 
refleks). Kiedy rozkr?ca swoje tornado, trzymaj 
twardo blok. Sposob na jegomoscia polega 
na cz?stym stosowaniu wielokrotnego Flying 
Swallow. Gdy b?dziesz blisko niego, blokuj i 
unikaj jego atakow wr?cz, a nast?pnie przejmij 
inicjatyw? za pomoc? silnego combo. Zaraz 
po Twojej ofensywie uwazaj na jego kontr?. 
Trzymaj si? blisko, aby uniemozliwid mu odlot 
na dalsz? odlegtosc. Musisz bye bardzo szybki, I 
aby Alexei nie miat szansy na wyprowadzenie 
unblocka. B?dz agresywny i powtarzaj schemat 
do momentu az padnie. 



Jesli chcesz mozesz podj?c wyzwanie 
z portalu [C1J, nagrod? jest LOTG. 

Zapisz stan gry i zejdz na tory kolejowe. 

I Na koheu drogi przejdz przez wn?trze 
wagonika na s?siednie szyny i uporaj si? z 
wsz?dobylskimi demonami. 



BOSS: EL K A BONG 

Taktyka: Potyczka wymagaj?ca przede 
wszystkim precyzji. Po pierwsze, do walki 
potrzebny Ci b?dzie tylko lulc Strzaly taduj 



BOSS: ALEXEI 



Rozdziat 5 



Krysztatowe czaszki: 3 (12) 
Przedmioty: 

1 Jewel of the Demon Seal 

2 Life of the Gods 

1 Talisman of Rebirth 
1 Life of the Thousand Gods 
1 Spirit of the Devils 
broh: Kusari-gama 
broh: Gatling Spear Gun 
-Art of the Flame Phoenix 
[C3] THREE OF GREEN 



Sita: **♦****(♦) 
Szybkosc: 
******** 



Miejsce wyst?powania: 

od pocz?tku gry / 
rozdziat 1 1 



Zasi?g: ****** 
Przeznaczenie: 






